Dungeon Keeper - Red Baron 2 - Jedt Knight - Conquest Earth - Quake 2 - Dark Reign - LBA 2 
Outpost 2 - X-Wing vs Tie-Fighter - Blood - Ecstatica 2 - Redneck Rampage - lnterstate'76... 




T§ 



J 



Sll^ajr- ct^ . 



Special 




INCLUS 



Le plan 

IMJ soluce 

DUNGEON KEEPER 
en fin... 



Les meilleurs produits de I'annee 

et de la decennie I 



ITMCFUK-PnrlngHnOMPfr 



M 



. L 9825 -100 49,00 F 



m V 



C» 










! H^^. »> »il iiii 


lulie, Montreal, 


Si ,_ 

Cyril. Cagny. 







H .^^Ea ^^Jr 




que uotne pizza refroidisse : telechi 



,s.Trucs et Astuces 3615 UbiSoftv 



Ubi Soft 



MICROMANIA L'UNVBSN K CD ROM 




mnleiiqoe, vouspetirsuriezelelrrpei\ 

acolytes, a Miners morgues, rfmelieres el wires 

kuxwMm. Mug* jrofre el riles runfous poor ce shoot en JDd/o. 

lovenot) nonl iei flomcrew pieges el I'irtlelligenre ortiliiielk elohoree des 

ennemis for?) decs salt tin dangereax elixir.. 



5 nations I Voire K vous afire le meilkvr jeu de rugby. Un 
enwnrMemenf en 30, dts joueiirs plus femes que jamais. Soyei 
lacliques elpeut-etre murquerez-vo 



(hoisissez voire 
tampealrel'impire 
antes tones 
Rebelfa elretrwvei I'amhiance mylhique de la celebre Trilogie Star 
Wars dans ce soperbe simvhteer en 3D texture qui oe manqwra pas 
de vans donaer LA fORCE grace a ses nombreoses mi 
soyezssulou 





Xesullat garanti / Tool est question de geslion, 

de potions el de pogmm. £e jeu k pi lls 
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I tonmWS (omjirer 
Aferte ffouje : T6 nouvoSes missions inerfles, 3 rale ofi el note rale 
rasse fejleronl ws idenls de slralege. Plus de 100 antes mulli-joueurs 
' us cochees wee d'horribles... que vm aurei a aUranter. 
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Reviver les fortes k 

over eoes dans Duke Hokem 3D. Voire mission : 
dhapiter des habitants d'uae 
polite province ameriume gal was a vole ■ 
cochon I Soyei preis a tenlrer dans (ette 
lobulevse avenlure sanglonte. 




AHrantezfa 
fanes des lenekes 

m golhique elonnant ! Parcoarsi fa labyrinthes de denjom general 
'si un monde people ds squeletles, 
el outres creatures des abysses. Doe anmirerie, de 
sorts puissants et ass pardteaiins voos oidertmt dans 
voire quete. 




ti loujours 
Ire detective 
1 prire/Vowne 

(ratgner pas lesiimalurel? Alois mis elespretsdjouerk role de Tex 
Murphy, delecl'tveprive. f sites frmaikr vas cellules gnses alia de rassemaler 
tons fa indices qui vans condoirant aa coeormeme du dossier TOP SlCRtT, la 
m plus aiportttitehkrabe des USA! 



Bienvenuedansle 
mondefauae Shiny I MDK est 
incanlestooternentlejeulepks original 

daitslegmeshool'mupdepuisbienlongternps.testenarioestdl'imngeda 
Perry. Tolttlemenl dejante. Attache! res celrtlares, en wsetoaer. Tool a 
commenaparla aecaumtedes Streams, de verilabfa mi 
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Immsrgei-vous dans 

rs de legendes, el wtiouvez outre I'Allantide dei 
mytheskswdsl'hiogmairepti-celtiqve. 
donsi'Sede Piques... tine 
aventure reafcee par Cryo tres 
inletesstttiie e! am graphemes 
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4A De nombreux privileges avec 
Megacarte et 5% de remise- sur des prix canons I 
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Pour la centieme, trois disk. Des demos. Com- 
mander Blood en version complete et une surprise. 
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Le Teignard s'est refait la facade. Est-il plus 
aimable pour autant ? 



Hem 
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Les actualites sort boulimiques. Pour feter le 
numero 1 00, elles ont engouffre les previews 
au petit dejeuner. 
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La quintessence du bon gout litteraire, distille avec 
parcimonie par la treme redactionnelle. Vous aussi 
faites partie de I'elite. 
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La rubrique reseaux devient internationale et chan- 
ge de nom. Ceci dit, les ferus du multijoueur trouve- 
rons toujour leur bonheur, Et les autres aussi. 
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Les 1 ans ; Gen4 fete ses 1 00 numeros p. 1 20 


Cryo fait peau neuve 


p. 144 


Jests 
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Dungeon Keeper 


p. 160 


Pandemonium 


p. 172 


LBA2 


p. 180 


X-Wing vs Tie Fighter 


p. 188 


Blood 


p. 198 


Ecstatka 2 


p. 208 


Redneck Rampage 


p. 214 


Birthright 


p. 218 


Formula One 


p. 222 


Lomax 


p. 226 


Cyclone 


p. 230 


Star Trek Generations 


p. 232 


FPS Golf 


p. 105 
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Yarg ! Mini, mini, le hard ce mois-ci. Mais le matos 
teste reste le must du moment. , . 
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Les services 
Micro Boult 



anger 



Le conseil Boulanger. 

Profession nets et formes aux produits, nos conseillers sont a voire ecoute, quelque soit votre niveau 
de competence. Specialistes en materiel et en logiciels, ils vous orienteront vers la solution 
correspondent le mieux a vos besoins actuels et futurs. 

Les services en magasin. 

Nos prof ess ion nets sont d votre disposition pour : 

a " ^ ous a 'der a la mise en ceuvre de votre micro-ordinateur, 

\\2s * Evaluer vos besoins en espoce disque et memoire, et vous orienter vers un nouveau confort d'utilisation, 
" • Proceder a I'instollation d'extensions memoire, disque dur, overdrive, cederom, carle son, etc..., 

• Installer vos logiciels, pilotes d'impression et utilitaires, 

• Diagnostiquer la presence ou I'absence de virus dans votre machine et leur nettoyage si necessaire. 
Voir conditions en magasin. 

"LT Assurance Tranqjuillite" 

Ce service vient en complement des garanties Constructeurs et editeurs de logiciels. Sous forme 

de contrat personnalisable en fonction de vos besoins et de vos usages, vous avez acces aux services 

de notre Support Technique telephonique. 

• Celui-ci s'assure, autant de fois que necessaire, du bon fonctiannement de votre configuration 
complete (ordinateur, moniteur, imprimante, scanner, accessoires). Vous choisissez le jour et 
I'heure ou vous souhaitez etre appele et e'est notre Support technique qui vous contacte. 

■ Nouveau et exclusif Boulanger : si vous possedez un modem, nous vous ossistons 
par Telemaintenance ! Finis les discours techniques telephoniques, nous intervenons sur votre 
machine a distance. 
Un gain de temps et de -performance au moment que vous aurez choisi. 

• Notre equipe specialisee reglera le plus souvent vos problemes au telephone. Si necessaire, nous 
depecherons un technicien a domicile. 
Voir conditions en magasin. 



■ Fans de logiciels, 
la Carle Microshop 
esl faite pour 
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Boulanger 

Donnez una nouvelle 
{intension a vos jeux . 




Enceintes 

YAMAHA YST-M20 DSP 10W 

Decouvrez une qualite et une richesse du son 
que vous n'aviez jamais ose imaginer ! 

La gamme d'enceintes Yamaha repose sur une lechnologie exclusive 
permettant d'offrir la meillejre reproduction sonore. Ulilisant un DSP 
(Processeur d'Effets Numeriques) Stereo, les YST-M20DSP generent un 
relief sonore des plus realistes. Compactes, equipees d'un blindage 
magnetique et auto-alimentees, les YST-M20 sont particulierement 
adoptees a la nouvelle generation de cartes son et de jeux ulilisant de 
nombreux erfets sonores. 

670 FRANCS 

Egalemenl disponible en version 6 watts - YST-M5 390F 



Carte son 

CREATIVE LABS SB AWE64 gold 

Le Nee Plus Ultra des cartes son ! 

musiciens semi profess ion nels et pour tous ceux qui ne se satisfont 
neilleur. . . La corte Sound Blaster AWE64 Gold se distingue par le 
realisme, le dynamisme et le relief de la reproduction sonore. 
Par un seul port MIDI, vous occedez 6 une polyphonie 64 voix, 
a I'echantillonnage EMU8000 WavEffects et a la synfhese sonore 
Creative WaveSynth/WG pour des simulations d' instruments d'un realisme 
le. Livre avec microphone, cable midi et le logiciei Cubasis Audio de 
Steinberg. 



1490 FRANCS 




Venez decouvrir chez Boulanger un large choix 
de peripheriques et accessoires multimedia... ! 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 
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3D Mini Golf |Win95| 

tSitssr : Siim • sms : mini gsll • Brain 
im Mil : i 3 Itm [ssr ffl • Jlsrsiss m- 
j)ij(( : tfisiiroW • Ms. row. : UMZ SS, 
SHlle Usui SB 2s • Mi w Is aim Slf : 
mess. ■ Site Islsml : ttm.sierra.csst. 






Cyclone [WI15] 

(SMr: Sierra • Sesre-.amisre -Hersisa 

Ae)ii8lMtii:&qaetiiiieslm • amiss cm- 
0i : mmtjm • snsiis *' ■' ^ in SS. 
tf Ms A to, ffl a • Wfflf ssr Is Sissss 
Mr : 28 Ms • Site islsrsel : mmMtiem. 



. • Version demo limitee : 
^un personnage {sur deux), un niveau de jeu {sur 18). • Version complete : 
' ponible • Config mini : Pentium 120 avec 3Dfx(P1 66 s 
CD4X* Place sur le disque dur : 6 Mo • Site Internet : virwvi 




ree, parcouru de 

diitrsyfiiites anirr. . 

automatiquement. Ensuite. Lniflao; 
ressemble a telle d'un jeu de golf 
prafessionnel, genre Links, mais en 
plus sommaire : orientez d'abord le 
tlub autour de la balle puis elfectuez 
un clit gauche en maintenant la pres- 
sion plus ou moins longtemps selon 
la puissance desiree. Relachez. . . 
et hop, vous venez encore de prendre 
un point de penalite ! Pas si simple 
que p, finalement. ■ 



Atomic Bombern |Win85| 

tSilisr-.lalsrslaji • fssrs : arsaia. • ilsrsisa 
Sim limitti : units mltijmw Imim israa} 
• Hsrsisi csmliie : istmslisii! • 
Mis tslai : Pistols SB, fS Us si Bats, SB 2s 
■HWSflftelfiSpjftVSME • 
Sill lateral! :mmMerals/.BBts. 



£ ■Commence;', par localizer If stiu.s-rL-pisi-uiire JEU5 qui se trouve 
" perloLrc DEMOS du CD-Rom, el eopie/.-le *i «- 1 

'le repertoire .ILL'S. nuiiiiiL-nuni sur voire di 
>()l DEMO.EXE en SETUP.EXE. Laneez main 
'"ca marchc ! Double-clique/ sin 1 Pandemonium. 
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,'lques lieux du jeu... 

ine deja un bon apercu de I'irrter- 

i Celle-ci est simplissime : depla- 
le curseur sur les bords de la 
itre graphique pour regarder dans 

tes les directions (haut/bas, 
iche/draite), clique; lorsque le cur- 
r se transforme en fleche pointee 

ilernent lorsque le cercle situe au 

Ire du curseur devient vert et vous 



si .itilisc 




t. Facile. I 



mrraniM] 

tatsir ; sum • Sssre : gilt • Vetsm dim 
/Mtes ; 3 (racs [ssr IS}, si mean ai till. • 
Miss cumtsti : diswisle • Mis taiai : 
Pssliss SB, IS Ms Bast, SB IS - Pises ssr It 
iiss.ai Sir ; 36 ffl • We Ittltml ; mm 
stems™. 




i.Editeur : Act ivision • Genre: car crash "Version demo limitee :au jeu solo, et- 
:a un seul vehicuie. • Version complete : septembre 97 • Config mini : Pentium 
:90, 1 6 Mo de Ram, CD 2x • Place sur le disque dur : 40 Mo • Site Internet : 



Reprise d'un jeu console appele plus 
sobrement « Bomberman », ce soft 
prend toute sa dimension en multi- 
jojeur... et c'esttant mieux pulsque 
cettE demo ne vous permet de jouer 
qu'a deux ! Le but ? Eliminer votre 
adverse ire en faisant en sorte qu'il 
soit pris dans la deflagration d'une de 
vos bombes. Dirigez votre peiionr-ngp 
avec les touches flechees, deposes vos 
bombes avec la barre espace. . . et 
decouvrez les ressources insoupcon- 
nees de ce jeu tres simple ! ■ 



1 



-u s'annonuediijii '- 
Imaginez en effetl 



m 



„ roulier. Qa, t csi IiiIi.'im;iii:"7(i. nn nu^L en maiicrc ucji.niy-' ■- 
\prcs instailatinr " ' 

iip\l7fA oi douhL-uIiiii 
i voilures hoslilcs (»erue.s par le soft) vou 
iFI aF3 vouxcommutenlen vuesubjectlve/e 

: et la barre espace ' 
rer (les touches ■ilphanLi]Hi3ri(|ues I et 2 peuvent egale 



.-.quatre touches i'lechees 
vjcctiveou d'or--*- 
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Un golf entierement en 3D, goffeur 
compris ! Et ce n'est pas la seule ori- 
cihaliic dc- ce jeu puisque vdus tape; 
dans la balle non pas en cliquant plus 
au mains longtemps mais enjetant 
votre souris en avant Comment 
fairs ? Et bien, orientez d'abord votre 
golfeur en regardant I'icone de balle 
qui se trouve en haul de la fenetre de 
jeu (point d'impact du club), puis lan- 
cez le sum is en nvsnt. Poum, ziou, 
plouf... Mulligan I Ben oui, au debut, 
I'interface perturbo un peu... ■ 
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Dans l'espace, 
le pouvoir ne se partage pas. 
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Code Postal : 
Ville ■ 
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Garntageddon I 



titae: intertill • Bern: sir stub- 
Miss, am iisttei : w Mm, sse tins 
;ffl r is smSBsmsr. •Verm m0e; fin isin 
• (M). mini. : Him 9S. IB Ms tie Em, 
Efl u. ■ mee siir li Sissss Sir : IS Ms • 
Site Msml : vm.istersl3n.ssis. 



3r crash mais sous Dos ! 

ailleurs pas la seule diffe- 
lnterstate'76 puisque, si 
vous devez toujours occasionner 
moult dommages a vos adversairss, il 
vous faudra egalement ecraser le plus 
de pletons possibles. Tout pieton acci- 
derrte vous rapporte en effet des cre- 
dits que vous pourrez utilizer pour 
reparer ou upgtader votre bolide I 
Vous trouverez un descriptif de lln- 
tarface dans le tableau « Controles » 
dumenu«Options». ■ 

Dark Earth [Dos] 

(iilssr : Xslisls • Bests : mstsrs/seliss. • 
Ssrslss tins Mite: m jseaili. • Virslss 
semisls : ssiil SI • Mil nisi. : m mi ES. 
B Si is Bus, is in • flats ssr is $im for. 
tttsss • Sitetstmel:wwMi$twiB. 




Que pouvons-nous dire de ce jeu 
d 'a venture/action que nous n'ayons 
■rir -i jji^r.! : .dcnnc:!'i': cvcque dans nos 
Ben, pas grand-chose. Nous 
attentions maintenant sa sortie. 
Apparemment elle est imminente 
mais si le temps vous parait long, je 
i/o us suggere de regarder cette longue 
video pour patienter un peu. Elle mele 
si parfaitement scenes cinematiques 
et extraits de jeu qu'en tapotant les 
touches de votre clavier, vous aurez 
presque rimpression dejouer I 
Geniaaa!, non 7 Non 7 Ah, bon... ■ 




BONNES AFFAIRES 



\ABONNEZ-VOUS\ 



Recevei 



Recevez 



GEH4 

Abonnement| A (, onnemen 



^m 



1 an 

29C> F 

+ 

1 CD-Rom 
diaqoe mois 



6 mois 

149 F 

Qu lieu fopsrt 

+ 

) CD-Rom 
dmqi/e mois 



Bon on photocopie a retourner accompagne du reglement a I'ordre de Pressimage : 

GENERATION 4 - Service Abonnement 
55, route de Longjumeau 91387 Chilly Mazarin cedex. Tel : 01 64 54 76 89 
Q Abonnement 1 an (11 numeros)290F(eti^ger&Dom-Tom370F) 
in Abonnement d'essai 6 mois 149 F (stranger SDDm-Tom209F) 
Q Cheque Q Mandat-Lettre 

PI Carte bancaire ■ > < » ■ ' ■ iFxp. ; .../... 

[ Adresse de reception de I'abonnement : 
j M. □ Mme 

Nom : 

Prenom : 

Societe : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : Tel : 

Date :.. Signature : K 
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Pour obtenir votre confiance, 
nous avons cree le contrat Assurance-Qualite 

400 conseillers EURO-TECH a votre ecoute 
au sein des rayons micro-informatiques de nos distributees 

*** 

Norme ISO 9002 : 

La garantie (hi serieux de la marque 

Norme MIL : 

Elle impose un taux de retour inferieur a 0,65 % 

*** 

Line hot line repondant a vos besoins 
Une maintenance sur site performante et rapide 




DISTRIMAX - 17 rue Lalande - 33510 Andernos-les-Bains 
Service commercial : 05 56 03 83 43 - Fax : 05 56 03 83 48 
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Provocation cootrarlee 

Salul. oTeignard. 

les raisons qui m'om pou.sse a composer cctlejoyeuse mais se- 
rieuse missive soul multiples : de liombreuses closes sinceres a 
I'egard de Gen4 ; d'aulres. moins sinceres an lien. . . mais aussi 
d'innombraNc- miemigaiions iiieiaphvsiques. philosophiques. 
ousimplementPcisliques. 

Tout d'abord, cela m'enerve de lire chaque mois dans 1 "edito- 
rial «!eTeignard enlin agressil'>; ou autre- mciisonges eliont.es 
de la meme veine. Je ne suis pas Iccieur tie ton mag' depuis long- 
temps, a peine plus d'un an, mais situ penses etre mechant en- 
vers tes lecteurs, je ne suis pas de ton avis. Tn es tout juste 
desagreable... En fait. Ics rares I'oisou Ton sent tine certaine 
perfidiedans tespropos, lul'en excuses en fin delettre... on 
emit rever ! Bon je sais. je m' expose a tin elouage de bee scrip- 
tural reieniissant. mais je pre fere un vrai Teignard deeliauie 
qu'un Geignatd Irileux osant a peine repondre a ses lecteurs... 
Dans le meme el belliqueux nrdre d'idees, Crikeur le «polemi- 
queur» volis avail conseille dans le nurnero 96 de reprendre 
voire legendaire el epique balaille conire les redacleursdeMa- 
neiie. Comme in avuis. cette fois-ci. niagiiil'iquemcni magi, inn- 
cant un defl aux « Trolls d'en faces, je me suis empresse 
d'acquerir le dernier Joystick, non par trahison mais pour voir 
s'ilsenavaienieux .nis.-i suifi.-ammeni dans leealbtite pourvous 
provoquer de la meme maniere. Result at : rien, pas une ligne, 
pas une insultc. alors que Crikeur avail dii qu'il avail envoye la 
meme leilre aux deux redactions ! Pire encore, depuis eette 
Iouable ten.tati.ve, plus un seul mot dans Gen4 non plus ! D'oG 
la question snivante : ques'est-i! passe" ' Ln paete avecTenne- 
mi, lesouci dan-, les deux clans dc ne pas lane iuir les lecteurs'? 
Si lei est lecas.dis aux Trolls que si la guerre renaissait.jene 




Jusqu'a present, le Teignard se 
liiuilail a 1'agression scripturale 
uiais, est-ce Fete ou le numero 
100, il semble desonnais tres 
desireux de passer de la parole an 
geste... bref, de se battre vrainient. 
Ce type est completement 
disperse de la tete... 



raterais aucun tics deux magazines, tandis qu'habituellemem, 
je n'achete que tres raremeni Manette. .. A I' inverse, peut-etre 
que des suppots de Maneite jetteraiem em aussi un coup d'ceil 
regulier sur Gen4 ? A mon avis ce ne peut etre qu'un ecliange 
cnriehissant. dims ions les sens du lenne, meme .s'il doit passer 
par desinsuliesdu genre $&£gp ! 

Un tout auire sujet. Je suis depuis pen en possession d'un mo- 
dem etje me suis lance dans I 'utilisation de i" excellent reseau 
muiti joueur qu'esl Nel Siadium ; pas d'abonnemenl, de nom- 
breux adversaries el jctix possibles, bref Ic pied ludique total ! 
Mais voila. j'habitcpresde Strasbourg et !a communication a 
Paris. Liile, Nice ou Lyon... ben ca route cher, Ca fait un bout 
de leni.psque j 'emends parser de la future installation d'un ser- 
veur dans la capitale alsacienne. mais jamais de date. Pas d'in- 
fos ? A purt ga, si tu connaisun moven eificacede trouveru.n 
possessetirde modem pour joucr par laason direele. en dehors 
des petiles annonces, tu scras gentil de m'en faire pait. 
Fin dehors de cela, vaut-il mieux attendre le DVD ou investir 
dans un lecieur CD-Rom rapide, sneliam qu'un le! achat nese- 
rait envisageahloqu'n fautomne.cn raison des restrictions bud- 
gotairesdraconicniic- imposees |iar me- principalis sponsors... 
asavoirmes parens let out. le suislyceen). 
Etanl domic ton -ens de ['observation hors du eommun, je suis 
certain que lu as rcmarque que ce.- dernier- temps, louie la pres- 
se inform at !:..ue iudique scmhle avoir pour principal cenlred'in- 
icrcr les cartes ace eleratr ices 3D. Si. je '('assure ! Alors. en quaiiie 
d'eiernel neophyte. |e le serai- git de ni'e.splicuer Ics diffe- 
rences principale- enuc les divers mode les existaiitsel surtoul 
si Ton va assisler a I'avenement d'un standard. Comme je sais 
ier est ciiere. je ne r.ilerai pas H'op si 
: les references d'un aocicn Gcn4 



ti fait le tour. En esperant ('avoir vexe i 
tede joyeuses v 



cue la place dans ton o 

tu me donnes siniplei 

covenantees infos... 

Voila, je ci 

debut de la letu-e, je te souhatte tout de rr 

cances, a toi et a toute la redac'. 

Tendre merit. Cacomaniaque. 

Slough ! 

Kb ili,\ done, sale, petite scmfiiie pitniiciilt. j'huHticint 1 outume 
iraires quasimmt d 'enfant de orur ' Ui. m es oM Imp Loin dans 
!a gms.siereie, tu in 'insultes ! Personne n, 
un <■ enfant de ca'iir >< a la lew. sansfinir 
avec des chtt rental ses en be.ton. Ici, c 
ni'ay.resses en public, deuini les lecteurs. si 
pule... et ce n 'est pas hlen. Ce. 
cade d'honneur intrinseque air, 



n'a jamais crache 

islemoindre scrti- 
e imprudent puisque mem 
ttquejeteprovoque 



iiiumhihiicmeni en duel ' Je le laissc hlen sur le clwix des 
amies : la man, laic nlfMnhcc en ie coup de inlic devastaieur... 
m es eniieicinen! iihre. liens ep,aieinen! avec ie lemoin de ton 
ckobc.mais dis-liti de venira.veo un impermeable et des bottes 
puree que. les molaitv.s mm /user dans le decor aecoinpa^uees 




„« u e RAM, d-,.. 
■n veritable borne d'arcade. 

loqie 3DFx Interactive vou% apporte tou?> le<. dernier* eFFeta 
nsahles a 



>s sensations encore plus fortes, 



tie leurvouiis d'hemoglobine. href. va va i'lre fuetettscmeni wore. 
Car si, comme. tu le d/s. je ne suis pas londamenlalenieni ma- 
chant, it fain neanmoins eviter de. me pie-liner vonsclenvieu.se- 
mem ies iionga/s siuon je tloime dans la faroce ! En plus, la 
tlisquetie que in m 'as envoy? eonieitai! mm seu/cnient hi ietire 
metis egaietnem un gms vims degueulasse nomine «Parity 
Boot", un nam qui - tu en conviendras avev moi - suggere dejd 
le reformalugc du tilsque dm: Href, un calis pte'ge envoys' par res 
soins qui jusiijie dejii que je te 'arte hi tranche sans retenue ! 
Ah... euh... pour le virus... tune savins pas ': Ben e'est dom- 
magepour toi, aiors. Tiens, iiu coup, j 'ai presque pitie .' J'invi- 
te ainsi nos lecterns a I 'avvoriier line minute de silence... en 
memoire ties eetitain.es de Mvjo-ovtats que tu as peut-etre dejci 
perdu. (Minute tie silent -el Dans man inji.nie home, el puree que 
je ne suis pas raiteunier je v-.iis menu' repondre a tes multiples 
interrogations. A commencer par la soi-disant polemique 
Ge.n4/.loyslickqt.ii. relt.mvee. ptmiran seion toi dormer quelques 
couleurs a un rourrier imp moliasson a ton genii. Ton erreur tut 
de croire que ma phrase - poeiiqiienteiu pnferee a i 'eneon/re 
des « Trolls if en fave •> ■ avail pouvbi.it de provoquer una ripos- 
te das redavienrs de •• Maneiie>>. La majorin'' de nos lactams 
(ainsi que ies p 'tits gars de die:. Joystick) n 'y out vu qu 'tin vlin 
d'ceil au -passe. . . etils ant eu raison. Car, vois-tu, pour qu 'il y 
aitpoUmique. envoi e faui-i! qu'tl y ait maiiere it polemiquer. A 
I'epoque. il etait question de 1' affaire Doom 2... mats aujoitr- 
d'hui ? Ators bleu stir, nous pourrions nous adonner tt quelques 
joules scripturales pour le plaish; mats sain recite divergence, 
celles-ci toumeraiem vile court pour s-imbrar dans du n 'impone 
quoi.Orslj'ai personueltenienl line appetence parttcullere pour 
le vide, je ne crois pas que nos lecterns nous suivraientsur ce 
terrain la sans eprouver rapiclamant una enorme lassitude. 
Voila, voila. Passons maintenani a las questions techniques. 
Toutd'abord. nous u 'uvons aucunv info convernant I ' installa- 
tion d'un serveur en A/save, done pour T instant tes connexions 
au Net vonl resler onareusas. Ceci dit, si tu souhaites trouver 
des petits camarades pour jouer en liaison directe. Ilfaudra, a 
/'occasion de tes passages sur Net Stadium, que tu reperes Ies 
joueurs qui bahiienl la region pour leur tlemander leurnume- 
ro de telephone : la connexion directe te coutera netiemenl 
mains chere... metis en vontrepariie votts ne pourrez jouer qua 
deux. Qtiautau DVD, avhete plutoi un lev/eur CD-Rom plus ra- 
pide, en particulier si tu. nepossedes qtt'un budget litnite, le. 
DVD ne sera vraimem abordable que dans un un au deux. Pour 
Ies cartes 3D, parcontre, I 'emergence d'un standard risque 
d'etre plus rapide, ies cartes awe le rat rices it base de J Dfx sent- 
blunt en effet prendre, le dassus sur velles urchit.ecture.es aittour 
du Power VR (voir lettre « Acceleration 3D » >. Demiere preci- 
sion : taletire ne m'a pas eexe mais cnene. D'aillcurs, situveitx 
toujours en decoudre. saclies quaje reste it la disposition pour 
uue sequence de bourn -nil' [aeon western (sous reserve, bien 
stir, que tu sols de morphologic chetive). 
Grumpli I 



coup pour le Diivede iljij;ii:i; Video Di-.ki ! Jc suis presque eion- 
nequerabrcviiiiioii «PC» ( I'ersoiiLii Computen n'ai pas etc rc- 
«Pece». C'esi quoi wile ides de mettre tons Ies mots 
etr.maers a In sauce IVancaise ' J 'en tais Line indigestion ! Pas 
vous ?«Clow!i!> esi Lai moi andmsoui sier.ifie bouiTonentran- 






un freeware permet 
de ralentir certains 
anciens jeuxDosde- 
venus trop rapides sur 
un Pentium :Moslo.Tu 
le trouveras sur Inter- 
net ou sur le CD-Rom 
Gen4...si il reste un 
peu de place. 



quelquesoitlesyste- 
me d'exploitation 
(Windows 95 ou Dos), 
unP166 + Cyrixfonc- 
tionne toujours a 166 
Mhz ! Vous posez 
des questions 
bizarres, parfois... 









Lands of Leurre 2, 
comme tu le dis 
si bien, devrait sortir 
enaout/septembre... 
si tout va bien. 



Cederom ou pas ? 

Mesdamcs el Gentlemen, 
je vous ecris car je suis choque ! Ces derniers temps, dans Ies ar- 
ticles, pubs... on voit partoutle mot Cederom. Cestquoiun 
Cederom ? Je connais le mot CD-Rom mais pas t'autre.Alors, 
quel est le S£#@ qui veut qu'on dise Cederom ? Le CD-Rom a 
une signification pourceux qui ne le saveni pas: Compact Disc 
Read Only Memory. Des lots, que viennent faire Ies deux «e» 
dans CC moi ? Probablemeni I'idee fumeuse d'un fanatique de 
la francisalion tons aziniuts. . , qui va sans doute nous refaire le 




cui>, aiors que le clown ar 
Frederic (ouais, moi je suis oblige di 
dotme«Frdric» el e'est bizarre). 

Bonjour, 

a/tons, tout doux. calmc.-tot utec, cen'est rien... tu sais, une 

eh 'tile question d'orihogritphc ne vail! pas qu 'on se mate dans 
des vial.-, pared, li'dd, assieds-to: e! respire ivirji'tutemvin. tela 
devrait passer. La va mieux ■' Bon aloes, mandenant. ec.oute- 
mol : le type, qui a fall at n 'etait pas sent... its eiaie.nt p/usieurs. 
Ban out, vela para'tt dijfu.iie a enure mais it foul au mollis une 
d'rj.iine tie ramoliis di la toufl'e pour decider que a'esormais CD- 
Rom s 'ec.rirait Cederom, pas mollis ! Un tas de types qui pen - 
sent que tout n 'est qu 'hisioire de deerets, de le/is ei d'arrStes ; 
je dois, tu dots. II dois. nous devons. etc. En I 'occurrence, nous 
devrions desormais ecrire « Cederom » sous peine de trans- 
gression ortbographique. C'esi ejfeviiveineni vre'/in. D'abord 
puree qua le sens originel <!t: I'abreviatiou est perverlie, ce que 
tu ills Ires bien. Ensuila. at aeliefois sur le priucipe, puree que 
le iangaga est le produit d' una hisioire dans laquelle intervien- 
nent. anrre antics, ties rapports de domination econonuques el 
vuluirals. Or ii est voiupi.ctemvui iliusoire de pen<e:r barter coinre 
eetta tloininaiion par un. nwven aussi risible que lafrauvisailo.u 
tie mots « made in US ». Y a-l-il d'autres nwyens.je ! 'ignore (et 
ii la limite. je m'en bats U's sbtinbst. men's ca e'est... e'est. .. oua- 
babahu, tmpdrole .' Pour noire pan. nous com inuerons a ecri- 
re CD-Rom, nonpar Imtvadc mais puree que nous ne sommes 
pas lenus d'emrerdan-i Ies aellres svbiymbecniqucs d'un area- 
page de « penseiirs <■, i'usseiu-lls enarques. 
Allez, salut. 



Acceleration 3D 



Salut a tons ! 

Surtoul au Teignard, qui aura tout nature! lemenl la gentillesse 

depubliermalettre. 

Une fois Ies siiiiu. il ions passecs.j'aborde levifdusujet. Je vous 

previens, e'est tres technique. En fait, j'envisage d'acheter ties 

bientot une carte a base de SDfx. Voila, Mais comme je ne suis 

qu'un miserable iuvulle. i! me faudrait un peu plus de precisions. 

Ouais, parcc que "bonjour monsieur \e VL-iideur. je voudrais une 

3Dfx ! », ca manque eiiicllcmenl de chamie. Du coup, il faudrait 

que quelqu'un reponde a mes questions qui sont.. . 

1. Quels sont Ies noms exacts des carles a base de 3Dfx 7 Je 
connais simplement la Monster 3D de Diamond, mais je sais 
qu'ilyenad'auu-es. Etstmsvouloir faire de pub, pourriez-vous 
me conseiller la meilleure de toules ? 

2. Combien ?a coute, une 3Dfx ? 

3. Comment case passe, une fois que jel'aiaclietee ?Est-ce 
qu'elle se met a la place de 1'ancienne carte, ou au contraire 
vient-elle la seconder ? 

4. Si elle s'ajoute a lacarte actuelle, peut-il y avoir un probleme 
de compatibilite '.' J'ai. pour ma part, une ALI de 1 Mo qui trans- 
forme le noir en rouge et le blanc en bleu en VGA, et qui fait des 
traces en SVGA. 

S.Ya-t-ilbeaucoupdejeu,\quicn ihvnt parti ?Lesjeux en sha- 
reware, comme Quake, qui 1'cxploitcnt peuvent-ils le faire dans 
leur version bridee ? 

6, Meme si un jeu ne profile pas directement de la 3Dfx, y aura- 
t-il quand meme un gain en vitesse et en qualite d'affichagepai' 



Notre selection 
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Quantum 

Capacity for the Extraordinary ■ 



7990 F 

ORDINATEUR DE BUREAU COMPLET 
ALPHACOM P 200+/2 



cesseur CYRIX 6X86 P200+, memol re RAM 16 MO EDO. memo 1 re cache 256 KO, dlsque dur 

60, lecteur de CD ROM B X, vltesse de transfert 1,2 MO/sec, carte son stereo 

bits, carte video 1 MO PCI. 2 enceintes 4 watts RMS, 1 bale dlsponlble en facade, 

I lots dlsponlbles 2 ISA/3 PCI, 2 ports series / 1 port parallele, Scran SVGA 

14 pouc.es, Norme Energy Star et MPRII. 1 1 vre avec windows 95, garantle gratulte 

: -% an "i domicile, 2 ans suppl emental res S domicile : 1250 F. 

Le processeur CYRIX P200+ dispose d'un Benchmark mis au point par 
ZIFF-DAVIS lui conferant un 1nd1ce de performance de 359, ce qui en 

MMM m des processeurs les plus rapldes du marche. ^ : M 



^Geant.J'aienvie 



Presume coupable 



rapporl a ma carte actuelle ? Vaffichage), estitctique des text ares 3D. anti-aliasing (iissage 

7. Quels som les hiciif'aiis querent appealer la carte a unjeu qui des formes), lensjlaivieffetsd'irisation, cam re-jour), bilinear 
en cxploiie ii loud les possibilities (Pod, pour neciter que lui) ? filtering (pas de pixelisaiiou imsqu 'on se rapproche d'un mill; 

8. La carle dcmande-t-elle une configuration lriinimale ? Pour comme dans Quake par exemple),..bref, tout ce qti 'ilfautpour 
informaiion. jc possede un Pentium 90 avee 16 Mo de Ram. transformer ton PC en home d 'arcade ! 

9. Combien ['installation losridel. si installation logiciel My a, 8. Un Pentium 60 sujjira ui.ueune. ami mime de memoire Ram). 
prend-ellc de place 7 En ce moment, mon disque dur ne posse- 9. Les pi/otes pour la 3 Dfx occuperont de 1 a 2 Mo sur ton 
de que 25 Mo de libres. disque dur, par centre les jeux recems (3Dfx on non) necessi- 

10. En f one t ion des cartes, y a-t-il des jeux fournis dans les tern souvem une trentaine de Menus pour V installation. Gros 
boftes ? Si oui, lesquels ? probleme pour toi, ca ! 

11. Enfin. derniere question, est-ce que cela vaut vraiment le 10. Oui, Uy a souvem des jeux founds avec les cartes, complets 
coup den acheter une, de 3Dfx ? cm (plus SOUVent) en demo. Lesquels ? Et bien, tit iras voirtoi- 
VoilaJ'enai done fini. [I ne me rcsle done plus qu'a lemercier meme cite:, ion revendeur ' 

leTeignard, qui aura bien voiilvj repondre a mes questions, //. Oui. 'tins liesita: Cecidit. tupeuxattendrequelesprixbais- 

Salut atous ! sen! encore uu pen. la concurrence devraii hientoi [aire rage. 

Ange-Francois, Ca y est. tit sais maimenum tout sur la 3Dfx .' Merci qui ? 

AhgellOQO, Atekaobye! 
mais oui. jc vais repondre a tomes i.e.' questions sur In 3Dfx! Et 
plus vile que fa, encore '. 

1. II existe atqourd "mil trots cartes it base de if Dfx : hi Diamond 
Monster 3D (environ 1 700 F sans jeu),l 'Orchid Rightous 3D CherTeignf 
(environ I '900 T avec trots jeux complets) ei la Guillemot ivkixi jepreuds ma plume pour reatfini propos del 'article sur Pod du 
Gamer 3Dfx (environ 1 600 F avec Pod). Precision imponan- mois de mars. Pod est unjeueiiiiste.je sins d' accord. Par contre, 
te : toutesies cartes a base de 3 Dfx ojfreiu exaciement les dire que certe « elite » est compose* de fcceuKqifi sontsuffi- 
memes performances, sammeni pasMonncs pout mcitir tie fareem dans leui'PC», je 

mxtveqiieee n'esr pasnes svmpapoLirceis.x qui se saigneni uux 
quatre veines pour pouvoir s" acheter un PC bas de gamine. En 

les tanmemsliBisisi), eeii'sstpss tres$0ii. . . plus, ?& complement faux *& k P rouvc i 

fSXiStS, BBBS I'BVBBS FtKBBtFB / A peu pres 90 % des jeux tournent corrcctement sur un PC a 

6000 F. Les I tl % qui restent, dont Pod, ne toumenl que sur des 
PC a 13000 balles. Jusque la, nous sommes d'accord ?Mainte- 

Sfflfff/i SBfVir 08 SBC B8 BBBBB3BB I @*B#B, BB3S3BFIBBS nant, si jesuisun vrai passionnc dc jeux. vais-je acheter le PC 

BlSS CII8P , qui me permei trade ioncta Pod on achcerle PC a 6000 F ev de- 

penser les o I'M )i)q!.n rc.sicni nour m'nehcterdes ionnesd'aulies 

ffl foil, j'3i (OS BiltlS S3HS SaW SW i'M lA jmx ? fiementaire. mon cher Watson ! 

ItHBiBIPE ', a BBS, Conclusion : les vi'ais pnsiionnc.sde jeux ne jouerontpasaPod. 

, . _ Puissent-ilsetrenombreux ! 

fWrmi-mStSnSmiSUfleStmn^Wnl ^^m*im*we.r*l*e™x*n*gAe. 

tlm irseih. . Bins en mm Keys csssss te lis lews lies Issisj. «„!. 

Pwmis-tH m'aiofsr m (Mk0i is is uke tujeu? „ U c ■« s« ,„ « /« * ™- ?N mP a,„ m m **» s 

WKSStl1tUM3tMMSSlMS3SSS^Sti,S'\lSSMSSHtlll quondmimtTMenyd'imerlimgu-ihrapasmmm^.'Upirt 

uB$Slil'St ! '' '«' t?w- commt' Mi, nous avotis d'ahord cm a sci arfpabUili' ' 

... . . Ainsi,«prei avoir hil<. p<i>'. l i£ein<:rhii!ii<': nous huavoinim- 

JMOTSSe/e/epSraJiejtort... «maanatmamt ,/«,./.,.«., ,jo.„r,ohquesdms latronche 

Bttes s imins te tea mites, je te relene me oepe / P o„ rv ■« ™» „«„, ■» ,» ■« »«,, . ™/» ,i 8 mfi,r P ar c «„ 

(et quelques premolaircs i . it •: f.,dh'iii(.it. ^i.Tai, queiqu'un 

2. Pour les prix. voir ci-dessus. avail louche a son texte. v'esaii mt sctmddie, ii se plaindrait .' 

3. La carte accelemaice se surajoute a la earn- vjnphique, un Selon lui. la phrase oriuinoh' clad la sttivante : «jc nioins puii- 
petit cable (foumi) les reliant i'une ai'autre. tique n'irais pas invesiissitm. dans leurbeeane, privilegiereeitc 

4. Aucune bicouipaiihiliie n' u eie constatce avec its carles 3Dfx, minoriie exeluant I'elite. les ji.niei:rs iortvines regulierement dis- 
(■i-/(( d- ~ .■ '■: '..-., .--archer. Puis-je iiA.inmoins le suggerer cuter pour les joueuis passionncs. de laceux>.... une proposi- 
d' acheter une carte graphique un pen moms mtlle que la lien- tion qui ne veut stricteniem rien dire mais qui nausaparu tout 
nesans tevexer '.' Oui ? Boa aims, acliete-cn une autre ! de suite beaucoup pins eon forme a son vt\ie redactionnel. En 

5. Pod. Pandemonium. Mow Racer. Mccfiwatrior 2... et.cela lisanl ensuile son avi-., dans iequcl II est ecrif- on rcgretiera sim- 
vti continue/- ! II existe egaleiuentdes it ax qui a 'oni pas eteini- piemen t qu'il faille line cade ace el era nice }D oli un processeur 
iiaiemen! pro'jrammes pour la JDfx mais pe.uvent neanmoins MMX pour apprecier Pod a sa juste valeur. . . », nous avians deju 
I'miliscrnioyennam I' ' installation d'un patch, c'esl le casde sufflsammt'iil d 'elements pour le diseuipei: Mais ce n'est que 
Quake. Tomb Haider on Tosliinden. Pour ces jeux Id. inutile lorsquenous nous soumies souvenu que Thierry, quoiquepas- 
d'espeierobtenir une acceleration 3D pour la demo ou la ver- sionnedejea (comme nous tons I. ne. possedah lui-meme qu'un 
sion shareware, meme avec un patch. A noter la sonie de Jedi modeste 4S6 DX'2 66 (pas i. otimie nous tons), que nous avons 
Knight qui dev rail decoiffer... ete convaincus de sou innocence. Lahavure, quoi ! Et porta 

6. Non, aitcun gain en riws.se d'aificikwe it'estaesperer. faute .' Bon. mais on ne I'en veut pas trop puree qu'on s'est 

7. Nombre d"nua:>es/sceom!e a.if.irisso.m t\i:e->se ei fiuiJiie de quaud aieute bien dcfm.u-. Ylrrci ponr tout. 



Installez immediatement 
le cederom Generation 4 
et decouvres grat uitement* 
1NFONIE et tout Internet 
pendant 1 mols I 



Connectez-vous vite et recevez 
gratuitement un cederom** complet 
Infogramesde votre choix. 






Plus de 350 programm__ 
multimedia exclusifs en 
francais ! Jouez, communiquez, 
simplifiez-vous la vie et 
informez-vous comme vous 
I'aimez ! Inserez le cederom 
dans votre ordinateur, installez 
Infonie : vous etes conne 
Vos coordonnees***seront 

J nm -,nJA nr ~li 4.4.___ 



de vous envoyer rapidement le kit 
complet Infonie. 



Debut (An 2000-3) 

r 

CRYO concevait 
deja pour vous... 



:>'' 


| DEJA DI5PONIBL6 | 

VERSAILLES, Complot a la Cour du Roi Soleil 


Nouvelle version 


Un grand classique ! 

1 

Penetrez dans le celebre -$S7' r :''-'-"-- ^mUm 
chateau et dejouez un complot 


pour Windows 95 


2 CD-Rom 
PC ou MAC 

lyl )/ 

■s - It/ 


qui menace le Roi Soleil. gagr . ; ..':S^\ '• "^hl^feHK . *■* 
Ce disque est un evenement... W "t \r^^- '^^^vB—f,' "'..' 
Un jeu passionant. Le Monde, .^M l|k : » P 

Brapn lore II 


n ■ ".;"'■■ ■ 7, 

mV^^^Ssmir*-^ ftfiB 

Nouvelle version 


Le grand jeu d'ave 

PartP7 a la mchprnhe du 


rtture medieval. 

mm 


pour Windows 95 


a (i rJfW. 




IsM^"' 1 ' ' ' 


□ragou iuiaraa«n, tune ub 

votre famille, afin de reconquerir 

votre royaume. 

Un (res beau confe qui sait 

emerveiiler par sa beaute et 


■■■■- 


•►" 



Joystick, Janvier 1997 



LE JEU D'AVENTURE 



U " : 




|j^ 
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HP 

Mill ft*i: 



BI6NTOT 



Le 3™ e Millenaire 



tache de mener les pays du 



._ - i#.- ? 



H^l 1 ! 



RIVERWORLD 

Le premier jeu de strategie en 3D temps 



i empire, combattre et 
acquerir des technologies afin 



INTERVENTION DIVINE 



de strategie 

original (vous etes Dieu et 



joue seui ou a plusieur 
(16) en reseau local , 
ou sur Internet (100 joi 



si facile qu'on le dit ! 
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AUTOMN6 1997 






BREAMS 
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New York 2019 : une guerre 
d'espionnage industriel, ou 
gangs s'affrontent pour le pouuoir, 
I'argent et I' information. 
Gerez votre equipe d'agents et 
maltriser vos pouvoirs psychique 
Pourquoi se cacher quand I'ennen 
; etes... 



CD-Rom PC 
3Dfx 



* CRYO 



es reews 



II y a 10 3ns, dansun 
garage de 20 m2 qui servait 
de base pour un mensuel 
nomme 57 Magazine, une 
bandedejeunesfanatiquesde ' 
jeux video abordaient I 'idee de 
lancer un magazine plus bran- 
che'quela reference de 
I'epoque : Tilt (paix a son 
Sme)... En octobre 87, naissalt 
Generation 4. Tranquiilement. 
Humblement. Gen4(pour les 
intimes), en 100 numeros, aura ■ 
tout de meme invente les pre- 
views, les avis multiples, ladis- 
quette puis le CD demo, et 
aura r'egulierement innove en 
matiere de' nouvelles rabriques 
et de look. Souven't imiie, 
regulierement totalement 
pompe, mais jamais egale, 
Generation 4 est aujourd'hui 
le plus ancien magazine du 
milieu, ce qui ne I'erripeche 
pas d'evoluer avec son temps. 
La preuve en est ce numero 
100, qui endeborsd'une 
epaisseur exceptionnelle et de 
la presence tout aussi occa- 
sionnelle de3 CD-Rom, a 
connu un re lockage assez 
fort I Nous esperons de tout 
ccsur que vous I'apprecierez, et 
continuerez a nous etre fideles 
pour les 100 prochains nume- 
ros au moins... D'autant plus 
que les annees a veriir nous 
reservent bien d.es surprises ; 
montee en puissance du jeu en 
reseau, micro pro cesseurs sur- 
puissants, cartes acceleratrices 
3D,.. Quipe.ut direaquoi res- 
sembleront les jeux de 2007 ? 
Car, a revoir dans ce numero 
(ou via le Quizz de notre CD- 
Rom) les jeux de la fin des 
annees SO, on percoit mieux le 
chemin parcouru d'un 
Breakout a Dungeon Keeper. 
En attendant, nous repartons 
tout de suite au travail, pour 
un numero 101 d'ete qui 
s'annonce riche en produits 
d'exceptipn. Encore merd de 
votre fidelite ! 

Stiphane Lavoisard 



PS : Et u 



sS'^'liog 



Au-dela des limit 




Les diuses eommencent a se preeisei pour !c proehain simi.i hiienr de \ ol de Looking Class. 

Flight Unlimited II. Cettc lo:s-ei. ios program incurs out I'lntendon d'entrer en concurrence 

direcie avec le puids loun.i du ueru - ^. Fljpht SJmul.iinr,. Dc'jii. ce -oni ioOO miles cartes de la 

region de la baie de Sun Francisco qui som iKiek:r.cn; reproduils. ius noiui 4110 les mapbisme- 

devraienl permeure aussi bien de voler a vac que de leconnaTirc In muison de votre oncle 

d'Amerique. EL au-dela des peiir.es acrobuiies ridicules, vous aurc/ a apprendre les ficelles qui font qu'un vrai pilote 

eivil nese fail pas rerirer sa licence pur la Police de I'Air apre.s chrique en voice. Pour meme qnand meme un peu de 

^ ______ _ _ ___^— , pinieiit. vous aurcv droit ullx classiques ■< a ventures-, al lane d'un 

J atterrissage sur un porte-avions au pilotage en pleine tempete. Aux 

commandes d'uriCcssna, d'un Piper Arrow, d'un Beech Baron, 

d'un hydravion Beaver ou du fameus Po I D Musiuna. anendez-vou:- 

a decouvrir des 

en surprises. !;; 





Vous entendez-la le son des trompettes annoncant la prochsine sortie de 

Beasts & Bumpkins que distribuera Electronic Arts courant septembre (si 

tout va bien). Vous incarnerez un noble dechu dont I'histoi- 

re se deroule a une epoque medievale et vous plongerez 

dans le management d'un village et de ses paysans. Vous 

devrez gerer vos ressources, developper votre cite, buter les 

mecbants, faire de la magie et tout et tout. Tres tourne vers 

la derision, vous devrez decouvrir des sorts tels que wattirer 

les femmess, creer des mages avec des paysans intelligent^ 

? sombrer votre population dans la debilite profon- 

core apprendre a abandonner vos terres avec votre 

femme en cas d'attaque. Bref, on va rire. ■ 



AU PLUS BAS DES CIEUJfl 



Le probleme avec La (enieme) Bible de I'utilisateur PC de chez Micro 

Application, e'est qu'il s'adresse a un public et range. On oscille entre une vague 

resucee du PC pour les Nuls et le manuel pour que les pros soient encore meilleurs. 

Bon, on trouvera interessant tous les raccourcis Win 95 reunis en deux pages, 

un panel recap itulatif des pannes et comment les reparer, et puis o 

On parle du CD ? Non, meme pas. Et qu'il vaut environ 150 boiler, ? N01 

toute faepn, j'ai un Picsou a tei 
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VGeant J'ai envie 




Le peche capital des joueurs 



Aprcs s'elre ilLissre d.iiis ic monde PC ludique i 
officiels de Quake. Hip no lit' eumimic sur sa lance"e e 
dn developpemem d'un nouvcau jeu d'aciion en 3D subjects 
toujours base sur le motetir de 1 'omnipresent Quake. Son r 
Sin, et ee quake-like prevu pour le debut de 98 devrait vous projeter 
dans un furfur anarehique du 21? siccle. oil vous inearnez le leader 
d'une unite d'elite charge de r 

crimincls proliferam dims la villc. Eil e'est a peu pre* tout. Sur leur 
site Web, Hipnoiic vous livre des criiyoniies des dilTerents 
pterin ages proposes pour le jeti, et demande anx joueurs de s'en inspirer pour leur donner les i 
javeusetcs qui pourraient les equiper. 11 ne vous reste plus qu'a leur laisser voire peliLe bal'nuille i 
I'URL www.hipnotic.com. ei qui sait. peui-Stre retrouverez-vous dans la 
version finale (prevue pour 98 quand menft) le rouleau l 





Face a I'accueil assez mitige de la Presse 

Micro, comme de nombreux acheteurs de 

son dernier bebe, Larry Holland monte 

- defendre X-Wing vs. Tie 

Fighter, Interviews par notre confrere 

i PC Gamer, Holland a promis 

res bientot un patch qui 

ilite du jeu multijoueur via Internet, 

; un autre patch 

Direct3D pour cartes 3Dfx et Rendition. 

Cote jeu solo, Holland reconnait que tette facette de XvT ne faisait 

pas partie des priorites a la sortie du jeu, mais un premier add-on 

prevu pour la periode de Noel devrait rectifier le tir. En attendant, 

il va falloir decider LucasArts, qui tire les ficelles, de permettre 

la sortie d'un editeur de 





Peut-e'tre jaloux du succes d'Activision avec sa serie des MechWarrior, 
FASA a r4cupere sa licence et decide de developper les prochsins 
jeux bases sur I'univers MechWarrior tout seul, comme un grand. 
Pour I'instant, le scenario devrait apposer les clans Kurita et Smoke 
Jaguar. Au commandement d'une lance de quatre mechs du clan 
Kurita, vous etes debarqui sur la pianete Yamarovka sur les arrieres 
des Smoke Jaguar pour leur porter un coup fatal. Pour une fois, 
i'enchainement des missions ne devrait pas etre sequentiel, et offrir 
plusieurs fins differentes selon la qualite de vos exploits. Vous aurez 
aussi a gerer vos quatre mechs de mission en mission pour les garder 
operationnels. Mais inutile de faire chauffer les lasers, le jeu 
n'est pas prevu avant 98 I 
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Avec AOL, profitez d 
tous ces avantages : 



v Le choix de votre adresse 
electronique personnelle. 

Un acces en communication locale 
dans toute la France metro politaine. 

[.'experience du leader mondial avec 
plus de 8 millions d'abonnes. 

Des partenaires prestigieux tels que 
les Encyclopedias Bordas, le Nouvel 
Observateur, Sciences et Avenir, La 
Tribune... 

X Des programmes originaux entiere- 
ment en francais. 

Un service clientele gratuit. 

Un acces depuis plus de 90 pays. 

1 Mo pour creer et faire heberger 
gratuitement votre page Web. 

Pas de frais d'inscrlption. 

Un acces sans surcout a AOL Etats-Unis, 
Grande-Bretagne, Allemagne, Canada, 
Suede et Japon. 





L'lnternet et 
bien plus encore 



Vous n'avez pas le Kit de connexion gratuit ? 
Appelez vite le 01 69 19 94 50 ou laissez vos 
coordonnees sur MINITEL 3615 AOL n,oiFi a minute). 



RATUIT*surle 

cederom de ce magazine 

• 1 mois d'abonnement 
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Des disponibilite de la technologie X2, 
AOL offrlra des acces a 56.000 bps sur 
llgnes telephonlques dasslques 
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■ Blood, la nouvelle reference 

-Joystick. JF 



en enter, au coenr d'un univers 
macabre et hyper violent." 
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• Du 11' au 14 avril, se 
deroulait le Pro Tour 
Magic : I'Assemblee de 

Paris, une competition inter - 
■ nationals sur le celebre jeu 
de cartes de Wizard of the 
Coast. Plus de 2000 joueurs 
de 24 nationality differentes 
se sent affrontes et e'est ffna- 
lement Michael Long, un 
americain de 22 arts, qui I'a 
remporte, empochant au pas- 
sage leprixde 150000 F, 
Le trie, e'est Magic ! 

• Warcraft II : les 70 
Missions est une nouvelle 
extension disponible depuis 
peu, mais je vous conseille 
surtoutltdition Deluxe, qui 
regroupe fide of Darkness et 
Beyond the Dark Portal. Enfin, 
ne manquez pas notre hors 
serie special Blizzard, avec 
des centaines de scenarios 
inedits de Warcraft 2, dont 
ceux de ia ligue irancaise des 
jeux en reseau, deux cartes 
specia lenient creee pat 
Blizzard et une video plus 
deux morceaux de la-B.O. de 
Stareraft, le prochain jeu de 
strategie Blizzard. 

• 3Dfx et Sega ont 
passe un accord dans le but 
d'integrer la technoiogie 
3D Voodoo dans un nou- 
veau chip pour une future 
console Sega. 




d'une nouvelle carte 3D du 
ir Techworks, peut vous laisser de 
marbre, I'annonce d'un bundle avec des ver- 
sions Direct 3D de MDK et de Shadow of the 
Empire sont plus interessantes ! Si le premier 
n'est pas une surprise, le deuxieme prod u it, 
sorti uniquement sur la console Nintendo 64 
chez LueasArts, devrait debouler cet automne 
sur PC Au demeurant devant le peu d'interet 
du praduit sur Nintendo 64, si la version PC 
voit le jour, on espere un produit 
serieusement remodele ! 



GlnreetM! 



Edite par Sierra, Conquest of 

Demon Isle devrait s'inscrire dans la 
lignee d'Ultima Underworld. Ce jeu de 
role matine d'action en vue subjective 
vous proposers en effet d'accomplir 
diverses quetes, de combattre des 
creatures demoniaques, d'acquerir de 
nouveaux sorts, d'obtenir des armes 
magiques... tout pare/7 I Deux diffe- 
rences cependant : ce jeu sera entiere- 
ment en 3D texturee, decors et 
monstres (cartes acceleratrices gerees), 

et il offrira tine option multijoi 

sur le Net). Dans ces conditions, on ne • 

parseme de villes, villages, forets et n 




(jusqu'a 

pas que sont tinivers, 

tagnes, soit particulierement 

Un futur concurrent pour Ultima On-Line ? n 
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Sierra s'apprete a sortir Police Quest : 

SWAT 2, dans lequel vous incamez un 
chef d'une escouade d' intervention anti- 
terroristes de la police de Los Angeles 
(Unite SWAT). A (ravers 25 missions inspi- 
res de faits reels, vous ferez la chasse au 
)u mime devenir I'un d'eux durant la partie. 
rez egalement creer vos propres missions. Sierra 
oir mis I'accent sur le developpement de I'intelli- 
ficielle, qui s'annonce excellente. Lejeuse 

habile melange d'ac- 



mechant 
Vous POL 
semble a 

deroulera en temps reel et 



tion et de strategie. Realises e 
seront pas en reste. Vous i'aui 
ce SWAT 2 avec impatience. I 



3D, les graphism 
■z done compris, c 



attend 




Nous cominuons a poursuivre les 

news sur les evenluels concurrents 

x lulurs monstres que seront ies 
Quake 2. Pre\ et L"nreal. Voici 
done de nouvelles images de 
Blade, qui s'c.loignc du simple jeu 

action pour se rnpprocher peut- 

e plus d'un Deathtrap Dungeon. 
Nous on aims bien les petits 
«david» face aux trap nombreux 
«goliath» ! A travers une 
quinzaine d'aventures (done de 
;aux), vous devrez mener a 
bien diverses quetes. uli lise.nl au passage line doiizaine d'armes el quelques objets. Le 
joueur poiuTLi en fait meanier un des quatre perionn^es proposes, en alTroniant une 
quinzaine de types d'ennemis differents, mais il est aussi prevu de proposer une option 
reseau jusqu'a huii pour des De.ilhmaleb suiiglants. Avec une 3D superbe, des 
resolutions allanl du .520x200 en 256 couleurs jiisqu'iiu 1024x768 en couleurs 16 bits 
(65000 couleurs). des eli'els de lumieres dynaniiques el le soutien de diverses 
3D, on attend plus mainienant que dc voir lonmer tout cela. On en saura plus 
;•: ei: .■uenJ.iiii nam re/ ! 
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monde 
virtuel 



Vous vous souvenez peut-etre de 
dlam, un jeii d 'actio n/strategie en 
3D isometrique, dans lequel v 
giez une escouade de soldats dans de 
explosives. Avec 
des graphismes SVGA superbes, le jeu 
se caracterisait surtout par la possibili- 
ty de detruire quasim 
decors. La suite du jeu, z 

bien evidei 

ment Bedlam 2, avec encore plus t 

des robots que v< 

equiper eomme bon vous semble, i 

option multijoueur e' 
d'elements de decor a faire peter ! 
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QUAND ASSEZ N'EST PAS ASSEZ 



• Pour S3tisfaire Ies 
joueurs se plaignant de I'im- 
■possibiliie de sauvegarder une 
partie dans MDK avant la. fin 
d'un niveau, un patch devrait 
sortir d'ici peu awe en outre la 
correction de quelques bugs de 
compatibility avec certains 
materiels (pour tout renseigne- 
ment, utilisez la Hot Line en 
Angleterre au 00-44- 
1628423723) 

• Ubi Soft proposera 
prochainement Diablo 
Version Definitive, incluant 
en plus du jeu en americain, un 
manuel tres detaille en Jrancais, 
mais aussi des tonnes d'aides 
de jeu et la solution toujours 
en francais. Sachez en outre 
qu'une nouvelle version de 
Diablo Shareware induant deux 
niveau* est disponible sur le 
site www.ubisoft.fr/jeux/ 
biizzard/diablo/diablo. 
html, avec laquelle on peut 
jouer en re sea u. 

• Vousaimez Piggy elles 
cochons dans I'espace ? Vous 
aveztous Ies pin's parlani 
Babe, le petit pqrcelet qui 
voulait devenir berger ? Ne 
loupez pas le livre interactif 
Babe, developpe par lona 
Software, pour grogner plus 
vrai qu'un cochon -de lait I 



Ml 



La societe FASA, un des editeurs leaders de jeux de roles et de jeux de 
plateau sur papier, vient de renforcer son accord avec Spectrum 
Holobyte. Outre Mechwarrior III et Mech commander, dont nous vous 
avons deja parle, developpe eux par FASA Interactive, il serait ques- 
tion chez Spectrum de BattleTech : The Elementals et surtout de 
deux produits bases sur I'univers Cyberpunk de Shadowrun, integrant 
bien evidemment des possibility multijoueur ! 



Sii. 




... ou presque, Intel s'apprete a lancer son nouveau processeur 
Pentium II, un Pentium Pro MMX en gros, a des prix defiant taute 
concurrence I En effet, ies Pentium II a 233 et 266 Mhz devraient etre 
moins Cher qu'un Pentium Pro a 200 Mhe, qui du coup devrait connaitre 
une baisse de prix spectaculaire. Ce n'est pas tout, Intel prevoit deja 
pour aoiit une nouvelle baisse significative de ses Pentium II, sans doute 
pour tenter d'etouffer la concurrence dans I'ceuf. Cette derniere se 
materialise pour I'instant surtout avec le K6 a 233 Mhz d'AMD, qui a 
ses chips, a Vitesse igale, resteront de toute faqon 25 % 

D5 chers que ceux d'lntel. Et pendant ce temps, Cyrix se prepare a 

lr le M2. Ca va chauffer sous Ies capots des PC I I 



Pour ceux qui souhaitent se connecter sur le 

Net mais n'y pannent rien, mais vraiment 

rien, Eleis editions propose Internet sans 

stress, qui vous donne une premiere 

approche du Net pas a pas, par une serie 

d'exercices pratiques. Afaordant separement 

es themes de la connexion, la navigation sur 

Ies sites Web, la messagerie electronique et 

Ies groupes de news, le bouquin beneficie 

d'une presentation tres aeree, tellement 

aeree d'ailleurs qu'elle risque de laisser un 

acheteur connaissant un peu le monde du 

faim. Mais bon, le bouquin 

peine moins de 100 F, et il est fourni : 

•. Billou e 




QVAriD L'ESPRJf eT le corps s'vnissEnf. 

©VE L'ACflOn LiBE.RE LES LlfflifES DE 

la consciEncE. 

ALORS, jAiLLlf LA FORCE VlfALE 

eT pvissAnfE. 

Ef CA PEUT FAiRE BtlAL, 
HORRIBLElllEnT HiALU! 




ECStflfiCfl IT ESf Un |£V A COUP£R_LE SOUFFLE ET FAIRE tOURIlER^LES TeTES. LIFT SORCJER. 

DEmOnJAQUE A BRJSE L'ELDERSIGn, LE SCEAU SACRE, GARpJEH DES SECPjtS DE LA VIE. REfROUVEZ SES 

FRAGmEIlTS. RESfAUREZ L'ORDRE. AllEAnTiSSEZ fOUS CEUX QUI SE TRQUVEKOn? SUR^VOTKf CHEinin. 

[HALS, SOYEZ VIGILAnt. LA IHOBj RpDE £t !l VOWS FAUDRA UniR^VOfRE FORCE Ef VOfRE ESPRit POUR_ 

SURVIVRE. CAP^n'En DOUtEZ PAS, L'EnFER.EXisfE VRAimEnt. 
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irles video aceeleralrices 3D, fa 

I bouger dans le domaine du son sifr PC, 

plus ! D'uo cote, Diamond ouvre la 



nouvelle carte Monster Sound, qui 

devrail doier tons les jeux compatibles (poor 
1'instant on reiiendra Kurtout Outlaws de LucasArt; 

el SimCopler tie Maxis) de leur nouvelle 

technologic audio <o!"> piisuioi'nelles. Enclair, 

celle technique vous permel, bten que la carte 

aceeptc la connexion de qu:;ire ham-parleurs, de 

reccvotr du son en 3D a parti r de deux haut-parieu 

seulement 1 Mais e'es.t comment qu'i'foni alors ? 

Ben on sait pas nop, sinon qu'ils jouent sur 

dil'lerenis inveaux d'amplification du son. mais comptiv. sur nous pour en I'aire le les I dans n 

proehain numero 1 Diamond n'est pas le seal dans la course puisqae VLSI Technology son 

niLissi une puce audio appelee Songliird proposam ties to:Klions audio 3D com pa tab les, mai: 

faudra encore altendre un peu avant de \ oir ce chip intcgrc sur une carte. En tool cas, d'ici 

quelques mois vous risque/ d"en prendre pleir. les urcilles ! ■ ' 



Les SONS dans 

I'espaaace ! 






TOUT SUPPORTER POUR 
LANDS OF LORE 2" ■ 



Oui, nous sommes pret a tout gober, 
meme une compilation CD audio Virgin, 
qui a plonge le pauvre Cedfic dans un etat 
de meditation transcendantale aigue '. 
Dessus, on retrouve tons les tubes de 
Worlds Apart, de Backstreet Boys, de Spice 
Girls, de2BE3, deG Squad... En plus, on 
a meme droit a des petits autocollants de c. 
tilles fifilles ! Debrouillez-vous tout de merr 
cadette I'achete illico presto c, 
decouvrir dessus une preview 



-life* - » - 1 



gentils garqons et gen- 
e meme pour que votre sosur 
pourrez lui piquer discretement et 

de Lands of Lore 2 .' '■': 



Virgin s'attaque a la simulation de vol 

pour une fois un theme original, 
puisque leur proehain titre Sabre Ace 
reprendra le conflit de la guerre de 
Coree. Vous pourrez ainsi voler du c< 

/es premiers jets 
le Mig-15, a 
les bons vieux chasseurs a helice ci 
le P-57 ou le Yak 9 soit plus a votre gout. 
Developpe par des veterans du Viet-m 
it de I'U.S. Navy s'il vous plait Sabre Ace sera conqu 
pour satisfaire autant les amateurs de realisme que les debutants. Prevu 
pour septembre 97, le jeu sera optimise pour tirer parti des a 
leratrices 3D, etsera multijoueur via Internet, reseau et cable null- 
modem. Le bonheur, quai I ■ 

Meme si ta carte acceleratrice 3D de chez NEC et Videologk, la 

Power VR, n'est pas mauvaise du tout, on commencait a desesperer 

de voir des titres compatibles commencer a f leurir sur le marche. Car 

pour I'instant, a part Mechwarrior, Ultimate Race, et Pod incessam- 

ment sous peu, la PowerVR fait un peu figure de desert ludique. 

Heureusement, une premiere oasis vient d'apparaitre a I'horizon sous 

la forme d'un communique de presse annoncant les produits suivants 

pour la PowerVR, version 1 ou 2 : Resident Evil de Capcom, Flight 

Unlimited de Looking Glass, Flying Nightmares 2, Team Apache d'Eidos 

Interactive, et CyberGladiators de Sierra. Maintenant, il ne reste plus 

qu'a attendre le communique de presse de leur disponibilite ! 



D€UX CApiTAINGS. UNG MGNACG. 
UGLSSONT VOS O 
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r Trek®: The Next Generation™ at lancez vous, a tr 
temps et I'espace, a Is poursuite dE Soran, le doctEur fou. 

FrayEZ-vous un chernin a travers d'etonnants mondes en 3-D, 
affrontEZ des vaisseaux extnatemestres dans d 
utilisEZ la cartographie Btellaire pour conduirs L'U.S.S. Enterprise 
NCC-1701-D™vers la victoirE et sauver des millions d'innocents. 
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II faut avouer que si Novalogic nous avait 
certifie que la version fournie dans le nu- 
mero 98 eta it « testable », Comanche 3 souf- 
frait de quelques incoherences pour le 
moins suspectes de la part de tels veterans 
du jeu video. Apres ce revirement, nous avons done 
attendu la version finale dans sa boite-et-tout pour 
voir ce qui avait pu changer. Eh bien, a notre gran- 
de surprise, beaucoup de problemes releves lors du 







« Un Comanche peul en caclier 
un autre » scmble etre la nouvelle 
devise de rNovalogic, qui ap 
avoir envoye la version testitmc 
il y a deux mois, a soudainement 
revu sa copie et apporte des 
modifications significalives a son 
jeu... pour notre bonlieur. 



test ontetecorriges. D'une part, lejeu tourne beau- 
coup plus vite, et cette fois nous avons ete capable 
d'obtenir une vitesse d'affichage descente, sinon 
epoustouflante, en 640x480 avec un bon niveau de 
details surun PI 66. Movalogicest un peu revenusur 
terre car la resolution en 800x600 a carrement dis- 
parue des options d'affichage, et les 
tails ont ete un peu revus a la baisse pour mieux 
accommoder les ordinateurs actuels. D'autre part, le 
jeu s'avere f inalement quasiment aussi rapide sous 
Dos que Windows 95, fait assez rare pour etre sou- 
ligne. Malheureusement, on rencontre toujours le 
meme manque de souplesse au niveau des reponses 
de differents joysticks, surtout sous Windows 95. 
Mais au niveau de la realisation, le progres est vrai- 
ment sensible. 

Une difficulte simplifies 

En revanche, au niveau de lajouabilite, c'estlejour 
et la nuit ! La difficulte a vraiment ete revue a la bais- 
se, et vous pouvez enfin esperer reussir les missions 
en jouant en solo. La portee de vos armes, en parti- 
culier des missiles Hellfire, se voitconsiderablement 
accrue, et vous pouvez maintenant locker des en- 
nemis en vue a plus de 1500 m, sans vous faire 
detecter, comme un vrai Comanche est cense le fai- 
re. La principale deception reste votre ailier, toujours 
aussi cretin, qui opere de maniere incontrolable 
comme un kamikaze fou, quand il ne vous plombe 
pas par derriere si vous etes dans sa ligne de mire ! 
Mais meme une fois qu'il s'est fait descendre, vous 
gardez une chance de ramener des medailles a la 
maison. Parcontre, le modecooperatif devient du 
coup presque trop facile, meme si la difficulte est le- 
gerement ajustee en fonction du nombre de joueurs 
impliques. Mais en resume, Comanche 3 n'auraitfi- 
nalementpas vole ses4 etoiles, au lieu des 3 accor- 
dees lors du test. M 

Frederic Marie 



Comanche 3/ le retour 



Generation 4 



pour ce numero 



ELECTRONIC ARTS" 



• Dans la serie, raz-de- 
maree, Eidos continue a inves- 
tir massivement dans de nou- 
veaux .labels. Ce son! ainsi' 

25 % des parts de Black 
Dragon Production Inc 
(Riana Rouge avec I'ex-playma- 
te Gillian Bonner) et 25 % de 
Sport interactive, une autre 
soriete anglaise de developpe- 
meni qui ont ete acquis 
le mois dernier. 

■ Apres Red Baron et 
Betrayal in Krondor, gratuite- 
ment telechargeabie sur ie site 
Sierra, c'est Legend 
Entertainment qui propose 
maintenant Gateway, un jeu 
d'aventure futuriste de quaiite 
en chargement libre sur leur 
site http ://www.legen- 
dent.com. 

• Le PC Theater, issu de 
ia collaboration de Compaq 
et de RCA, sortira fin- mai pour 
environ 5000 $ I Outre un 
P200 MMX, un lecteur de CD 

1 6x, un disque our de 3,8 Go 
et 40 Mo de memoire EDO, il 
aura- comme avantage o" avoir 
un temps de rriise en route egal 
a zero, grace a une sorte de 
systems de veille, qui evitera les 
longues second es de charge- 
ment de votre fenetre 95 1 
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Dans la serie je continue a faire mumuse sur I'herbe rase avec un baton et 

tine baballe, c'est au tour ^'Electronic Arts de s'y coller. En effet, apres 

SimGolf de chez Maxis ou FGPS Golf de chez 5ierra, c'est Jack Nickiaus 4 

qui va debarquer prochainement sur vos moniteurs. N'ayant pas vu les pre- 

cedentes versions, je pourrai simplement vous dire que vous aurez id droit 

a 10jeux differents (avec handicap, pour du pognon, etc.) a travers cinq 

circuits de 18 trous, la possibilite de faire jouer tout un tas d'options 

comme les intemperies, les adversaires, etj'enpasse. Et comme le jeu est possible 

est facile et qu'il est chou comme tout, et bien 





! Ml E'ESt was! 



Developpe par une nouvelle societe multime- 
dia (de surcroit f rancaise), Monte Cristo, 
Trader 97 nous invite a se plonger dans le 
monde de la bourse. Le soft est un hybride 
puisqu'il partage la double ambition d'etre 
un jeu et un «educatif ». II tient d'ailleurs sur 
deux CD-Rom : le premier contenant ie jeu 
alors que I'autre est un guide interactif. 
Apres une installation laborieuse, I 'interface 
de Trader 97 apparait somme toute reduite, 
limitee a quatre ecrans en tout et pour tout, 
pour illustrer les differents aspects de la ges- 
tion des marches, ete. 



Ed us oft Went de lancer un educatif d'une beaute eblouissante. 
Pyramide va vous emmener dans I'Egypte antique afin de vous faire 
decouvrir les us et coutumes des egyptiens a travers quelques 
puzzles. Mime si les enigmes s'adressent plus au 6-75 ans qu'a nous 
■autres, seniles de la micro, les plus ages risquent d'en apprendre 
enormement. Avec des graphismes somptueux, une duree de vie 
consequents (deux CD-Rom), une ambiance bien recreee, Pyramide se 
revele etre un excellent investissement, et pas seulement pour les 
amoureux du pays ou les hommes n'ont qu'une moitie de visage. Et 
puis, un peu de culture supplemental^ ne fait de mai a personne 
(c'est ce qu'on se tue a dire a Thierry). 








Les aficionados de Duke 3D vont a 
nouveau pouvoir s'adonner aux joics 
deleteres de la dispersion de visceres 
en Technicolor ! Ucivers paralleles - 
Duke Nukem 3D, un CD-Rom edite 
par Sybex. vous propose en effet 
300 nivcaux a jouer en solo el/ou en 
rcscau. Alors, vous vous en dontez, 
tonics ces maps proviennenl du Net 
mats elles ont ete selectionnees, 
classees par categories ( 1 25 solo, 
40 cooperalif et 270 deathmatch, 
cinctement deeriies au seir d'un 
permettra d'ailleurs. de lancer direciemeni le jeu... du moins 
devrez copier les maps sur votre disque dur puis lancer 
faudra la version intcgralc dc Duke pour 
aeme pas loin de 100 balles, mais l'initialive 
d iff idles, devraieni vous 



ib-^Ji^JMKXail 



crai: jouables en dirtcrenrs mraiesi 



en solu. paree qu' 

ensuite le midiiifiiinel Setup. Bien sur. il you 

profiter de ces nivcaux et ce soft vaul quand 

est heureuse... d'autant que les nivcaux proposes en solo, 



n haleine quelques temps. 
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felicitent Geneuation A- poau 
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Apres avoir distribue Kick Off 97 de cbez Maxis, Virgin Interactive s'esf revele avoir une 
grands passion pour la baballe ronde, ie terrain rectangulaire plein d'herbe et les minets en 
short, A te! point qu'iis vont bientot nous servir un 4-4-2 Soccer, realise par ARC Alors d'ac- 
cord, vous aurez droit a pres de trois cents equipes Internationales ou natianales, d'accord ce 
sera extremement jouable, d'accord on pourra yjouer en reseau, d'accord il necessitera une 
toute petite configuration, mais ca s'annonce tres moche et quelques doutes nous etreignent 
quant a /'intelligence artificielie. En somme, il y a du boulot avant sa sortie mais si ces petits 
it corriges, 4-4-2 pourrait itre une bonne surprise. ■ 



Ambition 

galactique 




GT Interactive se prepare a 
sortir un jeu pour Ie mains 
ambitieux pnisqu'il s'agil d'un 
jeu de strategie en lemps reel it 
I'cclicllf galac(ic|ue ! Imperium 
(ftiliK'ticii vou-. :>li M-L-Lie simple 

lieutenant a bord d'un destroyer unliable pour patrQuiller duns I'espace el 
maintenir l'ordre imperial. Mars a mime vous ave/ les dents longucs, vou.' 
ne tarderez pas a m'avir les echelons au 111 des different* scenarios qui vou 
seront preserves, jusqu'il dfivenir Grand Amiral et pur la meme Califc a la 
place de rEmpereur. Le jeu combine yesiion. recherche et strategic avcc 
des combats spatiaux ou ;i la surface des planeles en temps reel, mais il 
vous seraheureusemeiii po->sible d'arrerer le Lemps pour preparer vos 
prochains mouvements a 85ie rcposee. Comprerianl plus de 100 planetcs a 
conquerir el geier. 200 haiimciu- dii'lerenis a construire. de nombreuses 
technologies adeeouvrir. sepL race- alien et deux empires humains renegai 
Imperium Galnctica s'annonce peui-etre comme le melange parte 
Command & Conquer el tin Master of Orion II ! ■ 





Mm 



Amateurs de friandises et plus spec i ale merit de petits gateaux au cho- 
colat Deli Choc, vous devriez etre sensible a I'operation marketing 
menee par divers partenaires dont Ubi Soft, dans les paquets actuels. 
Vous pouvez, grace a un system e de coupon, beneficier de quelques 
avantages, dont Line reduction de 50 F sur le jeu CD-Rom Pod, a condi- 
tion bien sur de tomber sur le chequier Musique Video I Vous avez du 
bol, les gateaux sont bons et en plus, mathematiquement parlant, I'irt- 
vestissement dans trois paquets vous reviendra moins cher. 



A peine a-t-il claque la porte d'id Software pour crier sa boite. Ion 

Storm, que John Romero nous donne une idee des produits a venir 

sous ce nouveau label, centres sur la jouabilite plutot que I'avancee 

technologique, selon ses dires. Dans un futur aussi lointain que pas 

proche, on devrait s'attendre a un jeu de role appele Anachranox, 

base sur le moteur 3D de Quake, au hasard. En attendant Romero tra- 

vaille sur un jeu d'aventure et d'action a la Quake, mais cette fois avec 

un vrai scenario et une vraie histoire comportant trois protagonistes. 

Devinez quo/... Daikatana (c'esf son nom) utilisera le moteur 3D de 

Quake. Et il aura un aspect jeu de role. Elle est facile, mais on sent 

Romero vaguement a court d'id... ■ 



II a seme le chaos sur PlayStation, 
il va "tohu-bohuter" votre PC ! 
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"Un jeu de la meme qualite que ce qui se fait de mieux sur PlayStation... Pam 

Drole, beau, invenw, onirique, caustique" Uoystick] s >"" 

"Un jeu de plates-formes en 3D texturee comme jamais on aurait espere m 
en voir sur PC" 1 |Gen 4) 



Disponible sur 



I CD RDM I 
PC 



08 36 68 90 89 
3615 BMGI 




Duke 

se paye un 
Quake \v| 



GT Interactive, 3D Realms lApojee.' et id Software mil crce i'in avrjl In surprise en annoncant 
leur rapprochement autour de Duke Nukem Forever, la suitu ofticielle de Duke Nukem. Prevu 

pour mi-98 ct developpec par 3D Realms. cetle suite uiiliscra le moteui^D de Quake 2 (outils et 
technologic!. Vous savez peul-etre deja qu'. Apogee travaille sur Prey, un titre cense faire passer 
les programmeurs d'id Soft ware pour des rigolos. On peui done s'eionncr, voire s' inquieter, du 
fait que Duke Nukem Forever n'utilise pas le moteur de Prey, ce qui semblait etrc I'cvidcnce 
meme. George Broiij-sard. a Ij tete de 315 Realms, s'est done empresse de dissiper les n 

e\pliquant que 
rutilisation du 

Prey 1'aurait limite aux carles 
acceleratrices 3D el 1'aurait 
sortir son jeu fin %, 
concurrence 
Prey. Pas de panique 
done. Prey devrait etre 
impressionnanl que prevu. 
II se destine simplement aux 
Rendition et 3Dfs, ce 
qui n'e.stpas le cas dc Duke 
Nukem Forever, 




Pour I'ete, CD Consoles s'offre une nouvelle formule et 
e toujours autant de pages aux tests de jeux. Ce sont 
is font vibrer et nous procurent des st 
inegalables. Dei titres comme V-Rally nous le prouvent a 

ir PlayStation et sur 12 pages du magazine. II offre 
enfin {'equivalent de Sega Rally a la PlayStation. Au paddle, les 
joueurs partageront les mimes impressions que des pilotes du 
championnat du monde des rallyes... Cote simulation de foot 
I5S Pro a mis le feu a la redaction, qui a vecu une coupe du 
monde avant I'heure. ISS Pro est un jeu a forte accoutumance, 
une reference du genre et e'est pour des joyaux de cet acabit 
que nous aimons les jeux video .' a 

C'est dans le N° 29 de CD Consoles disponibie en kiosque 
ou sur minitel au : OS 36 29 25 63* 





Vous vous rappelez du premier add-on non 
officiel d'Alerte Rouge ? Nomme Are you 

Ready & Alert etpresente en rubrique 
Reseaux dans le numero 97, ce CD, mis au 
point par Action Computer Entertainment 
(ACE) et distribue par Ubi Soft contenait plus 
de 1000 cartes Alerte Rouge collectees sur le 
Net. Sort! avant l'add-on officiel Mission 
Taiga, au grand (ram)dam de Virgin (distribu- 
tee officiel de Westwood Studios), cette com- 
pilation vient d'etre retiree du commerce et 
ACE condamne au paiement de dommages et 
interets pour tous les exemplaires du produit 
vendus en Europe. Virgin est en effet parvenu 
a prouver devant les tribunaux que 
Ready & Alert contenait des copies de ficbiers 
originaux du jeu Alerte Rouge... «/t's tbe 
laaaaaaaw of the west, » M 




Au vu du succes du film Romeo 8- Juliette, 
version moderne realisee par Baz Luhrmann, 
vous vous etes sans doute jete sur la bande 
originale qui, il faut bien I'avouer, est aussi 
seduisante que le film. Mais avez-vous remar- 
que que ce CD disposait d'une plage extra, 
autrement dit lisibie par voire ordinateur ? 
Vous pourrez, tout en ecoutant les morceaux 
du disque, visionner quelques photos tirees du 
film au travers d'une interface deconcertante. 
Un petit plus bien agreable et que E'on devrait 
retro uver plus 



L'ETE SERA 




RISINQ LANDS 

DEFENDEZ CE QUE VOWS AVEZ SU BATIR 
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• II sembleraitquedans ■ 
ie module Direct X de 

Microsoft pour son Win95, 
soit integre la technologie de 
compression video True 
Motion. En clair, les possibiii- ■ 
te"s de voire PC en matiere de 
vid^o rfsquent-de faire un 
serieux bond en avant I 

• Selon une elude ameri- 
caine realisee par Jon Peddie 
Associates, !e marche de la 
3D acceleree devrait plutot 
bien se porter : lis estiment 
que les chips accelerateurs 
3D devraient se vendre a 

42 millions d'linites cette 
annee, Ie double en 98 et 
depasserles 142 millions 
d'unites en l'an 2000 I 

■ Si vous £tes entiche de 
votre laue-linge, du genre a 
lui riecocher tous les 
dimanches matin un «t'as un 
beau tambour tu sais Id, 
vous ne pourrez que vous 
preripiter sur Ie premier CD 
SKIP I Won, il nes'agitpas 
d'une blague, mais be! et 
bien d'un CD-Rom pour tout 
savoir sut I'entretien du linge 
et I' utilisation des lessives, . . 

• La carte 3Dfx de 
Diamond, la Monster 3D, 
vient de passer a 1 300 F 
environ. On vent pas avoir 
I'air de faire de la pubehon- 
tee, mais a votre place, je 
serais deja parti I'adieter,.. 




Alors que Lands of Lore 2 continue a e (re «n nonce pour Ie mots d'aaOt 
(quatre CD-Rom, 4 heures de videos et scenes cinematiques, SVGA sous 
Dos et Win95...), cloturant ainsi pres de trots ans et demi de travail, Brett 
Sperry (president de Westwood Studios) devient Ie directeur general de 
Virgin Interactive Entertainment Une belle promotion pour une des 
figures de proue de Westwood Studios, qui devrait permettre a V.I.E, 
d'aborder plus sereinement la bataille de titans que se livrent actuelle- 
ment les editeurs majeurs. ■ 



Bon d 'accord, 
Micro 
Application n'a 

pas fait que des 
merveilles, settle- 
ment leur petit 
Optimiseur va 
reconcilier 

grammes qui 
manipulent votre 
Windows 95 en y 
collant une pagaille pas croyable. Bon, il n'y a 
certes pas a crier au genie, 
rez quelques petites utilites, surtout si vous 
etes novices. Vous pourrez avoir des rensei- 
gnements sur des f ichiers, ne pas afficher lei 
petits nuages Windows au demarrage, aug- 
menter votre memoire ou encore changer Ie 
icones facilement, creer des raccourcis en un 
die, sans compter toutes les autres options e 
les astuces qui vous sont decrites avec soin. 
Bon, (a ne pete pas cinq pattes a un gnou rr 
C'est bien pour les debutants. 



Senteurs 



Eucalyptus ,^i 



Broderbund. Ics ereateurs de Mysl, 

faire ccqu'ils fonlde mieux, Ie jeu d' 

p'tits casse-tete, avec un nouveau titre : Koala 

Lumpur. Rien a voir eependam a vet ''univers onirique de leur soft niydiique 

certain, on se sitae cette fois-c: c!t: cote ddire «dessina 

or;gin.i!e. voire eurseur est en iah une grosse moueite n 

iuiiiiuitliiii- .-viii|juLl]k|Lie.i. interface amusaiiit: iLsi'ce aes 

reeomiiiandaok si il n'eiait pas definimemem reserve ; 

Inspeeteur Gadget blague- legeieiiieni pipi-eacu-prou! 

•< mature » n'v irouveriml pas leur eomple. C.'eei dil. si v 



ii les graphismes degagent un charme 
large palette d'animato, amhtopomorpben. Idfe 
re iiiu look exlra! sense .iider un koala. Ie lieros. Grachismeset 
in d'inventaire, quand meme...), ce jeu d'aventure serait presque 

.<; pelils jeunes : enigmes asse? simples. douHages Jbincais facon 
scjieiiiu Je pioiiressnin hypeiekissicue... eeu\ qui at.tendenl du 
is avez 13 ans (ni plus, ni nioins), pourquoi pas ? ■ 




L'heure est au bilan cbez id Software. Mais attention, pas au «depdt» de bilan, 
bien au contraire. Six jeux supportent actueliement Ie moteur 3D de Quake 2, a 
commencer par... Quake 2 (rentree 97), Hexen 2 (Raven Software/rentree 97), 
Daikatana (ION Storm/fin 97), Duke Nukem Forever (3D Realms/mi-98), Anachronax 
(ION Storm/fin 98) et un jeu des auteurs du pack 1 de Quake dont Ie titre reste 
pour I'instant a determiner (Hipnotic interactive/98). Ca nous fait done cinq licences 
plus quatre accords signes avec autant de developpeurs differents, et id escompte- 
rait recolter plus de 5 millions de dollars uniquement grace a sa politique de licen- 
ce sur les deux prochaines annees. 



- ■ 



Quelques images pour le numero 100 df GfiN k 
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Trucks - Zero Zone - Single Peak - Valerian 




■ Sir-Tech 

signer un accord de distribu- 
tion avec Telstar E. S. et 

devrait done s'occuper des 
prochainsproduitsde 
I'editeur, a savoir Wrecking 
Crew, Excalibur 2555, 
Demetia et Virus, 

• Sierra poursuit sursa 
poissonneuse lancee avec un 
nouveau simulateur de 
peche : Trophy River, suite 
de Trophy Bass, Indispensable 
pour convertir grand papy 
aux joies de I'informatique et 
deWin 95, cette nouvelle 
excentricite signee Sierra est 
prevue pour octobre et vous 
proposers de tater de rbartie- 
con dans cinq des plus belles 
rivieres a poissons des Etats- 
Unis. lis sont quand meme 
forts ces am erica iris. 

• D'apres la firms privee 
NPD Group, les ventes de 
jeux micro des moisde Jan- 
vier, fevrier et mars seraient 
de 38 % superieures aux 
chiffresde I'annee preceden- 
ts et la tendance ne devrait 
pas s'inflechir avec la sortie 
prochaine d'un hit potentiel 
tel que la suite de My: 
(Riven). Ces connees 
concerns nt bien 
marche am eric 



Sierra continue dans le monde des jeux de str 

tegie en appliquant le moteur de Lard of 

Realms 2 a un nouveau volet prenant pour 

theme le medieval-fantastique : Lords of 

Magic Ce jeu promet des cartes sujettes a de 

grands bouleversements du fait de catadysmes 

ou de la magie. Votre but est de faire prosperer 

votre Clan et de lui faire jouer un 

role preponderant dans la bataille 

mettant votre monde face a face 

aux armees surnaturelles de I'im- 

monde Balkoth-ie-pas-b6. 

Comprenant huit ecoles de magie 

vous permettant de decouvrir de 

nombreux sorts, jouable en multi- 

joueur via modem, e-mail et 

reseau. Lords of Magic devrait sor- 

tir du chapeau de Sierra aux alen- 

tours de septembre. .' 



En partenariat avec le circuit du 

Professional SportsCar Racing, Virgin 

s'apprete a rogner sur les plates- 

bandes d'E.A. et de son Need for 

Speed en developpant une simulation 

automobile du meme acabit. Prevu 

pour fin 98, Professional SportsCar 

Racing (titre provisoire) met ei 

petition une pleiade de bolides de 

Corvette, Porsche, Ferrari, 

McLaren F1, Acura NSX, etc., et Virgin 

nous promet un jeu varie (conduite de 

nuit, circuit non ferme) et realists 

{comportement des voitures). ■ 




Microsoft 9 SideWinder™ game pad 

L'arme absolue, le control e total. 



g][2jj) J/licrosoft 



Les Chevaliers de Baphomet 2 




Alois que le premier volet vi 
juste d'etre recompense d'uii 4 d'Or du 
mci :Il'lm- Jen d'a> 
96/97, la deuxie: 
Revolution Software, a 
nommee The Smoking Mirror, c- 
annoncSe pour la fin d'a 
nom des Boucliers dc Quetzacoatl. 
L'histoire se derail I era en Ameilque cenirale. de nos. join;., et sera marquee 
parle retour d'tme ancienue umuiie malenqne ma\a. Melant enquete 
policiere et aventure a la Indiana Jones, le ieu fait l'objet. d 
prcdcco-^ti:] 1 Livcc flii-ioire des Tempi icrs. J'nn eiiorrne travail tie 
recherche et de design ( perM.inMges et dehors}, pnur offrir ei 
tine aventure pass ion nnme. realiste et <• hisioriquement ci 
attendant voi;i. ^iickin^' roughs du prodi 



Ce mois-ci dans PC Fun, le test compiet d' 
PC Pentium II 266 Mhz et la nouvelle 
fron des cartes 2D/3D. Qu'apportent les nou- 
veaux processeurs Laguna 3D de Cirrus Logic 
ou Virge GX de S3 ? Nous les avons testes 
avec les demiers jeux Direct3D. Enfin, le 
nouveau Power VR 2 est essaye avec les jeux 
Direct3D, Pod et les soft dedies. Vous lirez 
aussi un long article sur le premier kit Sony 
de developpement PlayStation grand public. 
Avec un simple 486 et le kit Net Yaroze, 

pourrez developper sur la celebre console 

32 bits. Et si vous etes curieux, vous apprecie- 

rez notre guide pratique de 32 pages 

cowrant des domaines aussi varies que le 

graphisme bitmap, la programmatian, la 

musique, la 3D et Internet. 



TOUT UN MONDE DE FRAGS 



Le serveur Quake, qui permettait jusqu'ici 

de jouer a 1 6 en meme temps, vient de 

subir de serieuses ameliorations. Outre des 

blocages de moins en moins frequents, 

meme lorsque les 16 joueurs sont dans la 

meme piece, II pourra surtout supporter jus- 

qu'a 32 joueurs en simultane. Du coup, des 

equipes chez Id Software travaillent deja 

sur trois nouvelles cartes, specialement etu- 

dlees pour les Deathmatch a 32. Voila 

une occasion pour les fans de prouver leur 

appartenance au Quakeworld I 





- 1" gagnant 



1 1 ifrptWiHef^ 3 Pro + 1 ^mW^^ game pad + 
1 jeu Flight Simulator + 1 jeu Monster.Jruck Madness 

- du 2*™ au 20'- gagnant : 20 Sidewinder 3 Pro 

- du 21*" au 40'"" gagnant : 20 jeux Flight Simulator 
■ du 41*"* au 60"" gagnant : 20 Sidewinder game pad 
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Microsoft et GEM 

Oui, je souhaite participer au grand tirage au sort GEN 4 anniversaire. Bulletin de participation a renvoyer a ; 
PRESSIMAGE /JEU CONCOURS GEN 4. 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. hwim-»>hw«<»i. 

Nom : Prenom : 

Adresse : Code Postal : 

Ville : Pays : 



Tout comme Falcon 3 avait revolutionne 
le genre de la simulation de combat 
avec ses campagnes semi-dynamiques, 
ses modeles de vols tres fouilles et ses 
graphismes (a I'epoque) a couper le 
souffle, sa suite offre, sur le papier en tout cas, des 
caracteristiques a vous en eparpiller la machoire sur 
le coin de votre bureau ! Comme vous pouvez en ju- 
ger d'apres ces photos d'ecran, alors que le jeu est 
encore loin d'etre f ini. Falcon 4 approche au meme 
titre que Flight Unlimited II, du photorealisme au ni- 
veau de la precision des textures. Sauf que pour le 
premier, la zone de jeu s'etend a un pays entier (la 
Coree), et non une simple region. Nous parlons ici 
d'un million de km' recreesfidelement a partir de 
photos satellites ! Evidemment, pour obtenir une 
animation correcte avec une telle debauche gra- 




phique, il vousfaudra au minimum un P90 equipe 
d'une carte 3Dfx, ou d'un P1 66 dote d'une carte vi- 
deo excellente. Ace stadedudeveloppement, lejeu 
est cense tourner a 20 images par seconde en plein 
details sur un P166 equipe d'une 3Dfx, ce qui paralt 
deja tres honorable. 

Une intelligence rednutable 

Mais Falcon 4 n'en a pas que pour les yeux, et les 
programmeurs semblent decides a offrir un mode- 
le de vol et des systemes d'armement les plus precis 
jamais proposes, comme le radar et ses 10 modes 
d'operations differents I L'intelligence artificielle, 
deja excellente dans Falcon 3, devrait doter vos ai- 
liers et ennemis de talents redout3bles en combat, 
et les inciter a travailler en equipe. Et des plus gros 
points forts de Falcon 4 reste la campagne dyna- 
mique, qui se deroulera en temps reel, meme 
pendant que vous etes en train de preparer votre 
prochaine mission, mais aussi I'orientation multi- 
joueur de ['ensemble. Vous pourrez ainsi vous 
joindre a la campagne de quelqu'un, via modem, 
reseau ou Internet, pour voler a ses cotes ou mener 
votre propre mission indifferemment de la sienne ! 
On espere vivement vous presenter lejeu plus en 
detail apres l'E3, car cette fois Wlicroprose semble 
bien decide a le sortir pour Noel prochain. 

Frederic Marie 



S'il existe »n simulateur de combat 
inoclerne a gartler comme 
reference ce sera celui-la. Falcon 3 
s'impose par une richesse mii. noni 

certains cotes, reste inegal 

par les siimilateurs les nlns rppcnts. 

El sa suite promet sum 

date dans l'bistoire du ieu PC ! 



Lerapace de Microprose 
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Ubi Soft 



Ubi Soft et ses partenaires. 

souhaitent un tres bon anniversaire 

a GEN A. 



10 Ans. Et deja la Nouvelle Generation. 



Pour cent balles... 

... tout un choix de grands classiques s'offre a vous, qui meme s'ils ne vous 
en mettent pas plein la vue, ne manquent pas d'interet ludique. Desormais, 
nous presenterons tous les mois les softs reedites a petits prix qui pourraient 
retenir votre attention. 



mi ikPacik 
Mr War 
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Steel Panthers 




Editeur : Ubi Soft / Collection : Collection Classique N 




Tout amateur de wiirsiiincv qui se reside ne pcnl iiinoivr ee jeu signe | 
SSI. qui vous per met de revivre li pen pres tons les combats possibles et 
imaginable* de la Se.corii.ie Cliierrc iutmdiale a I'ecbelle [aeiique. Centre 
essentiellement sur les combats de tanks. Steel Panthers ne neglige pas 






pour autant les autres vehicules ei f amass ins regraupes dans une ba.se 
de donnees exhaustive. Et en plus de nombreux scenarios et campagnes 
eouvranl tons les theatres d" operations de I'epoque, de 1 'Europe de 
l'Oucst au Pacitique. en passant par 1'Afrique dn Nurd, an editeur de 






missions lui confere une duree de vie quasimenl infinie I 1 
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inventer 

u "mur 
du son 

plus solide ! 




Ei pour plus d'information, 

contadez le 01 39 20 86 03 

ou composez 

le 3615 ou le 3617 CREATIVE. 

Vous pouvez aussi visiter 

not re site Internet 

htp p : / / www creativelabs.com/64fr 



Carte Sound Blaster AWE64 Gold. 

Depuis que le mur du son existe, jamais une carte son n'est 
allee aussi loin. Musiciens ou fanas du son en tout genre, voila 
celle qu'tl vous fallait. 

En 1989, Creative a impose un nouveau standard a Industrie du son sur PC. 
Depuis, Creative n'etait jamais allee aussi loin en matiere de reproduction et de 
realisms sonore. La Sound Blaster AWES4 Gold est saisissante. Ce qui jusqu'alors 
elait reserve aux produits professionnels haut de gamme, est maintenant a votre 



Plus a I'cVHi i;.-:-lii'"i.le. "« uh'ird-ez a 

Gold vous donne acces aux t 
sonores SoundFont* et le son 
Positional Audio. 



; ne trouverez pas. La carte Sound Blaster AWE64 
logies audio de pointe, comme les fontes 
I positionnable en 



dequoi satisfaire I 
polyplionie pour 
dynamisme, fideli 
speciaux du 3'""' lype, 



at de la gamrr 

plonger dans un 
itution dei 



d Blaster AWE64 ; i 



!... decapant. Amplitude, 
echasitilkinnes et effets 



Les cartes AWE64 et AWE64 Gold sont compatibles avec tous les pro; 

L'AWE64 est proposee a 990 FTTC* et l'AWE64 Gold a 1490 F TTC... i 
qui se fait de mieux chez Creative. Le mur du son n'a qu'a bien se teni 
Et pour ceux qui hesiteraient encore, notre toute derniere offre (dans : 
stocks disponiblasl : la carte Sound Blaster AWE64 Gold livree ave 
Cubasis Audio, In plus celebre des sequenceurs Midi. 
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Les 



4 d'or 1997 



avec la participation de 



TARGA 



Comine toua les ans, voici done la liste 

des prix qui recoiiipeuseiit les meilleiirs jeux 

de l'ainiee sur PC (juin 96/jiiin 97), avec 

exceptioimellement pour les 10 ans de Gen4, 

une remise de prix d 'excellence pour 

les hits de la decennie ! > 



I'annee tfe la 3D 
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(Lands of Lore 2, Ultima 9... 















Le choix a ete des plus difficiles, avec des 
jeux aussi exceptionnels que Zork Nemesis, 
Titanic, Discworld 2 et surtout The Beast 
Within (Gabriel Knight 2) de Sierra qui a 
bien failli i'emporter. 



La bataille a fait rage au sein de la redaction 
pendant de nombreux jours pour determi- 
ner qui de Duke Nukem 3D au de Quake 
devait I'emporter. D'un eclat de RPG, e'est 
3D Realms qui a ete finalement choisi ! 





le choix a ete difficile entre 
Warcraftl : Beyond the Dark Portal et le soft 
de Westwood. Finalement, pour sa dimen- 
sion reseau mieux exploite etson mode solo 
plus prenant, Aterte Rouge I'a emporte ! 



Malgre d'excellents jeux de golfs (Links LS) 
et des simulations de foot de qualite 
(Sensible World of Soccer) nous n'avons pas 
resiste une nouvelle fois a I'appel de la FT, 
avec ce titre de Microprose. 



Avec de legeres deceptions pour Need for 
Speed 2 ou Screamer 2, et malgre i'agreable 
surprise que constitue Moto Racer fun des 
meilleur jeu dans son genre), notre choix a 
ete rapide et sans appei. 




La bataille fut severe entre le genial AHG4 
Longbow de Jane's (Origin) et le simulateur 
d'Empire. Mais le charme desuet des duels 
aeriens de la Premiere Guerre mondiale I'a 
emporte finalement. 



Comment en effet ne pas recompenser I'ori- 
ginaiite et la jouabilite du produit de Core 
Design. La voluptueuse Lara Croft nous a 
definitivement seduits, et aux vues des 
ventes, vous aussi ! 



Alors que Warner nous a conquit avec The 
Dark Eye, Creatures ou encore Organic Arts, 
nous avons fort finalement opte pour cette 
osimulation d'enquete F.B.ht, deuxieme six 
etoiles de Gen4 en 1996 ! 



W ans d'exEellenGe 



eiDOS 



Une annee assez calme chez E.A. ou Virgin, 
et malgre le retour au top d'Activision ou de 
Psygnosis, c'est Betas qui nous a le plus sur- 
pris, par la quantite et la qualite de ses titrss 
(Duke3D, Tomb Raider...). 



Pour dix ans d'existence, prix excep- 
tional ! Celuidesmeilleursjeuxdeses 
dixdernieresannees. Evidemment 
vous risquez de hurler : «Quoi ? Its 
n'ont pas mis untel ? » II n'empeche 
que ces j'eux, revolutionnaires en leur 
temps, nous semblent tous etre 
dignes d'entrerdansceprestigieux 
cercle, avec des mentions speciales 
a tous ceux qui ont facpnne le jeu 
video comme nous le connaissons 
aujourd'hui en lui (Jonnant ses 
lettresde noblesse... 



Aqw Master ffU/WSS) 




Void tin litre qui recompense en fait le jeu 
exploitant le mieux les peripheriques 
Microsoft et en particulier le Sidewinder 
Pro. Le vainqueur ne pouvait etre qu'un 
simulateur et c'est celui de Novalogic. 
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Recu en derniere minute, ce fabuieux pro- 
duit, que nous qualifions d'ores et deja de 
mythique, se devait de figurer dans cette 
remise de prix. Lorsque vous le decouvrirez 
voussereza 100% d'accord avec nous... 




Le PC benefkie tous les ans de nouvelles 
ameliorations technolagiques, mat's Is plus 
importante pour nous autres joueurs est 
s discussion possible la technologie 3D 
acceleratrice, la 3Dfx menant la course. 



avec deux titres «gigantesques» d'un 
meme auteur, Stunt Car et F1 Grand Prix 
(sans meme parler de F1GP2). Alors 
bravo a Geoff Crammond qui depuis 
10 ans confirme son talent. 



Prix spegihl Avemtube a Lucaskhts 

LUGAS^RTS 



Indiana Jones and the Fate of Atlantis, 
The Secret of Monkey Island, The Dig, 
Day of the Tentacles, etc. Cette liste a 
elle seule suffit a justm'er ce prix, recom- 
, pensant I'editeur qui a su mettre le jeu 
d'a venture a la portee de tous ! 
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Comment ne pas recompenser cette 
: fabuleuse saga initiee par Chris Roberts 
: et Origin qui, pour de nombreux 
joueurs a ete initie I'achat de leur pre- 
mier PC. C'est la redaction de nos amis 
de C: qui s'en charge. 
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Apres dix ans, seule une poignee d'edi- 
teurs restent veritablement presents sur I 
cette tres longue periode. On retrouve 
Psygnosis, Microprose, Virgin, Ocean, 

I Ubi Soft... et Electronic Arts qui a ete 

;{ f inalement choisi. 




ela fait maintenant sept ans que Red 
Baron faisait office de reference en si- 
mulation de combat aerien de la Pre- 
; miere Guerre mondiale. II aura fallu at- 
I tendre jusqu'au debut de cette annee, 
avec la sortie de Flying Corps de Rowan Software, 
pour le voir enfin detrone. Mais la contre-attaque 
de Dynamix promet d'etre terrible, car Red Baron 2 
dispose de nombreux atouts qui pourraient bien le 
replacer sur son piedestal. En deveioppement depuis 
trois ans, sous la coupe de Gary Stottlemeyer, qui 
s'est illustre avec les add-ons de Falcon 3, Red Ba- 
ron 2 n'en fini pas d'etre peaufine par une equipe 
de fous furieux, a notre grand desespoir, mais aussi 
pour notre plus grand plaisir une fois qu'ils se seront 
decides a nous offrir leur bebe. De ce que nous avons 
pu voir du produit, deux mots caracterisent ie travail 



Alors que le Red Baron original 
haute encore les disques chars de 
' ' mi des fanatiques de simulation 
,.^ combat, Dynamix met la touelu 
finale a uue suite tres attenduc 
qm devrait eombler les amateurs' 
de realisaie par un meteor 
tres (Huamique ! 



accompli jusqu'ici : gigantisme et dynamisme. Au ni- 
veau des avions deja, Red Baron 2 vous permettra de 
prendre votreessor a bordde22modelesdifferents, 
qui malgre leur nombre disposenttous de caracte- 
ristiques propreset realistesen vol. Apres avoir es- 
saye quelques-uns de ces coucous en vol, nous avons 
ete surpris par I'impression de realisme degagee par 
leurs reactions a chacune de vos commandes. 
Chaque partie des avions est geree dynamiquement 
Si, parexemple, vousprenez du plombdans I'aiie, 
voussentirez distinctement un changement dans les 
reactions de I'avion, en fonction de la partie en- 
dommagee. Tout est si precis que meme I'impact de 
balles aura pour effet de vous deporter legerement ! 
Jamais un modele de vol n'a jusqu'ici fait I'objet de 
tantd'efforts. 

Un mnnde sous vos ailes 

Mais un modele de vol qui decoiffe ne suffit 
pas pour creer un simulateur passionnant, et on re- 
trouve encore les deux maitres mots au niveau de 
I'environnement de jeu. Red Baron 2 vous off re de 
survoler une surface de terrain enorme, allant de 
Verdun et sa region jusqu'a la Manche. Tous les ele- 
ments de terrain, bois, routes, gares et lignes de 
chemins de fer, aerodromes, villes et villages sont 
fidelement representes par rapport a des donnees 
d'epoque, qui font de la navigation a vue une ex- 
perience tres plaisante. Au ras du sol, on distingue 




Red Baron 2 



fin scptembre 97 



Red Baron 2 




parfaitement des details comme une ferme et ses 
champs ou les batteries de DCA entourant des ob- 
jectlfs strategiques. Les gares comme les aerodromes 
sont reproduits fidelement avec zones de triage, ba- 
raquements, hangars, et differents vehicules par- 
ques aux alentours. Pour une fois, les habitations ne 
se retrouvent pas perdues dans les textures appli- 
quees au sol, mais sont representes par des objets 3D 
textures. On distingue meme les traverses sur les 
lignesdecheminsdeferet lestraceslaisseespar les 
roues des avions sur les pistes gazonnees des aero- 
dromes ! Et pour encore plus de credibility tout cet 
univers foisonne d'activite. En effet, pendant les mis- 
sions une intelligence artificielle gere le comporte- 
ment de nombreux objets, qu'il s'agisse de convois 
de vehicules, detrains, de troupes, ou d'escadrilles 
partant accompllr leur mission. En fait, en montant 
dans votre coucou, vous ne savez jamais ce que vous 
pouvez rencontrer en vol. Vous pouvez par exemple 
croiser une formation de bombardiers ennemis en 
route vers leur cible, une patrouille de chasseurs, ou 
un as parti a I'aventure a la recherche de proies 



faciles. A vous de choisir entre les ignorer et pour- 
suivre votre propre mission, ou de tenter d'ajouter 
quelques victoires supplementaires a votre palma- 
res en saisissant I'occasion. II y aura it encore beau- 
coup plus a dire sur toutes les caracteristiques 
propres a I'univers de Red Baron 2, mais nous atten- 
dront le mois prochain pour en voir encore un peu 
plus et vous devoiler ce qui risque d'en faire un des 
grands hits de I'annee ! 

Frederic Marie 




Tbutes les emissions et les logidels 




Familiarisez vous avec f interface de f application 

Pour fouf savoi r, g/fssez dans voire 
PC /e CD-ROM encarfe , et diquez I 



irevive [8 Mo) 
irte SVGA 640X480 (mMeretteeouteui 
nenf Wind 
2.1.2 fa"* 



CONTENU DU CD-ROM 



Le CD-ROM content, les do: 



1- "C95.exe" ef "C311.exe" sont respec 
qui tancent I'application du CD-ROM s 



PaHez-en a voire micro 



Prononcez "ce deux points", la seufe chaine de television pour vous et votre micro. 



Pour vous, fa seufe chaine 
de tele entierement consacree 
aux jeux videos, a fa micro, 
a internet et a la cyber -culture 



sur CANAL 



Pour votre micro, 

un service de telech argement 

par satellite a haut debit, avec des 

centaines de logicieis chaque mois 



pli 



pfosrfinfo: 

0803-056058 
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Alors que le prodiiit est toujours annonce pour cet ete, 

voici les lous deruiers ecrans du jeu d' action en 3D 

de Lucas Arts, representant en fait Dark Forces 2, base sur 

l'univers de la Guerre des Etoiles. Ses particularites seront 

son mode multijoueur et surtout la possibility de 

progresser dans la niaitrise de la Force pour gagner 

de nouveaux pouvoirs, lout en sachant que vous pourrcz 

passer du cote obscur! 



JtlT! 



mm 



Editeur : LucasArts / Dale di 
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JOYEUX ANNIVER5AIRE GEN 4 ! 



Prenom : 



Code postal : 
Pays : 
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An 201 5. II fallait blen que c.a arrive. A 
force de balancer tout un tas de ra- 
massis metalliques dans I'espate soi-di- 
sant pour explorer I'infini, ca s'est 
retourne contre nous. II faut aussi com- 
prendre les aliens. Vous aimeriez recevoir des ma- 
chins qui font un bip-bip agacant sur le coin de la 
tranche, vous ? Alors ce qui devait arriver, arriva : une 
sonde de trop sur Jupiter et les Jupiterriens, ou 
Joviens si vous preferez, ont decide de decimer la pla- 
nete bleue. «Et comment qu'on fait nous alors si 
Goldorak il existe pas encore ?» me demandez-vous 
la larme a I'ceil et la levre tremblante. Deja, on se cal- 




me. Conquest Earth n'est pas une nouvelle rubrique 
a la Nostradamus, mais le prochain litre de chez Ei- 
dos. Ensuite, il se presente comme un jeu de strate- 
gic a la Command & Conquer, mais en mieux. Et on 
I'explique. Jouable en 320x200, 320x480 ou 640x480, 
il propose de superbes graphismes en 256 ou 65000 
couleurs. Et meme si certaines cartes sont plutot bi- 
garrees, le tout n'est pas trap brouillon et prouve que 
beaute et visibility ne sont pas incompatible;. Vous 
jouez, seul ou en reseau jusqu'a huit (la version mo- 
dem est prevue dans un futur add-on avec un editeur 
de carte qui ne sera done malheureusement pas dis- 
ponible sur la version actuelle), les humains ou les |e» 
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Conquest Earth 



ROLAND CARROS 97 : le jeu 

Entre deux matchs, 
restez sur le court ! 
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CD-Rom PC 



Seul 

ou en reseau, 

en simple ou en double, 

affrontez vos adversaires 

sur terre battue, 

ciment, herbe 
ou synthetique. 
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Conquest Earth 



»> aliens. Le but du jeu est evidemment de foutre sur la 
gueule de I'autre. Mais il emploie pour ce!a des 
moyens novateurs. « Et iesquels ? » voulez^rous sa- 
voir ? Bien attendez trente secondes que je continue 
mon article et cessez de m'interrompre tout le temps. 

Options a gogo 

Deja, deux modes de jeu s'offrent a vous. Le mode 
arcade genere les missions les unes apres les autres 
tandis que le mode strategic vous offre une vue 
complete de la Terre et vous permet de gerer vos 
troupes et vos ressources, a savoir ne defendre que 
les endroits les plus interessants, transporter vos uni- 
tes d'un lieu a I'autre, etc. D'ailleurs, en vous parlant 
des missions, sachez qu'elles sont au nombre de 
trente par camp, soit soixante au total, ce qui consti- 
tue en soi une petite revolution. Du jamais vu 
puisque les Alerte Rouge et consorts ne vous en pro- 
posaient qu'une douzaine par camp ! Cote unites, 
c'est le bonheur. Les aliens n'en ont apparemment 
qu'une sorte mais peuvent se transformer, seuls ou 
a plusieurs, en Jeep, tanks ou vaisseau spatiaux. lis 
ont egalement la possibilite de se rendre invisibles 
ou de prendre I'apparence d'un humain. Pour les hu- 
mains d'ailleurs, le choix est plus varie. Infanterie, 
lance-grenades, lance-roquettes, macons ou encore 
purificateurs d'un air que lesE.T. tententdepolluer. 
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sans compter les chars, Jeep, helicos, avions Harrier 
ou tanks disponibles. Les helicos vous permettront 
aussi de parachuter des medikits a vos troupes tan- 
dis que les aliens doivent revenir a la base pour se 
regenerer. II y a done tout un tas d'avantages et 
d'inconvenients pour les deux camps (par exemple 
les aliens meurent moins vite mais les humains ont 
une plus grande portee de feu) qui offrira deux tac- 
tiques vraiment differentesselon que vous jouez les 
unsou les autres. 
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Vous pourrez egalement donnerdes ordres bien pre- 
cis a vos troupes, commegarderunbatiment, escor- 
terd'autres hommesou patrouillerdansunsecteur. 
La douzaine de bailments qui constitueront votre 
base sont assez classiques (caserne, usine, aeroport, 
etc.) mais vous demanderont une bonne gestion des 
ressources puisque vous n'aurez pas la possibilite de 
trouver des mineraux ou autres choses... Mais la 
grande nouveaute de Conquest Earth est un systeme 
pratique de cameras qui vous permettent devoir cer- 
taines de vos unites pendant que vous vous occupez 
d'autres. Si d'ailleurs un evenement important se 
produit (destruction d'un batiment par exemple), 
vous serez gratifie d'une scene cinematique en plein 
jeu I Un vrai bonheur. Pour finir, ajoutons que I'in- 
telligence artificielle semble excellente, pourvu que 
vous sachiez commander a vos troupes et mettre au 
point d'excellentes strategies, indispensables pour 
vaincre. Bref, un grand jeu qui s'annonce. ■ 

Cedric Gasperini 
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'pour GEN 4 ef ses lecteurs, 
joyeux anniversaire!" 
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L'equipe allemande a Torigine d'Arcliiinedean Dynasty 
confirms son talent avec Extreme Assault. Une cinquantaine 
de missions a bord d'un kelico ou d'lui tank permettenl 
d'adinirer des decors 3D calcules en temps reel, dont la 
finesse ne doit rien a 1 'utilisation d'une carte acceleratrice 
3D. Ce slioot'em up futuriste propose en outre une toime 
d'effets de transparence, de passages secrets, ainsi qu'uiie 
option multijoueur. 





COLLECTOR 

Disponible en kiosque - 49F seulement 




UN MAGAZINE + 1 POSTER + UN CD-ROM COLLECTOR 
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CADEAU ! UN CD-ROM COLLECTOR MAC, PC & AUDIO i 

WARCRAFT II, un CD-Rom Mai et PC comprenont la demo jouable 

+ 150 niveaux de la Ligue Francaise du jeu Reseau + 450 niveaux bonus 

+■ 2 cartes inedites. 

Un CD-Rom qui va changer la vie de tous les fans de jeux Blizzard ! 

En cadeau, des economiseurs d'ecran, themes d'ecran, koites, fonds 

d'ecrnns. Sons, Musiques, Patches, Cheat-codes, Pages Internet... 

Exclusif : 6 musiques CD de Diablo et Starcraft 

Detouvrez la demo [ouable de Diablo sous windows 95. Explorez un niveau 

complet, different a chaque nouvelle partie ! 
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Sans prevenir, id Software vient cle devoiler les 
premieres images de son prochaiii doom-like : 
Quake 2 . Meme si la parente avec le premier resle 
evidente, Quake 2 sera dole d'un moteur 3D gran- 
dement ameliore. Et c'est tout, on en sait rien 
d' autre. Alors on se tail et on regarde. 
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3 conduite sans contrainte, une 
, une option mutti-joueur explosive. 

disponible sur PC ' 
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. :;>ij)p i'krion 




http://www.ubisoft.fr 
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Les heros de jeux d'action... compila- 
tions heterodites de cliches clinquants, 
sous-produits de I'imagination atro- 
phiee d'une pleiade de scenaristes 
depressifs, brides par les limites d'un 
genre. Imaginez le choc que constitua la decouver- 
te d'lnterstate'76 et de son personnage central 
Groove Champion. Col de chemise largement ou 
vert sur une chaine en or ornee d'une dent (de re- 
quin a n'en pas douter), cheveux blonds semi long'., 
bacchantes, lunettes de soleil, pattes d'eph... Bref. 
la virilite personnif iee, facon seventies decadentes 
Passe le choc culturel, on s'apercoitquelejeu r 
sine pas sur les personnages hauts en couleur : Tau- 
rus, a la coiffure afro, la demarche souple, le verbe 
swingeur ; Antonio Malochio, mafioso 100 % pur 
Brando, smoking blanc aux rayures noires verticales, 
lunettes noires, cheveux grisonnants, au sens de 
I'humour aussi developpe que celui d'liric et Skee- 
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ter {non, ce n'est pas un dauphin), mecano de ge- 
nie visiblement plus a I'aise avec une cle a molette 
qu'avec une partition de Beethov'. Jamais un jeu 
d'action n'a reuni pareil casting. Road movie inter- 
actif, lnterstate'76 ne ressemble a aucun autrejeu, 
et malgre les apparences, il n'est en rien un clone 
de Quarantine (oh que non I). 

76, annta mecanique 

Porte par un scenario aux multiples rebondisse- 
ments, emaille d'une kyrielle de sequences cinema- 
tiques parfaitement integrees au j'eu, Interstate 
propose des missions dynamiques plus originales les 
unes que les autres. A bord du Piranha, veritable 
blockhaus sur roues au look similaire a la voiture du 
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film Cherry 2000, vous evaluez dans les decors de- 
sertiques du Texas, de I'Arizona et du Nouveau 
Mexique, sur des routes frequentees par la pire ra-' 
caille motorisee. A l'ecoute de votre CB, vous suivez 
les indications de votre pote Taurus afin de venger 
la mortde votre sceur Jade, assassinee pour une rai- 
son inconnue par I'infame Malochio en personne. 
Dynamiques, les missions ontsouvent tendance a ne 
pas se passer du tout comme prevu, d'ou I'impor- 
tance de la CB, Taurus ou Skeeter vous indiquant la 
demarche en cas de pepin ou de retraite precipitee. 
La version francaise dTnterstate sera d'ailleurs dou- 
blee par Michel Vignieet Thierry Des Roses, lesvoix 
de John Travolta et Samuel Jackson : la fine equipe 
de Pulp Fiction I 

Contlit de genres 

Mais qu'est done Interstate'76 ? Une simulation ? 
L'abondance des vues proposees, un tableau de bord 
plus proche du cockpit de Mig29 que de I'interieur 
d'une Clio (carte, carnet de bord, jumelles, radar, 
boussole, panneau de controle des degats) et la ma- 
niererealistedontvotrevehkulereagitala moindre 
de vos exactions (sorties de piste intempestives, col- 
lisions brutales, f ranch issements de precipices a par- 
tir de tremplins, derapages) sembleraient I'indiquer. 
Un jeu d'action ? La vingtaine d'armes disponibles, 
le fait de pouvoir tirer au 45 par les fenetres laterales 
et d'abattre ainsi un pilote pour recuperer la carcas- 
se intacte de sa voiture, la possibilite de semer ses 
poursuivants en larguant mines etflaquesd'huile, 
de faire sauter au iance-roquettes n'importe quel 
element de decor... sembleraient aussi I'indiquer. In- 
terstate'76 est done a la fois une simulation, un jeu 
d'action ETdegestion. Puisqu'il est egalement pos- 
sible d'armer etde configurer son vehiculedans les 
plus petits details. Comme Mechwarrior2, le jeu est 
entierement en 3D calculee en temps reel et neces- 




site au minimum un P166 pour tourner a peu pres 
correctement en 640x480. Differentes resolutions in- 
termediaires sont neanmoins disponibles pour les 
plus petites becanes (P90 en VGA) et I'editeur a an- 
nonce le developpement d'un patche Direct3D pour 
les possesseurs d'une carte acceleratrice 3D. Enfin, 
Interstate'76 permettra a huit joueurs de choisir 
leurs vehicules parmi 25 et de s'aff ronter en reseau 
ouvia Internet. 

Thierry Fakoz 




Le Raptor 01, premier F-22 Raptor d'une 
serie de neuf appareils, a ete presente 
le 9 avril lors d'une grande soiree inau- 
gurate a Marietta (Georgie). Concu par 
Lockheed, Boeing et Pratt & Whitney, ce 
nultifonction est appele a remplacer le 
F-1 5 au sein de I'US Air Force a partir de 2002. Le 
Raptor integre des fonctionnalites de demiere ge- 
neration. Un joli bebe de 1 1 milliards de dollars dote 
del'option "first look/first kills. Comprenez par la 
qu'il lui est possible de detecter et shooter un appa- 
reil ennemi avant que celui-ci ne le soupconne. Pas 
etonnant done qu'il soit appele a devenirl'appareil 
le plus mediatise des prochaines annees. Et, dans la 
course que vont se livrer les grands pontes de la 
simulation de pointe, IM estime deja avoir une lon- 
gueur d'avance. Pour nous en convaincre, I'equipe 
de Bill Stealey nous a invite dans leur quartier 



general du Research Triangle Park de Raleigh (Caro- 
line du Nord). iF22-Raptor est, en effet, realise en in- 
terne par Magic Labs, leur propre studio. 

flnly for yours eyes 

La plupart des donnees sur I'appareil etant classes 
secret-defense, vous vous doutez bien que batir un 
modele de vol conforme et integrer toutes les fonc- 
tionnalites est un long chemin de croix. Quoiqu'il en 
soit, cette confrontation nesemble pas avoir tourne 
au desavantage de Mike McCoy, le designer du jeu. 
Les concepteurs ont ainsi du se servir de tous les do- 
cuments « non sensibles » pour essayer de coller a la 
realite. L'autre specificite de cette simulation pro- 
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Format : CD-Rom PC / Editeur : Sales Curve Interactive / Sortie : fin join 
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vient du fait qu'elle utilise la derniere mouture de 
leur moteur 3D, ie Demon-1 . Prevu sous Win95, il 
tirera parti de Direct3D. Une plutot bonne nouvel- * 
ie pour les possesseurs de cartes acceleratrices 3D 
mais qui, malheureusement, signifie qu'il y a peu 
de chances qu'une version specifique 3Dfx ou autre 
voit Ie jour. Le jeu occupant trois CD-Rom, propo- 
sers trois theatres d'operations de conf lits «fictifs » 
qui sont autant de scenarios d'affrontements pos- 
sibles en geopolitique : Bosnie, Ukraine et le golfe 
persique. Comme la plupart des simulateurs de vol 
actuels, les cartes ont ete etablies a I'aide d'images 
satellites. La quantite de CD vous donnera deja une 







indication de la taille de ces cartes : 250000 miles 
(plus ou moins 80000 chacune). Et les terrains, qui 
s'annoncent enormes, ne seront pas uniquement 
des surfaces planes texturees car les reliefs seront 
egalement pris en compte. L'histoire veut meme 
qu'un pilote ayant fait la Bosnie ait reconnu sans 
probleme les differents paysages. 
D'autre part, chacun des terrains correspond a une 
campagne. La difference ici etant que les missions 
ne sont pas statiques. li est permis de choisirses 



L'equipe de developpement d'iF22-Raptor avant I'essai du simula- 
tes officiel de Lockheed. De gauche a droite : Joe McClelland 
(Interactive Magic 
BoardMember), 
«Wild»Bill Stealey (CEO 
Interactive Magic), Doug 
Kubel (Vice President of 
Technology), Lynne 
Beaman (Product 
Marketing Manager), 
et Mike McCoy 
(Game Designer). 



propres objectifs en optant pour un type precis de 
mission. Ceia aura pour effetd'influersurle conf lit 
en cours. Bref, le soft est dote d'un cote tactique 
particulierement allechant. Surtout que chaque 
campagne est generee aleatoirement. Bien enten- 
du, vous pourrez benef icier de I'appui de Wingmen 
durant les differentes missions. Les quatre modes de 
communication permettront de multiples combi- 
naisons. Exemple : si vous envoyez un membre de 
votre escadron a te! point, I'lFDL (In-Flight Data Link) 
permet de recevoir ses donnees et d'apercevoir sa 
« shooting list». Outre les traditionnels modes « so- 
los missions », « instant action »ou « campagne », il 
sera aussi possible de s' affronter en dogfight jusqu 'a 
8 mais aussi de voler en cooperatif centre I'ordina- 
teur via reseau local (IPX) ou Modem. Bref, tout ce 
qu'on aime ! Enfin, cote technique, iF22-Raptor 
offre le choix entre trois resolutions : 640x480, 
800x600 et 1024x768. Sur le papier, et d'apres ce que 
i'on a vu, iF22-Raptor a tout pour devenir la simula- 
tion ultime de cet appareil derniere generation. Res- 
te que nous ne disposons pour I'instant que d'une 
pre-beta et comme vous pouvez vous en apercevoir 
sur les photos, le ciei n'est pas encore finalise. II res- 
te done du travail pour les developpeurs d'ici son ar- 
rivee sur nos ecrans. ■ 

Cooli 




Decidement, entre Dark Colony, Dark 
Reign et Dark Earth, lesprochainsjeux 
ne nous proposent pas un avenir tres 
lumineuxidanslesmoisa venir, leste- 
nebres s'abattront sur le monde de la 
micro-ludique ! Un dimat ideal pour une gi 
editeurs qui semblent tous y aller de leur clone 
d'Alerte Rouge en nous promettant monts et mer- 
veilles ! Parmieux, Activisionet son Dark Reign :The 
future of War. Tout un programme ! Le titre fin- 




Pour ecraser les futui 
de strategic en temps reel (done ses 
concurrents potentiels). Dark Reign 
a mi h p sui - la sureneliere : il promet 
plus de batiuients, plus d'unites, 
plus d'optious, plus de terrains... 
Href, si on en craft Activision : 
plus de tout ! 



Dark Rei 




dique dairement, I'environnement sera f uturiste et 
['ambiance, guerriere ! On ne s'etendra pas trop sur 
le scenario, peut-etre encore plus minimal que d'ha- 
bitude : I'Empire s'effondre et les gardiens de la li- 
berie comptent bien le renverser. Point. Ceci dit, 
vouspouvezvouslancertoutseuldansla batailleou 
vousconfronterjusqu'ahuiten multijoueur. 

Toujours plus 

Pour rivaliser avec Warcraft ou Alerte Rouge, Dark 
Reign compte bien innover dans le domaine du jeu 
de strategie en temps reel en proposant de nom- 
breuses options afin de donner plus de profondeur 
au genre. II comporte un grand nombre d'unites (36) 
et de batiments (34) differents pouvant etre upgra- 
des, ainsi que certaines innovations : possibilite de 
creuser des tunnels, de se tele porter, ou de morpher 
(a defaut de morfler). Comme dans le hit de West- 
wood, la configuration du terrain sera un element 
important dans la resolution des combats puisque 
les lignes de tirs seront determinees par les posi- 
tions : collines, plateaux, souterrains, arbres, rochers, 
edifices seront autant d'elements de decor pouvant 
etre exploites strategiquement ou detruits I Cer- 
taines unites beneficient de pouvoirs speciaux et les 
munitions ont ete prises en compte : il ne faudra 
done pas ouvrir le feu de maniere inconsideree afin 
d'eviter des ravitaillements retardateurs. La gestion 
des moyens n'a pas ete oubliee puisque I'eau et les 
minerais sont les deux seules ressources. On pourra 
done toujours tenter de couper les fonds d'un ad- 
versaire pour entraver son developpement, tech- 
nique de combat bien connue ! Pour une fois, le 
comportement de chaque type d'unite pourra etre 
determine par le joueur : suicidaire, audacieux, ou 
prudent. Ajoutons a cela la possibilite d'etablir des 
« way points », et des patroui lies et nous obtenons 
un controls tres detaille de ses troupes. Plus ques- 
tion de lancer tout le monde a I'attaque, puisque 
plus les manceuvres seront astucieuses, plus- les 
chances d'ecraser I'ennemi seront grandes. 




Dark Reign sera bien entendu en 640x480, garan- 
tissant ainsi la finesse des graphismes qui ne sem- 
blent pour I'instant pas etre revolutionnaires. lis 
sont en effet plus proches de Red Alert que de 
K.K.N.D. : les unites et les batiments sont effective- 
ment assez petits, privilegiant ainsi le champ de vi- 
sion a la qualite graphique. Une option multijoueur 
tres interessante a egalement ete incorporee : la 
possibilite de partager ressources et unites avec ses 
allies, comblant ainsi une lacune frequente dans ce 
type de jeu. La longueur et I'interet des parties de- 
vraient done etre influences puisque la mise en 
commun des biens pourrait entrainer la mobilisa- 
tion d'une force de frappe consequente. En solo, ce 
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sont 33 types de missions regroupees en campagnes 
et un mode d'entrainement qui seront disponibles. 
1 1 sera meme possible de garder des unites de vete- 
rans particulierement performantes d'un scenario 
a I'autre. Finalement, Dark Reign sembletres pro- 
metteur car tres riche. Son fonctionnement semble 
effectivement assez proche de celui d'un wargame 
qui lui, laisseau joueur plus de temps pour prendre 
ses decisions. Notons enfin que Ron Millar, transfu- 
ge de Blizzard ayant travaille sur Warcraft 2 et Star- 
craft a rejoint les developpeurs pour dispenser ses 
bons conseils. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Developpe par System 3 (Silly Putty, Last 
Ninja), Constructor appartient a cette 
veine de jeux qui titillent notre ego en 
nous dormant lespleins pouvoirssur 
un univers (Megalomania), une pla- 
nete (SimEarth), une ville (SimCity), une fourmiliere 
(SimAnt), unpeuple (Populous) ou... un quartier. Je 
sais, c'est pas terrible, question ego on a vu mieux. 
Comme dans la plupart des jeux de gestion. 
Constructor vous alioue une portion de terrain et un 
peu de tunes qu'il vous importe de faire fructifier 
(pour a la fin avoir BEAUCOUP detunes). Pourcela 
les moyens mis a votre disposition sont assez im- 
pressionnants etje vous assure qu'apres avoir joue 
a Constructor vous regarderez votre quartier d'un 
autre ceil. On n'imagine pas combien d'ouvriers, de 
contremaTtres, de reparateurs, de mafieux et de 
zombies il faut pour faire vivre son quartier et de- 
perir les autres. Et oui, c'est qu'il faut bien se de- 
fendre. Les promoteurs des quartiers voisins ne vous 




feront pas de cadeaux. lis vous enverront des pervers 
peperes mater aux fenetres de vos locataires, des 
clowns jouer aux allumettes sous votre charpente, 
des plombiers ravager I'interieur de luxe de vos mai- 
sonsjaponaises, bref ils ne reculent devant rien ! 
Apres avoir fait construire un petit bungalow avec 
un grand jardin, vous amenagez I'interieur (salon, 
salle de bain, chambre a coucher, cuisine) pour se- 
duire une categorie de locataires. Car ces derniers 
n'ont pas tous les memes gouts, certains ont meme 
des gouts de luxe. Tenez, les anglishs bien propres 
sur eux qui payent rubis sur I'ongle, et bien jamais 
vous ne les ferez amenager dans un bungalow, 
meme si vous I'equipez tout confort ! 

De mal en pis 

Une fois installes, vous decidez de leur mode de 
paiement, soit ils vous versent un loyer, soit ils font 
des momes pour qu'ifs deviennent plus tard des ap- 
prentis ouvriers ou de bons p'tits flics (en fonction 




J'esjjere ipie vous ainirz les 
problemcs el les situations de crise 
car Constructor ne vous epargnera 
m les premiers, ni les deuxienies ! 
Vous pensiez que rien u'etail pii-e 
qu'uJie vie de chien ? 
Allendez de voir ce que donne 
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deleurclassesocialeetde leur«habilite» a fairedes 
gallpettes apres le film de 20h30), soit ils versent une 
aide substantielle a vos amis. Quels amis ? Mais la • 
Famille, la Mafia quoi, qui permet de maintenir une 
certaine discipline, une vie de quartier saine et equi- 
libree, vous voyez ? Et il yaut mieuxqu'ellesoitsa- 
tisfaite la Famille, sinon elle se met en greve et la, 
c'est la panade. Car en plus des vacheries envoyees 
par vos voisins et du banquier qui vous tombe des- 
sus en fin d'annee, les locataires vous donneront 
aussi dufil a retordre. Pourcommencer ilyena qui 
meurent (de vieillesse en plus), alors il faut vite trou- 
ver de nouveaux locataires pour que la maison ne 
deperisse pas. Ensuite, et la c'est une constante, ils 
se plaignent tous. Et v'la ti pas que je veux des 
arbres, que ]e vols de gros cafards chez les voisins, 
que I'usine d'a cote fait tropde bruits, que je veux 
un systeme d'alarme, une console de jeux, un nain 
de jardin, etc. Et pour finir ils ne s'entendent pas 
entre eux. Si dans un meme pate de maisons vous es- 



sayez de faire cohabiter des punks et des hippies, ils 
netardentpasasetaperdessuseta mettrelefeuau 
quartier I Intenablesje vousdis ! Graphiquement 
bien superieur a tout ce qui s'etait fait jusque la dans 
le jeu de gestion. Constructor est en outre bourre 
d'animations hilarantes et de mini scenes cinema- 
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tiques apparaissant dans un coin de I'ecran lorsque 
vous selectionnez un personnage. Toujours en equi- 
libre instable, vos quartiers necessitent une atten- 
tion de tous les instants, faci I itee par une interface 
relativement intuitive. Seule la gestion de vos effec- 
tifs semble un poil delicate (mais nous n'avons eu 
qu'une version Alpha). Tous vos ouvriers, contre- 
maitre5, maf ieux, etc., ont un nom, un etat de sante 
et une jauge de performance evoluant en fonction 
de leur experience. Alors il faut les ch ouch outer, les 
bichonner (lesenvoyer se reposerou se faire soigner 
a I'hopital pour les remettre sur pied au plus vite) 
pour eviter de les perdre. Riche et beau (pas comme 
vos locataires), Constructor pourra en outre reunir 
quatrejoueursen reseau. H 

Thierry Falcoz 




achez que je ne pourrais jamais vous 
enumerer toutes les options ni toutes les 
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unites d'Age of Empires sur deuxmalheu- 
reuses pages. Imaginez qu'il nous faudrait 
^h^ S presque un hors serie uniquement pour 
vous decrire tout ce que vous pourrez faire. Enfin 
brievement, tout commence par une cabane et deux 
ou trois pequenots qui decident d'aller couper du 
bois pour construire des maisons (et ainsi se repro- 
duce), une caserne pour i'armee et bien d'autres 
structures encore. L'un d'eux abandonne soudain 
son etat de bucheron pour allerchasser la gazelle, 



I'elephant, le crocodile, ie lion ou aller ramasser des 
bates, histoiredepouvoircasserlacroutetranquille. 
Vous en etes a I'age de Pierre. Peu a peu, vous deve- 
loppez done votre petite nation jusqu'a passer rapi- 
dement a I'age de « I'Outil ». Alors, de nouveaux 
batiments et de nouvelies unites seront disponibles. 
Bon, inutile de vous en dire plus. Age of Empires est 
sur le fond tres similaire a Civilization puisque vous 
vous developpez peu a peu jusqu'a pouvoircreerde 
nombreuses et nouvelies unites. Mais ce develop- 
pement se fait a la maniere de Warcraft, e'est-a-dire 
en assignant diverses taches a vos « peons » tandis 




des iililitaires, its s'apprelent 
tnaintenanl a oiassacrer celui dt 
jeux de slralegie. Profitez pend; 
qu'il en est encore temps de hit 
tels quWlerte Rouge, Civilizatio 
autre* Warcraft car Age of Enq] 
va tons les envoyer au placard ! 
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que vos armees vont latter les voisins. Cote strategie 
de combat, il estvrai que beaucoupsembie avoir ete 
emprunte a Command & Conquer. Vous pourrez 
toujourstomber sur votreennemi a la «va comme 
j'te pousse », mais si vous n'avez pa? de tactique vous 
risquez de vous faire better I'arriere-train meme a 
deux contre un. 

Un futar grand 

Age of Empires a done pris le meilleur de ces trois 
jeux pour f inalement arriver a un resultat extraor- 
dinaire. Pensez done, un jeu jouable en reseau a huit 
ou vous cboisirez parmi plus de dix civilisations dif- 
ferentes, de I'egyptienne a la hittite en passant par 
la grecque ou la babylonienne, chacune ayant son 
propre type d'unites et de batiments done ses avan- 
tages et ses inconvenients. Vous disposerez aussi de 
quelques quatre-vingt scenarii prevus, sans compter 
ceux qui seront disponibles sur le Net {done dans 
tout bon Cybercafe qui se respecte) ou que vous 
pourrez creer avec I'editeur de scenario. Je pourrai 
egalement vous dire que cinq ages sont prevus, ce- 
lui de Pierre, I'age de I'Outil, celui de Bronze et celui 
du Fer (le cinquieme n'etant pas encore def ini), que 



les unites militaires vont du soldat de base avec sa 
masse a I'elephant de guerre en passant par le pretre 
dont la particularite est de convertir vos ennemis 
(pratique dans une bataille), sans parler des cata- 
pultes, des chars, des archers, j'en passe et j'en ou- 
blie. Cote batiments, les temples, les navires, les ar- 
cheteries, les casernes, lesuniversites, lesfermes, les 
centres de gouvernements, et la aussi je ne fais 
qu'enumerer une infime partie des disponibilites of- 
fertes dans ce qui s'annonce comme le meilleurjeu 
jamais cree dans le genre. 

Une animation extraordinajre 

Et la fete ne serait pas complete si vous n'aviez pas 
des graphismes fins et somptueux tout en 3D dotes 
d'une animation a vous couper litteralement le 
souffle. Si le hasard est toujours present, puisque 
votre rapidite d'evolution dependra de I'environ- 
nement pres duquel vous commencez (bois, or, 
nourriture, pierres, eau), il a neanmoins ete elimine 
au maximum pour laisser parler I'habilite du joueur. 
Mais I'habilite n'est pas tout comme le prouve la 
cruelle deception vecue par Eric et ses troupes pre- 
histos face a mes valeureuses legions. Les parties se 
deroulent en general sur une duree d'une heure a 
une heure et demie en reseau et trente a quarante 
minutes par scenario en moyenne. Bref, une duree 
de vie extraordinaire compte tenue des differentes 
civilisations et de chacune de leur particularite. Vous 
voulez un dernier avis ? Age of Empires pourrait 
bien expioser tout ce qui s'est jamais fait sur PC et 
devenir un grand grand classique du genre. Mais 
pour lesavoir, il faudra attendre letest... Pour ma 
part, ce sera tresdur! ■ 

Cedric Gasperi ni 




La Terre n'est plus. Les survivants ont 
emigre dans I'espace et se sont installe 
sur NewTerra, une planete incqnnue au 
bataillon, qui a ete rendue habitable 
grace au nterraforming » et a Sexploi- 
tation de differentes ressources. La colonie Eden a 
done ete construite, administree fermement par un 
grand chef despotique qui impose a son peuple un 
travail stakhanoviste et un mode de vie peu rejouis- 
sant. Fatigues d'etre exploites et traites comme des 
machines, des rebelles ont fuit Eden pour etablir une 
nouvelle colonie sur la meme planete : Plymouth. 
Moins avancee technologiquement mais beaucoup 
plus liberate, cette collectivite d'hommes libres qui 
refusent obstinement d'etre des numeros (merci Le 
Prisonnier) est neanmoins viable et prospere. Mal- 
heureusement, la sagesse n'etant decidement pas 
une qualite humaine tres privilegiee {meme dans 



Quelques annees apres iui Outpost 

s marque grand 
mondc, Sierra s'apprete a en 
sortir ime suite prometteusc. 
Au programme de ee jeii 
de strategic en lemps reel : gestion. 
eomplexe, recherche, combats et 
-m-gnee ai , clcvekmnement 



I'espace), on se doute bien que les deux nations dis- 
sidentesnevontpastarderas'echarperjoyeusement 
a grand coups d'engins de guerre. 

Bougez avee TDupost 

Meme si Outpost 2 s'inscrit a priori dans la lignee des 
warcraft-like, il y a des chances pour que ses nom- 
breuses possibilites le distinguent de ses concurrents. 
La gestion sera effectivement aussi importante que 
les combats strategiques, tandis que Sexploitation 
dessois, la recherche ou I'etablissementdechantiers 
devront egalement etre judicieusement controles. 
On peut done s'attendre a une grande variete d'ac- 
tion qui ne devrait pas se limiter a «je collecte de I'or 
et du bois, je fais neuf ogres-bloodlust et je tape sur 
le voisin ». De plus, les victoires seront de plusieurs 
types puisque dependant de plusieurs objectifs : at- 
teindre un certain niveau de developpement, etre le 
premier a decouvrir une technologie, lancer un vais- 
seau spatial, collecter un maximum de ressources, ou 
plus prosaiquement, eradiquer le voisin. Rien n'est 
en plus jamais gagne puisque des evenements exte- 
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rieurs aleatoires peuvent bouleverser le fonctionne- 
ment d'une colonie comme des orages electriques, 
des tornad9s rnagnetiques, des tremblements deter- « 
re ou des eruptions vokaniques. Il ne faudra 
d'ailleurs pas oublier de prendre sain de ses colons 
en subvenant a leurs besoins ; nourriture, eau, etc. 
Tout cela evoque pele-mele pas mal de bons jeux et 
il est done legitime que les developpeurs affirment 
fierement qu'Outpost 2 sera un savant melange de 
Warcraft, de Command S Conquer, de Sim City et de 
Civilization... Ca va les mollets ? Graphiquement, on 
peut s'attendre a etre agreablement surpris puisque 
tout sera en 16 bits et 65000 couleurs (SVGA bien 
sur). Le jour et la nuit etant geres, des effets d'ombre 
et de lumiere permettront de nuancer les eclairages 
et d'ameiiorer I'affichage. Les cartes devraient etre 
assez grandes, et s'etendront meme a la planete en- 





tiere pour les parties en multijoueur ! Oui, car il n'est 
effectivement pas question de jouer uniquement 
seuk Des scenarios pourrontdoncaccueillirjusqu'a 
six participants qui s'affronteront ou joueront en 
mode cooperatif. Les deux colonies sont assez dis- 
tinctes pour que chacune d'entre elles dispose de sa 
propre identite et de capacites d'evolution diffe- 
rentes. Si Eden est plus avancee que sa rivale (ca- 
pable de produire davantage mais aussi plus lourde 
a gerer), Plymouth beneficie de trouvailles techno- 
logiques amusantes comme la possibilite de s'empa- 
rer d'unites ennemies pour les reprogrammer. Elle 
gagne done en astuce et en finesse ce qu'elle perd 
en puissance de feu et en rendement. Pourgagneril 
ne suff ira done pas d'etre un excellent gestionnaire 
ou un tacticien hors-pair, il conviendra egalement de 
se montrer rapide, puissant et malin ! Meme si avant 
sa sortie, le premier Outpost s'annoncait extreme- 
ment prometteur pour finalement s'averer tres de- 
cevant, Outpost 2 est encore plus charge d'espoirs. 
Alors... Quelle surprise nous attend ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



D epulis Quarantine et RoadWarriors 
de Gametek, les jeux de courses de 
voitures completement orientes ac- 
tion et violence s'etaient fait plutot 
rares, les editeurs preferant se 
concentrer sur des courses de vehicules plus clas- 
siques. Avec Carmageddon, SCI y revient et le but 
des 36 courses proposees est bien simple. II s'agit de 
marquer un maximum de points, en ecrasant le plus 
de victimes possible et en malmenant les autres ve- 
hicules. Commencant a la 99e place, vous pourrez 
petit a petit gravir les marches ensanglantees du 
podium et acceder a des courses de plus en plus 
difficiles. De meme, vous pourrez acheter divers 
materiels pour ameliorer les performances de votre 
bolide, tout en sachant que mis a part vos pare- 
chocs renforces, vous n'aurez pas d'autre armes que 
les quelques tonnes de ferraille que vous piloterez. 
Les circuits se decomposent en fait en plusieurs 
genres, certains privilegiant votre position a I'arri- 
vee, d'autres ne prenant en compte que le nombre 
de pietons ou d'animaux ecrases, et la facon dont 
vous le faites. Arriver ainsi en derapage et ecraser 
une vieille dame contre un mur rapportera beau- 
coup plus de points que de rouier en marche arrie- 
re sur une vache ou de simplement passer sur un 
pieton en plein milieu de la route. Le must est bien 
sur de prendre un tremplin et de retomber sur un 
malheureux bipede inconscient. 

Lfl EDDRSE Ml PLASMA 

Lejeu utilise bien sur la representation en 3D, avec 
la possibility de jouer en vue exterieure ou inte- 
rieure, sans omettre I'option ralenti, qui permet 
d'ailleurs de revoir la course sous des angles assez 
inedits. Si les vehicules et les futures victimes sont 
plutot bien model ises, les decors sont eux un peu 
plus « brut », avec des textures parfois grossieres, 
maissachezqu'il vous sera possible deregler divers 
facteurs de details graphiques et qu'une version 



Amis »lu bon goiil el de la poesie, 
an revoir ! Passez vile ces deux 

»es, qui risquent eneore d'allire 
les foudres des ligues moralistes. 
Avec cette course de voitures tr< 
particuliere, SCI propose une 
epreuve plutot inedite : le broyagf 
de pietons ! 




Tatie Daniele's Reauiem 



Carmageddon 




Carmageddon 



3Dfxest prevue pour plus tard. Le retroviseur est 
pour une fois present, mais de toute facon, tres 
rapidement, vous vous retrouverez les yeux rives 
sur votre pare-brises, dans une recherche frene- 
tique de «points-a-deux-jambes». Vous pourrez 
alors admirer les gerbes de sang, les membres 
arraches et bien d'autres details d'un gout pour le 
moins douteux. Les courses sont vraiment tres va- 
rices, avecdes tunnels, du relief, destremplins, des 
loopings... et lejoueur peutsansaucun probleme 
s'ecarter de la route principale. II est d'ailleurs a no- 
ter que selon la nature du terrain sous vos pneu- 
matiques, vous aurez plus ou moins d'adherence. 
D'autre part, de tres nombreux bonus {et malus) 



seront dissemines, pour gagner du temps, obtenir 
I'option turbo et declencher de nombreux delires, 
dont le mode flipper. Avec ce dernier, votre vehi- 
cule rebondira violemment des qu'il touchera un 
obstacle, alors gere comme un bumper ! 
Rassurez-vous, vous pouvez bien evidemment oter 
I'option « pietons », transformant alors le jeu en 
une course effrenee et tout aussi spectaculaire, 
votre agressivite latente pouvant alors se dechaT- 
ner contre les autres vehicules. Au niveau de la 
jouabilite, les auteurs ont fait attention a bien re- 
transcrire les sensations de conduite. Vous pourrez 
ainsi realiser des derapages controles, faire patiner 
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vos roues et tourner sur vous-meme dans des 
nuages de fumee, vous retourner si vous prenez un 
tremplin de travers, etc. Le tout semble done plu- 
tot prometteur, avec une bonne dose d'humour, 
qui devrait logiquement s uffire a faire passer la pi- 
lule rouge vermeil qui ensanglantera a priori la sor- 
tie du produit. ■ 

Didier Latil 




On ne peut decemment plus coloniser 
tranquille : au 21e Steele, Mars a ef- 
fectivementete«terraforme'» paries 
humains pour devenir habitable et ex- 
ploitable. On y a meme decouvert un 
nouveau type de resource, le Petra 7. Tout se pas- 
se bien jusqu'au jour oil les vestiges d'une ancien- 
ne race inconnue sont decouverts : c'est le coup 
d'envoi d'une contre-attaque extraterrestre devas- 
tatrice. Bien decides a bouter I'envahisseur hor; de 
leur planete, les petits gris vont mettre a profit leur 
avance en matiere de recherche genetique qui leur 
permet de creer des unites bio-tech assez bizarres. 
Les terriens quant a eux, seront heureux de pouvoir 
utiliser des machines robotiques et cybernetiques 
tres perfectionnees. 



Course a rupgrade 



Bon c'est vrai, leswarcraft-likese multiplientcom- 
me des petits pains et les developpeurs ont interet 
a proposer unsoftsuffisamment jouable (a defaut 
d'etre novateur) pour interesser les joueurs. Les 
quelques missions que nous avons pu decouvrir 
sont assez encourageantes : contrairement a la 
concurrence. Dark Colony semble avoir mis de cote 













Decidement, la guerre des jeux 
de strategic en temps reel contin 
a faire rage : Gamelek s'apprete 
a retracer les conflits 
lnartiens/terriens avec uii litre 
tres oriente action qui pour 
l'mstant, semble prometteur... 



la construction des batiments pour se focal isersur 
la fabrication en serie et ['upgrade de tres nom- 
breuses unites. Les graphismes sont magnifiques 
(65000 couleurs), les sprites detai lies et imposants 
(un peu comme dans K.K.N.D.) et le tout est en 
3D. Comme d'habitude, le nerf de la guerre reste 
la collecte de ressource (le Petra 7 done) que Ton 
extrait en exploitant des mines (dynamiques, e'est- 
a-dire que de nouvelles apparaissent en cours de 
jeu). Puisque seulement deux races seront dispo- 
nibles, I'accent a ete mis sur un nombre conse- 
quent d'unites differentes, terrestres et aeriennes, 
lourdesou legeres. Ellespourronttoutesetre up- 
gradees plusieurs fois (armes, boucliers, talents 
particuliers) et selectionnees avec des raccourcis 
clavier. Apres quelques heures de jeu, une consta- 
tation s'impose ; Dark Colony sera violent et riche 
en combats, la gestion du Petra 7 se reduisant 
uniquemerit a I' exploitation de mines par des 
plates-formes. Grace a une certaine originalite 
graphique et a une grande variete d'unites, le pe- 
tit dernier de chez Gametek pourrait fort bien 
etre un challenger de taille face a Dark Reign et 
autres Rising Lands. I 

Luc-Santiago Rodriguez 




Dark Colony 
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CARTE MERE + PROCESSEUR 
P166MMX 



En cadeau, pour I'achat d'un des produits* 1 


Pourquoi ce 
jeu plante ? 




La solution a tous vos 
problemes d'insiallation 

rami! rods Sttrici el le CD vlerge 

Bon a decoeper el a presenter a I'acc 
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* Processeur Intel Pentium" 200 Ml 

Processeur Intel Pentium* 166 h 

avec technolagie MMX 

■ Carte mere KaTwin Chipset Intel 430HX 

512 Ko cache Pipelined Burst Bios Plug'n Play 

• Disque dur 2,5 Go E-IDE 
• 16Mo RAM EDO 

• Ledeurdisquette53"l/2 
• Carte graphique ATI 3D Xpression PC2TV 2Mo 

* Carle Son Sound Blast 
• LecteurCDROM12X/16M; 

* Moniteur Philips 15" l 1 
• Boitier Moyenne Tour 230 Watt 

• Haut-parleurs SOWatts 
• Clavier Keytronic Phoenix 105 touches 
• Souris IntelliMouse Microsoft 
■ 7 logiciels Microsoft y compris Windows 
95 CD + Microsoft Plus ! 
• Jeu Microsoft HELLBENDER 
* Garanrie 4 ans ( 1 an PMO 
+ 3 ans MO), retour ateliei 

toutes les configurations 

t&t benehcient d'une 

"Help Line" (1 an) 

toutes les 
configurations t&t 
sont certihees ce. 



* Sour is C 
• Haut-parleurs • Windows 95 et Money 95 
Garantie 4 ans (1 on PMO+3 






Hacker vaillant... 

Apres I'inoubliable Wtir^timt', le mmatiliqne tilecrric Dream, et 
quelques autres films d'iiileYei variable, le demier-ne de la Famille tics 
films «d'ordiiiar.eLir» s'ituitule Hackers. Si la represenlalion de t'uni- 
versinformatiqueen images dc syathese (ires estheiiqueadeiaut 
d'etre realiste) et uneeertaitie v:iionte de r.e jamais se prendre liopau 
serieux constituent les deux at trails priticipaux du film, on reliendra 
surtoutime certaine lourdeur, ctun manque total de savoir-faire dans 
ledeveloppementd'tme inLrmue qui auraii ine'rite plusdepeche. 
Hacker - MGM/OA Home Video. 



L'anti-lBlkien 



Moorcock 



Apres leSeigneur Je- Anneraix. Elrie consume kiseconde saga que 
vousdeve/. imperalhcmeni avoir ki pour apprivher ".in pci; ply- le genre 
heroic fantasy. Rien a voir cependani avec l'ccuvrc cdifiantc de Tolkien 
puisque. pour sa pan. Moorcock verse gaillardcmeni dans le Iragique. le 
violent et I'epique. .. el cela sans line once de manicheisme. lixcellenL I 
Le Cycle cTElrie - Michael Moorcock - Pocket. 



EIricdes 
Dragons 






Marts a I'appel 



Programmes, crackers, virus. 

univers virluels el proiheses 

cybemeiiques... en un bou- 

quin. eel auleur a pose les 

bases d'un nouvel univers ro- 

manesque. Depuis. de nom- 

breux livres, BD.jeuxde 

roles, jeux micros, el menie un 

jeu de cartes (Netrunner) se 

sontdireetemeiil inspires de 

son ceuvre. Et si vons effec- 

tondatrice '! Mmmni '? 

Neuromancien -William 

Gibson -J'aiLu. 



Tardi esi pettt-eire le seal ilessinaieiirque Ton puisse qualifier de -liUeraire". 11 est en ettet diffi- 
cile de dissocier I'cetivre de Leo Malei de ses haudes dessinees. Sa guerre des Iranehces fait Den- 
ser a Edgar Poe dans ses eirances surreal istes et au film /.« Seniwrs de h Gloire par sa gravite et 
sa somptucuse ulilisaiiondu tioiret blanc. 
C'etail la guerre ties tranehees - Tardi - Casterman. 



tonnes de produits, parfois hautement t 



t de faire autre chose que de h 
«officielle». Bref, on se decarcasse pour 
; en tapez dans des propor- 



devant moi les resultats du sondage lecteur : 
Hors-sujet n'a change la vie que de 1 5 % d'ent 
vous. Nan mais dites carrement que vous n'. 
pas ! Oh et puis i 
on la gat ' 

" jsembeter ! EricEi 




Alexandre Jatdin es 
connu pour Le Zebre, roman 
parte au cinema par Poiret. Et 
e'estbiendommage. CarL'ile 
desgauchers va encareplus 
loin dans I'analyse des rapports 
amoureuxhommes/femmes. 
Lord Cigogne, heros de ce su- 
perte ouvrage, veutreconque- 
rirsa femme en decouvrant et 
realisantses fantasmes les plus 
profonds. Line merveilleuse ode 
a I'amour qui ne devrait pas 
vous laisser indifferent . . a lire 
et paurquoi pas a vivre ? 
Alexandre Jardin/ 
Gallimard. 



La petite fille 
aux araignees 
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Saas les nains ! 

Lyriquc, cynique. visiidlcmeu! spleiulkk', Brazil est cequ' on 
appellccomriiimeineni 1111 chei'd'eeuvre. Son auteur, Terry Gil- 
liam (c.x-Moniy Python), est parvenu avec ce film a imposerune 
vision tenant plus dtt cauehemar que ciu rcve amcrieain. un tour 
deforceayant vite acquis lestamtd\euvrc culie. On yrt 
avecbonheurDe Nim en Spiderman de la plomberie. a 
Jonathan Price et Michael Paha. Etlamusique ! 
Brazil - Terry Gilliam - Universal. 



Si vous laraicz plus dc 5()iH\d!cs pourcc coiirei 
compommi fiutcyraic de 1l : . premiere saison (24 epi- 
sodes X vous til le/ (aire rire. Qui. pareeque si liier. il 
clail de bon ton d'apprecier X-Files teellc serie etanl 
effectivemeni rcmarquable). la mode esi desormais 
aux sarcasmes. Inutile done de vous justifier (pasde 

pub. interview de Chris Cane] 1 , ordre chroiiulo^iq 
merde it eeux qui rica 



Glass® E 




respeete). dites simple men t 
nt, vous gagnerez du temps. 
The X-Files, premiere saison - 20tli Century Fox. 




... ilyeulleslegendes, 
avec lesquelles Tolkien 
crea un monde mythique 
qui a etabli les fondations 
du genre medieval-fan- 
tastique. Cette trilogie est 

plait a revisiter, pour 
s'abimer avec toujours 
autant de bonhcur dans 
un reve oil le mal coloie 
la beautc avec une can- 
deur que seule la Nature 
Bait engendrer. 

JJMNnoL:-- ;:e> 
Anneaux-.I. R. R. 
Tolkien - Christian 
Bourgois Editeur. 
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philip k. dick 
la trilogie 


divine 
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BBiamonts 

L'imporlanl teste de bien ennnailre son 
auteur fetiche pour aborder cette trilo- 
gie. A cet instant memedesa vie il est 
en pleineparano, range par la drogue et 
les prablemes financiers. 
En clair c&s Irois tomes sont hemic - 
tiques au commun des mortals et trou- 
veront done legilimemenl leur place 
dans le rayon «penseurs de ce siecle » 
de votre bibliofiieque. 
La trilogie divine - P. K. Dick - 
Denbel. 



Certes, ce livre de pocbe pen 
epais possede une faible espe- 
rance de vie (deux heures maxi- 
mum). D'accord, son intrigue 
bordfique n es t pas d 'une lolte 
originate, les surprises 
scenaristiques etant tares. 
Mais voila, le style de I'auteur 
change lout I Vif, distancie, 
ironique. . . ceroman est 
complement jubilatoire, a tel 
point qu'une fois fini, vous 
aurez immanquablement enyie 
de lire tous les bouquins 
de cette romanciere, passes 
etfuturs! 
Anne Duguel/Denoet. 



Pari MOrtel Alorsjeveuxbien que cette col- 




lection t'Peurbleuen : 
aux p 'titsjeunes mais doit-on 
pour autant leur proposer 
ce genre de bouquins dau- 
besques, sans scenario, sans 
style, sans autre contenu 
qu'une impressionnante serie 
de cliches facon.Adequin mais 
avec un meurtre en prime 
(ouh, quethorreui I). Allons, al- 
iens, il existe suremeni des po- 
lars destines aux IO-13ans 
qui ne donnentpas a ce 
point dans le cretinisme 
triumphant! 
ft. L. Stine/Editions J'ai Lu. 




tedansle 



Une petite descente 
entrailles visqueusesde la 
conscience humaine, fa vous 
dit ? Avec Dave McKean, dessi- 
nateur et orfevre de I'effroi, au- 
cunepromesse de retour: 
Batman, super heros scbizo- 
pbrene, piis au piege par le Jo- 
ker dans le labynnthe d'un ash 
le, ohie ses demons au scalpel 
de McKean. Les morceaux de 
denielle imbibes de sangs'en- 
chevetrentavec les epingles a 
surete dans un decoupage nar- 
ratif oppressani Vertigineux. 
Grant Morrison/ 
Dave Mc Kean/DC. 



Plusttoir, 
tumeurs! 



Meme .si a priori le genre « polar » ne 

vous intiresse pas : lisez Jim 

Thompson ! Jamais auteurn'a etc 

aussi loin dans lecynisme trioin- 

phantetl'humoiirnoirjubilatoire ! 

Alors certes. 1275 anies n'est peut- 

etre pas le meilieur de ses romaiis 

raais. commebeaucoupde ses bou- 

quins, eelui-ei a inspire nn lilin 

(Coup de Torekon, de Tavemier). 

d'ou ce choix eelaire. De toule facon, 

si vous en lisez un. vous 

les lirez to lis. 

1275 ames ■ Jim Thompson - Folio. 
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Eerit par Dan Simmons, a cent 

lieues de su syinpailiique mais 

pen inventive trilogie de VEchi- 

quierduMai, Hyperion vous 

peimet de decouvrir un univers 

complexe an travel's des reeits 

de sept pelerins aux destins in- 

exlrieablement lies. Fascinant. 

superbement eerit et d'une ri- 

chesse incroyable, ce roman 

pone une veritable reflexion stir 

les limitesd'un svsteme auquel 

il initie progressive-merit un lec- 

teur subjugue. Pas dc doule. il 

ne I'a pas vole son pri\ 1 lugo. 

Hyperion - Dan Simmons - 

Robert La Hunt 



Hyperion 



Boable gagaaat 

Dark Earth, lejeud'aveimiiWactionquidevraitprochai- 
nement sortir surPC, s'enricluideia d'uu vrai jeu de role : 
trois livreLs avec moult scenarios, tableaux el I'euilles de 
personnage... latotalc. 1 Concu dans le prolongemenl du 
jeu micro, il repreud tout en le developpanl son univers 
fascinant, esthenqac comprise isnpei"be> illustrations). 
Une exeellente idee ! 
Dark Earth - Multisim/Kalisto. 



roger zelaxny 

les 9 princes 
d'ambre 



Celte-serviee 



Une epopee puraceltiiiue sur fond de polar, voila le concept central dc la saga de Corwin. 

Roger Zelaznv v raconte les periples d'une iarmllc rovale possedant plusicurspouvoii's. 

comme la possibility dc se dcplacer ;i colonic dun bout it I' autre de 1" univers. Fortes en re - 

bondissements et en idees interessanres, eette saga dc 5 tomes coiistime une reference. 

Les 9 princes d'Ambre - Zelazny ■ Denoel. 



rGCnSS Tres honnetement ce recueil de 
fit VGftllS nouvelles deciinees seton les 
sept pechesetvertus (soil 14 
reeits) n'est pas ie meilieur des 
Scerbanenco. Ceci dit, il vous 
donnera un apercu des polars 
psychologiques de cetauteur 
remarquable, dont les ecrits 
s'inscriventdanslaligneede 
Boileau-Narcejac... enplusde- 
pouille,plus dm, plus cruel, 
plus desespere quoi I Du meme 
auteur, Les Enfants du Mas- 
sacre atteint meme des som- 
mets dans le sordide ! 
Giorgio Scerbanenco/ 
Editions 10/18. 



Les clefs 
du bonheur 
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Deja, le style de I'auteur, plutot «banlieue», petarade a grand 
renfort de phrases courtes et e'est bien. Mais- la grande qualite 
de ce recueil denouvelles est ailleurs : il estpoilant '. Le regard 
distancie, lesotide materialisme et I'ironie bienveillante de I'au- 
teur n'epargnent personne, Ravalec ecrase tout sur son 
passage I Les credos communautaires, les mensonges qu'on fait 
etqu'on se fait, les sixties bistohes d'amoum. . . rien ne resiste 
a son regard goguenard. Unpen genre ir Basles masques » mais 
sans brushing psychanalytique. A la sauvage ! Bon d'accord, 
toutcela fleure bon I'individualisme triomphant voire I'anarchis- 
me (non revolutionnaire) mais p'tain, quelle rigolade ! Alors, 
certes, toutes res nouvelles ne sont peut-etre pas a se pisset 
dessus mais la premiere est un pur chefd'eeuvre quijustifie 
a elle seul I'achatde ce recueil. La demiere nouvelie 
aussi d'ailleurs... et puis une ou deux autres. Bref, un 
excellent bouquin I 
Vincent Ravaiec/Editions Le Dilettante. 
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[Kaiwin FormuleK K6-166 12 075 F| 
KAiwiN Formule K K6-200 13 095 f| 



* des produifs 
mme complete 



infonnatique certifies CE, adaptes aussi bien i 
I'utiiisateur averti que non-a 



AMDS 

KM 



fabriques el supporfes p 

grandes marques leadei 

AMD, ATI, CANON, Gil 

IBM, INTEL, KEYTRONIC, 

MATROX, MICROSOFT, NUttUN 

01ITEC, PHILIPS, PLEXTOR, QUANTUM, SONY, 

US ROBOTICS, VIEWSONIC... 



MMX PROCESSOR 






CART 


E MERE GlGAB* 


TETX 512 K0 CACHE 


CPU 


HMDK6-I66 


OU K6 - 200 


16 M 


) RAM EDO 




DISQUEDUR2.5GO 


E-IDE 



LECTEUR CD-ROM 12X/ 16 MAX IDE 

LECTEUR D1SG.UETTES 3" 1 /2 -1,44 MO 



ATI 3D XPRESSION PC2TV 2Mo 



Carte Son Sound Blaster 16 pnp 



Windows 95 
Artiste en hl.._ 
animaux danger 
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aferie/ en foufe securife. 



Kaiwin, I'acces direct a la qua/ire au meilieur prix avec une certification CE garantit 



Pour obtenir plus d'informations 



VOUS ETE5 PROFESSIONAL [revendeur, superstore] ; CONTACTEZ LES GR05SISTES 
ID COMPUTER au 01 49 84 94 10 ou Fax : 01 46 68 10 20 
METROLOGIE au 01 40 80 90 10 ou FAX : 01 47 91 12 02 



VOUS ETES PARTICULAR : 



notre bureau kaiwin 
auOI 49 84 94 14 



multiplayer 



• Dii 

11, rue des Balances 
34000 Montpellier. 

Tel- ; 04 67 60 57 57. 
Creeele 1 2 fevrier 1996. 
15 PCfP133, ecrans 
1 7 ponces). 

30 F/heure, 20 F/heure pout 
deux heures ou plus. 
Egalement : ecran TV 97cm 
pour console dejeu, 
connexion Internet (Diablo, 
Kali, e-mail, etc.). 

• Def con 1 

118, cours Gambetta 
69007 Lyon. 
Tel: 04 72 76 21 52. 
Existe depuis octobre 1996. 
8 PC (P133, ecrans 15 pouces). 
40 F/heure, 25F/demi-heure. 
Egalement : achat de carte 
annue'lle au prix de 300 F ou 
700 F pour beneficier tarif 
35 ou 20 F/heure. 

• Next Generation 
Games 

11-13, rue de Cerdagne 
66000 Perpignan' 
Tel ; 04 68 54 04 44, 
Existe depuis novembre 1996. 
6 PC (PI 50, ecrans 
1 5 pouces). 

25 F/demi-heure, abonne- 
ment pour obtenir des tarifs 
de25a 15 F/heure, 
Egalemeni ; club JDR, initia- 
tion et tournois Magic, soi- 
rees jeux de plateau. 

• Arobace 

11, ruePoullain-Duparc 
35000 Rennes. 
Tel: 02 99 79 19 77, 
Existe depuis 15mois. 
6PC(P133aP166, ecrans 
15 pouces), 

40 F/heure, adhesion Club : 
1 50 F/an pour 35 F/heure. 
Egalement: magasin, vente 
de materiel. 

• Magic Cafe 

20, rue du Dr Escat 
13000 Marseille. 

Tel : 0'4 91 13 75 46. 
8PC(P133,ecrans 
1 7 pouces). 

30 F/heure, tarif degressif a 
partir de deux heures 
egalement : abonnement 
pour obtenir un tarif de 
20 F/heure. 



les salles mean m test express 

Ubi Soft organise a partir du debut de mois de juin et en partenariat 
avec un certain nombre de salles de jeux reseau une presentation des 
jeux X-Wing vs Tie Fighter (7 juin a partir de 14h) et Comanche 3 
(28 juin). Sur Paris, les salles impliquees dans cette operation sont D@K, 
U-Boat et Crasy Mouse (Cf. page 1D6 pour les numeros de telephone et 
adresses) et en province Defcon 1, Magic Cafe, Dimension 4, Next 
Generation Games ainsi qu'Arobace, auxquelles notre carnet d'adresses 
est consacre. N'hesitez pas a ies appeler, certaines salles organisant des 
tournois et des concours autour de cet evenement (U-Boat par 
exemple). Toujours sur Paris, mais dans un cybercafe cette fois-ci (le Web 
Bar, 32 rue de Picardie - Metro Republique*ou Temple), les presentations 
auront lieu le 7 et le 14 juin a partir de 1.4 heures et sei 
Outlaws et X-Wing vs Tie. ■ 




Base sur le bon vieux concept 

des deux tanks places en baut 

d'une colline a deux bouts de 

I'erran s'essayant a tourde 

role a la balistique, WarHeads est un jeu lonos developpe par 

TotalPlay. Jouable jusqu'a 16 sur le Net, ce titre traque les tanks contre 

des vaisseaux interstellaires et les collines contre des planetes. II eiargit 

egalement le concept en permettant aux joueurs d'editer leurs propres 

armes et d'equiper leur vaisseau en puisant dans le budget de 1000$ 

alloue en debut de partie. Une partie pent se derouler sur une 

fourchette de 1 a 20 rounds, la galaxie et les planetes cbangeant 

a la fin de chaque round. 

www. ionos.com/products/totalPlay/. ■ 



Sony Interactive vient de lancer ArmoGeddon en beta-test gratuit sur 

le site http ://armorgeddo ri.station.sony.com/, ou il est possible de 

charger !a beta-version du jeu. Les plus assidus d'entre vous se souvien- 

nent sans doute de ce jeu de strategie et de combats de chars futuristes 

edite par Psygnosis. Eh bien, voila, une version Online sera bientot dis- 

ponible et en plus elle supportera plusieurs types de cartes accelera- 

trices 3D (comme Righteous 3D et la Monster 3D). ■ 




^ctue//ement en beta-test. Ocean Line, le site 
dejeux (forcement} Online d'lnfogrames, 
prevoit d'accueillir 15 titres originaux dont 
Dust'n' Blast, unj'eu d'action en 3D auquel 
une news est consacree un peu plus loin 
(a mains que ce ne soit un peu plus haut, ou 
plus bas). Battle of the Pirates, un jeu de 
strategie maritime jouable jusqu'a six, un mini- 
golf (1 a 16 joueurs), unjeu de tennis (jusqu'a 
2), un supersprint (1 a 4), un arkanoid (1 a 2), 
etc. Le tout est actueilement telechargeable sur 
le site Infogrames et accessible en beta-test 
/.'interface de jeu est tres jolie et chaque pro- 
duit presente de facon precise, les auteurs du 
site ayant ete jusqu'a preciser le ping minimum 
et recommande. A voir sur 
www.oceanline.com/. ■ 







Le Game wo rid Internet Club 

fwww.gameworld.comj est un nouveau 

site de jeux Internet developpe a partir de la 

tecbnologie Java et mis en place par 

Adventure Online Gaming (AOG). Consacre 

aux jeux de roles et de strategie, ce site ainsi 

que son titre phare : Realms of Gaia, dont 

les monstres et les personnages residents 

seront joues par des maitres de jeu humains, 

)t bientot en periode de beta-test. ■ 



Accessible en beta-test via le si 
Dust'iT Mas! vous propose de 
buggy 

?s joueurs dans 



:lde 



vww.ueeauline.eom/. 
nterabord d : im 
agressions de sept 
nionde post apiVLilyptique. 11 



faudra egalemenl veiller a lie pas Lomber a court 
d'essenee. ni bien siir dc munitions (ce .serair vmimeut 
dommage, el pour vous. et pour voire magnifique 

buggv ). C"est beau, ic jcu elant en 31) lexliiree avec 

ombrage Gouraudet en haute resolution. Junahle jLisqu'a huit done, lejeu off re en plus lapossibif 
;r et se deeoiuieetei 1 a torn moment d'l 





• Iron Wolves. la 
simulation sous-marine 
muftijoueur vous per- 
mettant de prendre 
Ies commandes d'un 
U-8oat, d'un tanker oil 
d'un destroyer, vient de 
terminer sa peri ode de 
beta-test. Pour pouvoir 
y jouer en acres illimite 



lit) 



D.uk.. ■ 



devrez maintenant ver- 
ier 20 S/mois. 
• II s'appelle Gilles 
Sauer, il est redacteur 
en chef du magazine 
CD-Consoles (nos 
oamisa et confreres 
consoleux), il adore pul- 
veriser Ies Porsche lors 
des tours d'essai organi- 
ses par Ies editeurs et 
il est I'heureux papa de 
Nicholas depuis le 
9 avril, Une magnifique 
page web lui estconsa- 

www.planete. net/ - 
rimsika/. Tout nos 



poupon et au papa 



Il est arrive par une « morne » apres-midi de bondage, le mardi 13 mal 
pour etre exact, et s'avere repondre a touts; nos arterites. Shadow 
Warrior est le digne, /'unique et le veritable successeur de Duke. On 
comprend mieux que 3D Realms n'est pas hesiti a accorder la licence 
du moteur 3D de Duke a des editeurs tiers. Leurjeu ne se contente pas 
d'ameliorer un moteur ayant deja fait ies preuves, ne table pas sur un 
univers hauts en couleur (films d'horreur, campagne profonde americai- 
ne, Egypte ancienne), non... II approfondit ce qui avait ete fait avec 
Duke, soit un jeu oil chaque niveau recele des surprises, de gags, de dins 
d'csil, d'elements de decor interactifs et qui se prete a merveille au mul- 
tijoueur. Le shareware ne propose que quatre niveaux, mat's e'est ample- 
ment suffisant pour se rendre compte des progres farts depuis Duke, il 



ci Ies concepteurs ne se 
soient hen refuses. Les idees Ies plus saugre- 

pu leur passer par la ti 
ete implementees dans lejeu. Lorsqut 
decoupe un ennemi au sabre, celui se 
de sang, et si vous traversez une etendue d'eau 
fleger effet d'inertie), le sang disparait I On peut desormais emprunter 
tout un tas de vehkules : tank, chariot, etc. Certains etant mobiles 
d'autres non. Les mecanismes et les animations sont innombrables, on 
peut ainsi activer une enorme foreuse qui percera un trou enorme dans 
le sol pour reveler la sortie du niveau, piloter des voitures radioguidees, 
liberer un couple de lapins dans un jardin japonais (avant de s'emparer 
des deux uzis places a proximiie pour s'entrainer I). L'ambiance sonore 
est egaiement excellente, du systeme d'alarme d'une Ferrari se declen- 
chantau moindre contact, aux commentaires incessants du personnage 
que I'on incarne. Comme dans Duke, armes et bonus peuvent se reveler 
etre a double tranchant... Bret on ne s'ennuie pas une seconde etje ne 
saurais trop vous conseiller de vous procurer ce shareware aupres d'un 
dans une salle ou un cybercafe. w w w.sh a dow warrior. 
* (L'ombre du Duke.) 
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Ultima Onl 

'I" 1 Sfl iruildes dedices au jeu Origin sont repertoi 
am- ic met ! Du jamais vu ! Jamais la sortie d'mi je 
a' aura genere une telle effervescence hi.di.quc, 
faile d'anlicipation et d 'impatience canalisee. 



Pris de Vitesse, Lord British ne peut q 
aclosion d'une plethore de 
n prochain jeu de role, le premier a miser 
Internet. Capable d : accueillir2000joueurs par 

la Online emploiera 27 serveurs a la ges- 
[ tion de son univers, permettant ainsi a une base de 
■ SOOOQjoueursderejoindreregulierement Britannia, 



I En attendant cetevenement multijoueur majeur, de 
! nombreux beta-testeurs inscrits (I'enregistrement I 
| etant clos depuis le mois de mars) se sont consacres a 
I 1 edification de guildes. Une guilde est en fait un site 
Internet fonctionnant comme un fan-club on une as- 
sociation de joueurs partageant une mime optique 
j du jeu. Cheque guilde fonctionne un peu comme une 

un personnalisee du site off 
i Origin a Ultima OnLIne {http ://www.O' 
Toutes les guildes sont au fait des dernieres modifi- 



uLtioda 




Void quelques adresses utiles pour en savoir plus 

sur Ultima Online et ses guildes via le Net. 

En francais dans le texte : 

La Guilde des Templiers : 

http ://www.myga le.org/09/ultima/menu. html. 

La Guilde de la Grande Armee : 

http ://www.mygale.org/00/mindflay/index.htm. 

Site officiel : 

http ://www. owo.com/. 

Liste de Guildes : 

http ://cnsii.com/jrdavis/gtiilds.html. 

Interview de Richard Garriott 

et Starr Long (06/05/95) : 

http ://ogr.com/specials/ultima_ 

online_interview.shtml. 




avec Gen 4 vous avez decouvert 



Commander Blood 



Prolongez I'aventure avcc 





le tetour de Commander Blood 



Reprenez les commandes de I'Arche, 
retrouvez Monsieur Bob, Honk et 013a 
et decouvrez enfin les mysteres de la 
creation de I'univers... 




BON DE COMMANDE 

a retoumer a MICROFOLIE'S - SERVICE CLUB 1 6/24, rue Cabanis - 2, Villa de Lourcine - 75014 Paris 



NOM_„ 
ADRESSE_ 



_ PRENOM 



C.P._ 



□ Oui, je commande : Big Bug Bang au prix exceptionnel de 99 F TTC ■ frais de port compris 

J Oui, je souhajte recevoir gratuitement le catalogue Microfolie's 

Je joins mon regiement : □ par cheque libelle a I'ordre de Microfolie's 

IJ par carte bleue - N" de carte : 

expiration le : 



SIGNATURE OBLIGATOiRE 
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cation; apportees a c 
I'echo de toutes It 
breuses) circulant sur I'l. 
de fonctionner. La plupart 



site official et se font 
rumeurs (fort nom- 
iversdujeuetsafacon* 
it egalement 



i des galeries d'images et permettent de constater de 
i les evolutions suctessives du jeu (un urai Work In 
1 Progress). Mais en plus d'etre une source d'informa- 



m H \ ' 


tm 



site unique, lis s'inventent ainsi des armes, illus- 
trent ieur site de leurs propres compositions, de pho- 
tos de Richard Garriot (alias Lord British, soit le 
concepteurde laserie Ultima) ou d'images heroic-fan- 
tasy collectees un peu partout, vi 
jeux multijoueur comme Diablo. Univers gigantesque 
faudra 10 heures pour traverser a pied Bri- 
tannia d'un bout a I'autre, en temps reel bieh sur), 
evolutif (de nouvelles quetes seront regulierement I 
ajoutees par Origin, tandis que d'autresseront gene- 
par I'universlui-meme), cesguildesparticiperont J 




FLASH INFO 1ERE MONDIALE FLASH INFO 

A I OCCASION DU REPAS DU 10EME AJNIVERSAIRE DE GEN 4 
LES NOD ET LES GDI LANCENT LE 1ER FAN CLUD C&C 
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FAN CLUB 

COiWjyiAND 



CONQUER 

4.42.16.52.26 

Si tu sais te servir d'un telephone, in p ourr as en savoir plus sur 

la carte, les jeux en reseaux, les palntball parties, 

le fanzine du club, les off res speciales ... 

Et en exclusivity pour GEN 4, les SO premiers appelants recevrunt 
leur carte de membre et leur T-shirt gratuitement. 
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uplu- 



;slet 



s, celle; 



vent automatiquement dans une barre d'options ou " 
ellessontalors susceptible d'etre utilisees. L'ecran de 
jeu vous presente le deroulement en temps reel des 
parties de vos adversaires, chacun d'eux portant un 
numero qu'ii suffit de taper au clavier pour lui en- 
voyer le premier des malus contenus dans votre bar- 
re d'options. L'interface (geniale) se contente d'un 
minimum de touches : ies numeriques de 1 a 6 pour 



imrarrmi 




Tetrinet est une veritable lecon de multijoueur. 
Simple d'utilisation, il suffit de ('installer sur 
e disque dur ou il prend 1 Mo et de corn- 
ier ensuite votre numero d'lP a des potes 
pour qu'ils puissent se connecter sur votre partie 
(meme si cette derniere est entamee). Jouable jusqu'a 
six, ce Tetris multijoueur est actuellement la coque- ■ 
. luche des joueurs enregistres sur Kali, oil Ies numeros 
d'IPfleurissent comme des Ql inferieurs a 30 dans un 
stadede football. Bien sur, le vieux Tetris s'est mis au 
gout du jour et propose maintenant quantitede bo- 
nus etde malus. Cesderniers se presentent sous for- 
me de lettresapparaissanta chaque ligne completee. 
Si vous parvenez a faire disparaitre une ligne conte- 





ds bonus/malus, celles de direction pour 
deplacervos pieces, la barre Espace pour 
Ies faire tomber et la touche T pour envoyer des 
sages, Tetrinet permet egale 
equipes, permettant a trois equipes de deux joueurs 
(oudeux equipes de trois joueurs) de s'envoyer it 
tuellement des bonus afin de rester le pius longtemps : 
possible dans ia partie. Lorsque I'un des joueurs perd, 
son ecran se rempiie de pieces et il ne lui reste alors 
plus que la possibility d'envoyer des messages d'en- 
couragement a ses partenaires ou des insultes a ses 
tortionnaires. Un tableau recapitule en effet I'origi- 
ne et la cible de chaque bonus ou malus envoye. 
Outre un ecran dejeu, Tetrinet propose un ecran de 
communication permettant de former des equipes et, 
pour lejoueurserveur (i'initiateurde la partie), de 
ker (virer) du jeu, voire de bannir definitivement 
joueurs indesirables. Dernier detail, Tetrinet o 
prend une option Classic permettant de jouer ave 
bonus ainsi que I'ajout exponentiel de lignes co> 
cutif a lachutededeuxaquatre lignes (le jeu etant 
alors dix fois plus rapide !). ■ 

Thierry Falcoz 
(Retrouvez Tetrinet sur le CD ou sur le Net.) 



Ies Mains 



Tetrinet propose quelques malus tres amu- 

sants, comme la possibility d'impfoser le jeu 

de son adversaire si ce dernier possede la 

lettre sur son ecran, de le passer dans un 

shaker (Q) ou meme d'echanger son jeu 

avec celui d'un des joueurs connectes (S) ! 

Plus classique, on peut lui ajouter des lignes 

(A), faire disparaitre de son jeu Ies lettres 

Bonus (B) ou dix blocs pris au hasard (R). 

Les bonus, au nombre de trois, permettent 

quant a eux de vider son ecran (N), 

d'enlever une ligne de son jeu (A) ou 

d'en combler les trous (G). 






E A L'ETAI PUR. 





IE PROFIL BAS 



er a plus tie deux pour 
maiiche 3, cette 
noins luie fois, rieu que 
; contrdle par ordiuateur ! 
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Le meilleur 



jeu sans 



Monster 3D, 



c'est comme 




Actebis SA : 2, rue de la Pature 7S420 Carrieres sur Seine - Til : 01 30 86 67 67 ■ Fax : 01 30 86 67 66 

ARROW Computet Product : Division Megachip - Equalizer - 7. avenue du Canada 91966 Les Ulis ■ Tel : 1 

KARMA ; 1, rue Alexis de Tocqueville 92160 Antony - Tel : 01 46 74 56 56 - Fas : 01 46 74 00 37 

High Tech Services : 7, rhemin des Floralies 13090 Aix-en Prauence - Tel : 04 42 20 59 59 - Fax : 04 42 zi 

AEE : 10, rue Marcel Eallnave 94854 Ivry sur Seine ■ Tel ; 01 46 70 18 88 - Fax : 01 46 70 18 70 

TWC Computer : 51-53, chemin des Vignes U les Vignes 93000 Bobigny ■ Tel : 01 49 15 92 88 - Fax : 01 4! 



Dracula sans 



ses dents. 



Monster 3D 



Accelerate your world.* 

/ 

3 plus vite 



UN INDICE DANS CHAQUE VOITURE... 
INCONNU DAMS CHAQUFCOMPARTIME 
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TUBE EN TEMPS REEL DE JORDAN MECHNER, CREATEUR DE PRINCE OF PERSIA 
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rii les quelques MUD (Multi User Dungeon) 
hiques exislant, Empiriana est certamemen 
us sympathique a frequenter. Grapbisines 
meets, excellent scenario et sur tout une 
Eibiance comme on en trouve peu dans les jei 
seaux sur le Net. 






Apres Meridian 59, quelques compagnies ont 
edesjeuxde rfilemultijoueursurleNet, 
Le principe n'a pas change : se retrouver a 
quelques dizaines ou centaines dans un univers 
fantasy, en terrorisant tous les pauvres 
pouvant hanter la contree. Empiri 
chezlrealmsnederogepasa la regie. Pourti 



groupe contie 





de telecharger les 9 Mo de soft 
pour entrer dans ce monde (http ://www. ire alms, 
com). Le premier niveau comporte 14 pieces, sachant 
qu'une piece necessite plusieurs heuresdejeu pour 
etreparfaitementexploree. Un systemedequetes de- 
mandant souvent un peude reflexion apporteledy- 
namisme a I'ensemble. L'objet de reve est souvent au 
bout d'une quete (epee legendaire, amulette au puis- 
sant pouvoir magique, etc.). Les combats se font en 
3D isometrique avec d'excellentes animations. II est s 
possible de se grouper pour parcourir le donjon. Un | 






edeplu; 



iixjoueurs.Si lesdialogues i 
t malheureusementei 
n plus de fran^ais dan: 
;st pas votre ai 






Si Shakespeai 

quand meme des gens avec q 

savoir pourquoi mais une ambiance s 

ide regne a Empiriana. Si vous etes perdu, il 

suffira de demander votre chemin au premier 

qui vous repondra s'il le peut. II n'est pas 

des personnages de haut niveau s'asso- 

niveaux 1 ou2. Fansdejeu derole, n'he- 

ezfaire un tour dans Empiriana. ■ 

Yann Renouard 



possede un charme dont ne disposent pas les autres. 
Ceci est certainement du a I'excellente ambiance de 
jeu regnant entre les joueurs. Empiriana, c'estd'abord 
une ville pourvue de tavernes et de diverses bou- 
tiques. Lieux de rencontre ou s'assemblent les joueurs 
pour parler des derniers potins ou quetes, egalement 
endroits indispensables pour se pourvoir en premiers 
equipements. Ensuite vient LE donjon. Celui-d com- 
porte pour rinstant quatre niveaux mais le jeu etant 
encore en beta-test, il s'agrandit presque toutes les 
j semaines. Chose rare, il est gratuit. II suffit de de- 



Quelques guildes sont deja tres actives dans Empiriana. Parmi les plus connues on 

remarque Excalibur et EOPK. Les chevaliers de ces deux guildes sont reputes pour 

leur altruisme. Done n'hesitez pas a leurs demander votre chemin ou plus encore, a 

vous accompagner pour affronter les dures reatites de la vie d'aventurier. 

Franchement, entre tous les MUD existants, e'est sur Empiriana que Ton se fait le 

plus rapidement de bons et sympathiques compagnons de route. 
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Monsieur le President 
de la Republique, 

pour vous qui airhez le multimedia, 
miro fait jouer votre imagination... 




Jeu 3D : 
TOMB RAIDER 



miroCRYSTAL VRX 





I PC f UN i;/M 

^oilaunernrlepuliiqueparfaile 
pour les jnueurs ill) 

svm 

i. line cnrtE grnphique qui presenie un 
excellent tomporleinwl.j 



miroCRYSTAL VRX 

La Nouvelle carte grnphique 3D Bus Master PCI equipee d'un nouveuu super processeur Rendition Verite 1 000 pour oblenir une qualite qui surpasse les meTileures 



consoles de jeux. Les 4Md de memoirs ossurent le maximum de performances et Le jeu 3D Tomb rt 



leaders du marche, pour vous fairs passer des heures Inoubliubles sur voire PC. 



iplete est livre avec la carle el les patches pour les jeux 




miroMEDIA PCTV 

Transf orme votre PC en 
television haute qua lite 




miroMEDIA Surround 

Le vrai son d'une salle 
de cinema sur votre PC 




miroVIDEODCIO 

Kit complet de montage 
video pour to us 



miroMEDIA PCTV 

La Carte tuner TV hyper perforntante Tronsforme votre PC en television haule qualile. Idenle pour Inquisition de sequence video ou d'images fixes depuis un camescope ou la television elle 

esl totalement compatible aver toules les carles graphiques supporlont DirectDraw et I'iucrostation video sous Windows 95 - Elle est equipee da Bus mastering PCI ■ Elle esl tontue pour 

Intercast -El en plus elle est livie'e aver. Kai's Power Goo, logiciel de deformation d'images le plus speclaculaire el bien sur le logiciel d'inlnrke multimedio miroMEDIA Monager 

miroMEDIA Surround 

Le luxe du Dolby Surround Prologir" pout un vroi son 3D de qualite Hi-fi -Ofhez vous la restitution d'un son cinema avec 5 HP ou le 3D phonic pour une sensation d'un son spalial 

avec 3HP - (onvertisseur ISA compatible avec toutes les tarles son, elle est livree aver le logiciel de decodage Pro-Logic 

miroVIDEO DC 10 

Le Kit complet de montage video equipe du Bus Master PCI, en resolution de capture et de restitution a 38-1x576 a 50 Irames/s 

et visualisalion sur monileur par sysleme d'overloy, livre avet le logiciel de montage el d'effels specioux Media Studio 2.5 VE, Kai's Power Goo el miroMEDIA Manager, 

qui vaus permellrons de ne plus amuser la galerie, mais de I'epaler! 



if Documentation, information : 3615 miroinfo e> 

ffl miroFrance-tel:0146 1203 12 ■ http://mvw.miro.com/fr 



miro 






MULTIMEDIA EN MIRO 
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Le premier Club Multimedia en France ! 




^~ T^ " MChacun 

Hal ~-^^^t frais d'envol 

Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenue 



MiVJT 



is* 

Profitez 

de3offresde \&^w?k 

...Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenue 

bienvenue ^»]*^ :: ^^ 
au choix... 



...Et en plus, 1 Cadeau de Bienvenue 



...et beneficiez 

de tous les avantages du Club 

^Un choix exceptionnel <&Unegarantied'economie &LaCarte4Etoiles 



Le Club European du Multimedia, i--' Club Multimedia en 
France, vous propose une gamme complete de CD-ROM, 
COConsoles, CD-I et accessoires multimedia. 
Un choix exceptionnel constamment reactualise : plu- ■ 
sieurs milliers de titres presentes dans notre catalogue. 
Toute la produc:ion iijltimsciia francaise + tous les "Best 
Sellers" americains! 

Q Un Catalogue Gratuit 
chaque trimestre 

Vous y trouverez Line selection 
des titres disponibles sur le 
marche aussi bien CD-ROM, 
CD-I, qu'en Jeux pour consoles 
et accessoires multimedia. 




Chaque titre achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % si 
prix public) donne droit a une reduction supplemental 
sur un second titre. 

© Uvraison a la carte 

Livraison Eco ou Livraison Express en 48 h (Colissimo), 
faites voire cboix. 

£ Des CD-ROM Gratuits 

En'accumulant des Points-Cadeau ! 

0Des offtes exceptionnelles 

Le Club Eurapeen du Multimedia propose re- 
gulierement des promotions speciales re- 
servees a ses adherents. 
Une occasion de completer votre CD- 
Theque a moindre frais avec .des 
remises allant jusqu'a • SO %. 



Pour regler vos achats en douceur, 
comptant ou par petites mensualites 
de 250 F. 




Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos 
adherents au 01.44.83.42.30. 

► ►►► 



Si vous n'u crouez pas. taumez la pane... 




£* 30 Jours d'abonnement 
Gratuit a Internet 

2. Un Range CD-ROM o^ 

Uj Un Cadeau Surprise ¥* 



Profitez de cette off re et heneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

» Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 



» Dbs CD-ROM Gratuits, en accumulant des Points Cadeau ! 

: Un Choix Exceptionnel constamment reactualise : plusieurs milliers cle titres presenr.es 

dans notre Catalogue. 
» Toute la production frangaise + tous les "Best Seders" Americans ! 
» line Garantie d'Economie : chaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (deja -1 % sur le 

prlx public), ttonne droit a uiie Reduction Supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 
fr line iivraison encore plus rapide (48 h par Colisstmo) en commandant par Telephone, 

par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
» En echange de lous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou 

CD-I ati prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moiis chers 




Je regie par i 


D Cheque* D Mandat-Lettre" 
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La solution pour acheter 
moms chers vos CD-ROM, CD-I et Jeux pour Consoles 




Profitez de cette offre et beneficiez de tons les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

► Aucun droit (('entree, ni cotisation anrwelle. 



► Des CD-ROM Gratuits, en accum ulant des Points Cacleau ! 

► tin Chofx Except! on ne I constamment reactualise : plusieurs milliers de litres p 
dans notre Catalogue. 

-Touts la production franca Ise + to us les "Best Sellers" Americains ! 
:■■ line Garantle d'Economie : ciiaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (cleja -1 % sur le 
prix public), tionne droit a une Reduction Supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 

► Una livraison encore plus raplde (48 li par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Mlrtllel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

► En ecfiange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou 
CD-I au prix Ciub par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Profitez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

» Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle, 

» tin Catalogue de 128 pages couleur acconipagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveaut.es, des demonstrations... 

* Des CADEAUX, en accumulant des Points Fidelite I 

» Un Chnix Exceptional constamment reactualise : plusieurs milliers de litres presenr.es 
dans notre Catalogue. 

»■ Touts la production francaise + tous les "Best Sellers" Americains ! 
► Une Garantie d'Economie : chaque Jeu achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le prix 
public), donne droit a une Reduction Supplemental sur un second Jeu. 

* Une livralson encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

» En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou ! 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Le premier Club Multimedia en France I 

Le Club Europeen 
du Multimedia : 



Un choix 
extraordinaire... 



3.000 

k .-.-inn*' 6 * 



# La Base de donnees du Club 




Chaque trimestre, dans son CD-ROM 
Magazine, le Club offre a ses adherents une base de donnees 
multi-criteres comportant plus de 3.500 titres CD-ROM, CD-I ou 
Jeux pour Consoles. 



# Un Catalogue de 
132 pages en couleur 

Plus de 1.000 titres sont presentes 

et commentes dans le Catalogue tri- 

mestrlel du Club. 

132 pages en couleurs pour mieux 

vous conseiller, vous guider, et 

vous faire decouvrir les meilleurs 

titres du marche. 

Votre Catalogue peut aussi vous 

faire beneficier de nombreuses 

bonnes affaires avec des 

remises allant jusqu'a -50 %. 

Et bien sur, pour ne rien manquer. 

Toutes les meilleures nouveautes du moment, 

tant en CD-ROM, CD-I, qu'en Jeux pour Consoles 




...reactualise 

en permanence. 



# Par Internet : 



# Par Minitel : 



# Par Telephone : 




Grace au site internet du Club, la premiere boutique 
multimedia "On-Line", vous pouvez consulter en temps 
reel toutes les nouveautes du marche, charger des 
demos, passer vos commandes... et tout ceci 24 h / 24. 
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• Imprimante couleur 

• Scanner 800 dpi 

• Plus de 30 logii 



1 ER PRIX 
Un Ensemble 
Multimedia 




50 CD-ROM 
Musee d'Orsay 



2 E PRIX 

5 Consoles 
N64 



-\ 50 CD-ROM 
,"\ Les Guignols 
' -A de I'info 



5 E PRI 

l 50 K7 Vi 
Cartoons 



r _^—— i8 E PRIX 
eques 6() f \ 400 Cheques 
' de 100 F, \JZ— — de 50 F, 



1 i 6 E PRIX 
/* 37 Montres 
Chrono 



Bulletin 
^^^" de Participation 

a retoumer au Club Europeen du 

Multimedia : 18. Rub d'Enghlen, B.P. 804 
75470 Paris Cedex 10 

l~l Oui, je d6sire participer au Grand tirage au 
sort organise a r occasion du Numero 100 de 
Generation 4. 



ns les pages precedentes □ Old Oil 
i □ SuperHintendo 






, o 






Apres le passage oblige par les ordinateurs 
Atari 800, Coniniodore 64, Apple II, sans 
compter les nombreux challengers (Amstrad, 
Spectrum, Oric, TO 7, etc.), le succes des jeux 
video sur micros ne faisait plus aucun doute. 
Alors naquit l'idee de Generation... 




W(§[7®]Od©00 



ci permanent de vous satisfaire. Ain- 
si.nousn'avonspashesiteparfoisa 
integrer ties rubriques dediees aux 
jeux consoles, ou meme des sujets 
traitanl d'autres loisirs (Oxygen), 
.sans parler des ehangements de lo- 
gos, de paves de notations, etc. Tou- 
jours a la pointe de I* information, 
Gen4 fut aussi le premier magazine 
de jeux video a systematiser 1'inte- 
gration d'une disquette. puis d'un 
CD-Rom en eadeau avec le magazi- 
ne, pour vous permettre de decouvrir 
par vous-meme les produits. Quel 
sera la prochaine etape ? Avec un 
marche en pleine explosion et Tarri- 
vee massive de nouvelles technolo- 
gies, nous ne le savons pas encore, 
mais nous comptons sur vous pour 
nous orienter. Dix aris apres le nu- 
mero 1 de Gen4. nous sommes lou- 
jours aussi motives, loujours aussi 
passionnes par les jeux et encore plus 



Bl faut bien avouer, qu'au 
lout debut, personne ne pa- 
riait le moindie copec sur le 
futurde ce lout nouveau magazine. 
Certes la concurrence pouvait se 
compter sur les doigls d'une seule 
main, mais ie marche aussi etail des 
plus eirique el surtoul, avec peu d'ex- 
perience dans ce milieti, Pressimage 
faisait figure de petit poucet. Cette 
societe" exisiail deja ttepuis quelqucs 
annees, editanl des magazines com- 
me 1'Atarien, Pokey el surtout ST 
Magazine, mais de la a dire qu'on ;ir- 
riverailaunumero 100! 

fifflf Is (llist 

A 1'epoque. dans un petit local a 
deux pas de la gare de l'Est, on re- 
trouvait en effet les equipes de ces 
magazines, dont la plupart des 
membres etaient en fait des eludiants. 
travaillant sur les magazines pendant 
leur temps libre. Travaillant sur Pu- 
blishing Partner (Atari ST), avec 
comme seuls oulils une inalheureuse 
imprimante laser, des ciseaux, des 
cutters et de la colle. La maquelle du 
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magazine ciait faitc a 
l'cquipc qui s'occupait aussi de chro- 
niquer les produits, dc fairc les pho- 
tos d'ecrans (avec un bon vieil 
appareil). . . le tout sur une plauche de 
bois, tenant lieu dc table, rcposant sur 
des pneus de voiture servant de tre- 
teaux ! Depuis, les choses out bien 
change, avec le passage a la P.A.O, 
l'arrivee de professionnels dans les 
divers secteuis de la fabrication (ma- 
quelle, riashage, infographie. etc.). 
Fini les nuits blanches et les bou- 
clages de 72 heures sans dormir, pour 
essayer de finir le magazine a 1'hen- 
re ! Fini les trajels a 4 heures du ma- 



tin, en voilure ou en mow pour amc- 
ner les films ehezl'imprimeur... A 
1'origine du mag', on relrouve un 
personnagc venerable el venere, a sa- 
voirGodefroyGiudicelh, quin'hesi- 
ta pas a miser sur une cquipc de 
debutants. En effet. pas un des 
membres de 1'equipe n'etail jouma- 
listc de formation el meme si cela 
s'est remarque de par un style rare- 
ment academique et des fautes par- 
foisgrossieres, le plus important et air 
present : la passion du jeu. Pour ce 
qui est du titre. on trouve aussi et sur- 
tout, Stephane Lavoisard. ex-aven- 
turier-fou. veritable gourou, qui reste 
eneorc aujourd'hui a la tele du ma- 
gazine, mais aussi Anloine Hansel, 
chef de pubfieite qui a permis au titre 
de perdurer. Au cours des dix ans 
passes, de nomb re ux collaborations 
ont participe a cette grande aventure. 
el uous tenons bien fividemment a 
tous les remercier ! 



Coup de cieur 



Generation 4 n'aurait jamais ete ce qu'it est sans I'ancetre de la pres- 
se micro specialises qui nous a tous inspires et guides vers le jeu. 
Alors merci a Tilt (a Danny, Guillaume, Jean Michel...), qui de 1982 
a 1 994, nous guida et nous permis de participer a cette epopee ! 



Ccux d'entre vous qui nous ont suivi 
depuis le debut on pu apprecier (ou 
subir) les constants chaugements du 

magazine, non seti lenient pourcoller 
a raclualilc mais aussi dans un sou- 



scandalises par eertaines aberrations 
du marche. Noire but restc le meme, 
l'infomiation objective, et pour 
eela, nous avons encore une fois 
modiftc quclquc peu le magazine. 
La rubrique reseau et jeux Internet 
tout d'abord, ne cessera de grossir, 
car il est evident que le futur est aux 
produits multijoueur, et il ne reste 
plus qu'a attendre 1'explosion en 
France de ce marche. Nous restons 
fideles a notre politique de parler en 
detail des gros «titres», et nous se- 
rons encore plus impitoyables sur 
les notations. Un « simple » 3 etoiles 
correspondra deja a un bon produit 
(ou a un ires bon produit, mais trop 
specialise"), tandis que le 4 sera re- 
serve* aux jeux excellents et le 5 
etoiles, desormais ires rare, ne re- 
compensera que les produits ge- 
niaux et incontournables, Reste le 6 
etoiles, que vous risque?, de ne plus 
jamais revoir sauf si... Les news 
sont encore plus developpecs et 
nous inclurons surtout nos reactions 
a chaud ou a froid sur des sujets 
chauds ! Comme pent en temoigner 
ce numero 100. nous attendons de 
pied ferine la fin de ce siecle, alors, 
merci a tous pour voire fidelile et 
rendez-votts dans 1 ans ! ■ 




A l'heure ou Tilt regne en maitre inconteste 
dans une presse specialisee naissante, l'arrivee 
d'un challenger fit sourire de nombreuses 
personnes, surtoul avec 1111 redacteur en chef 
de moins de 18 ans ! 10 ans apres, on est 
toujours la, avec quelques rides en plus, 
raais toujours aussi joueurs. 




Cette annee-la 

Arktmoid (d3m), Guild of Thieve* 
(Bambini), lea Pa*$agBi* du Vent 
flnfogrames), Silent Service 
(Spectrum holobyte), The Bard's 
Tale (E.A.), GuutitU.1 (US Gold), 
Leisure Suit harry 1 (Sierra).. The 
Faery Tale Adventure (Micro illu- 
sion). Time Bandit (Microdeal), 
Defender of the Cruwn 
(Cinemaivare). Mree Prince* in 
Amber (Telurium), Spare Quest J 
(Sierra), Le Manoir de Morteeiette 
(Laiikhor), etc. 




Heite annee-la, conime le 
chamait cloclo. iut. 
massive de jeux sur deux 
x ordinateurs 16 bus, ires 
prometteurs. Les capacites exeep- 
tionnelles de ces machines pemiirent 
aux developpeurs des prouesses 
technologiques inedites, sans pour 
autant oublier de privilegier le 
concept et la jouabilite. Clairemenl. 
la mode est a l'aventure, 
d'abord de fabuleux produits Info- 
com ou Rainbird, integrant enfin des 
grapMsmes << somplueux » et tou- 
jours un analyseur de syntaxe per- 
formant. Eh, oui, a l'epoque, il fallait 
taper de ses petits doigts boudines 
les actions entreprises, le plus sou- 
vent en anglais, les jeux anglosaxons 
n'etant pas traduits. Pour chaquc lieu, 
outre un ecran graphique, vous aviez 
droit a une description detaillee de la 
piece. Vous pouviez pratiquement es- 

lefender of The Grown 

Comment oublier ce fabuieux jeu, integrant de Taction avec ses joutes 
ou ses sequences d'attaques surprises de chateau a grand coup d'epee, 
de la strategie, avec cette conquete, region par region de I'Angleter- 
re, ses graphismes superbes et ses musiques enchanteresses ! 



saycr de faire tout ce que vous vou- 
liez, les possibilites etant a Vepoque 
enormes et ies scenarios beaucoup 
plus complexes que maintenant. A 
noter aussi chez Lankhor, le Manoir 
de Mortevielle, integrant une syn- 
thase vocale pour les dialogues (pre- 
mier 1 00 % du magazine] ! 



Avec des machines aux capacites 
restreintes (memoirs, disquette, pas 
dur, etc.), le plus important 
£lait bien sur la jouabilite' et un 
simple casse briques eomme Arka- 
noid ravagea les lycees pendant des 
mois entiers. La mode etail deja a 
1'adaptaiion de bornes d'arcades 
avec par exemple Gauntlet, jeu de 
role/action dans lequel quatrejoueurs 
pouvaient explorer en mode plus ou 
moins cooperatif des complexes in- 
festes d'ennemis el de tresors. De 
meme, les jeux de roles ravissaient 
les joueurs avec des sagas comme 
The Bard's Tale ou des produits 
solitaires comme The Faery Tale Ad- 
venture sur Amiga. Quant aux simu- 
lateurs, malgre une 3D pour le moins 
depouillee, ils commengaicnt a faire 
des adeptes, avec le mythique Silent 
Service. Bret", une annee bicn rein- 
plic qui promettail un avenir eupho- 
rique, malgre la concurrence des 
consoles MasterSystemetNES. ■ 





Telris (Mirrorsnft), The Sentinel 
(Firebird), IJMS (Rainbird), Xenon 
(Melbourne home). Dungeon 
Master (FTL), Gunship 
(Micropros>-) : Jel (Sublogie), 
Currier C.antniuiid (Rauihirtl), 
Ultima 4 (origin SI), Explora 
(Infnmediu), Space Barrier (Elite), 
Alien Syndrome (Ace), Super Hang 
On (Electric dreams), Skrchase 
(imageivoria). liaitleehess (E.A.), 
Warship(SSI), Elite (firebird), 
Ilybris (Discovery), IK + 
(System 3), Pacmmia (CrandsUtm). 
Operation Wolf (Ocean), 
Powerdrome (E.A.), Heroes of 
the Lance (SSI), etc. 



e iul une des ann&s les plus 
prolific] lies en production 
dc qualite el cc dans Lous 
les domaines du jeu sur micro. Com- 
ment ne pas citer 1'arrivee grace a 
Mirrorsoft de Tetris, le jeu genial de 
reflexion qui encore aujourd'hui pas- 
sionne des millions de joueurs ? 
Comment ne pas se souvenir d'Ere 
Intormatique, un label franeais c|ui 
nous credita de 1' Arche du Capilttinc 
Blood, un jeu d'aventure futuristc su- 
perbe, avec des efiets de plasma me- 



morables tors des passages en hyper- 
espace ? Et Ultima 4 ? Combien de 
dizaines d'heures a explorer de long 
en large le monde de Britannia pour 



Dungeon Mastei 



FTL reussit avec ce coup de maitre a faire I'unanimite, avec un jeu de 

role/action en vue subjective, dans lequel le joueur dirigeait un 

groupe de quatre aventuriers a travers une douzaine de niveaux 

remplis de pieges, de monstres et de mecanismes. Qui ne se sou- 

vient pas du combat epique contre le dragon ! 




■ maudil Codex ! Meme 
un simple jeu d'eehec pouvait sc re- 
veler une surprise complete, c< 
par exemple le Battlechess d'lnter- 
play. Que cela soil dans des jeux 
d'action et surtoul dans des simula- 
teurs, la 3D polygonale fut la star 
avec Gunship (Micro prose), un su- 
perbe simulateur d'helicoptere, Jet 
(Sublogic) un simulateur de chas- 
seurs modernes ou Skychase (Ima- 
geworks) permeuant dc jouer a deux 
sur le meme ordinateur dans des 
duels ultra-rapides I Comment sur- 
tout ne pas se rappeler le Carrier 
Command de Rainbird. melant stra- 
tegie et combats dans des vehiculcs 
futuristes ! Les jeux d'aventures 
continuaienl a pleuvoir, toujours en 
anglais dans leur majorite, et tou- 
jours sans icones pour nous faciliter 
la vie. Les joysticks sur Amiga et ST 
soLiffrirenl enormement, avec des 
jeux d'arcade comme Barbarian 
(Psygnosis), Alien Syndrome 
(jouable a deux sur le meme ecran), 
Hybris ou Xenon (jeux de tirs a 
scrolling vertical) ou Pacmania (un 
pacman en 3D isometrique). ■ 



Malgre un cout largement superieur, 
le PC commenca son travail de sape 
en France, se inontrani plutot 
a l'aise dans des doinaines bien 
specifiques conime les siinulateurs 
ou les wargames. La meilleurc annee 
de la decennie ! 





I'Lijiuiri; plus mpides. lou- 
jours plus beaux, toujours 
plus complexes, les simula- 
teurs de vols s'imposaient en 1 9R9. 
Souvenez-vous du Fl 6 Combat Pilot 
tie Digital Integration, de F19 Steal- 
th Fighter, de Ml Tank Platoon de 
Microprose. de M4 She mi an de Lo- 
riciel.de JelfighterdeBroderbund. 
de Falcon de Mirrorsofl, de Fighter 
Bomber d'Acti vision ou de Battle of 
Britain de Lucasfilm Games... Le 
nombre de eouleurs affichees etait 
maintenant autour de 16, avec 
quelques produits commencant a at- 
teindre le seuil mirifiquc des 32 eou- 
leurs ! Rappelez-vous aussi d'un jeu 
de strip-poker. Teenage Queen (avec 





Voulez-vous 
moi ? ») et surtout du jeu 
de voiture le plus fou du moment. 
Stunt Car, dans leque! vous deviez 

ir des circuits «mipli;u:rni:ri! 
avec des corniches de plus 



en plus etroitcs, des sauts et des vi- 
rages releves. A cette epoquc, un 
simple 386 SX 16 Mhz suffisait ! 
Les jeuxd'avenlureconnurent aussi 
ieur heure de gloire, proposanl enfin 
des graphismes agreables, une inter- 
face entierement geree a la souris. 
C'est surtout Indiana Jones and the 
Last Crusade, une aventure excep- 
lionnelie ce basant sur le film non 
moins exceptionnel avec Harrison 
Ford et Sean Connery, mais aussi 
Zak McKraken and the AlienMind- 
benders ou Maniac Mansion (tou- 
jours Lucasfilm), la Quete de 
l'Oiseaii du Temps (bas£ sur la BD 
deLoisel)... sans oublier Les Voya- 
geurs du Temps, de Delphine Soft- 
ware, qui fit connaitre celte petite 
soci&e" francaise qui depuis ne cesse 
d'enchamerhitsurhit. ■ 



Cette annee-la 

Archipelago* (Ijjgolmn), Bio 
Challenge (Delphine Software), 
Blood Money (Psygnosis), 
Bloodwych (Imageworks), F19 
Stealth Fighter (Microprose), F16 
Combat Pilot (Digital Integration!, 
Forgotten Worlds (US Gold), 
Falcon (Mirrorsofl), FOFT 
(Gremlin), Fish (Rainbird), Inrly : 
Adventure Came (Lucasfilm 
Games), Jet Fighter (Broderbund), 
La QuSle lie t'Oixerai dn Temps 
(Infogrumes), jVaic Zealand Story 
(Ocean), Populous (E.A.), R Type 
(Electric Dreams), Sieve Dacis 
World Snooker (CDS), Teenage 
Queen (Ere Informutitjue) , Titan 
(Titus), Zak Mac Kraken And The 
Alien Mindbenders (hicnsfilm 
Grimes), Dragon Ninja (Ocean), 
Kick Off(Anco), Rick Dangerous 
(Firebird), Rainbow Island 
(Firebird), Great Courts 2 (Vbi 
Soft), Stunt Car (microstyle). Ml 
Tank Platoon (Microprose), 
Maniac Mansion (Lucasfilm 
Games). Shadow of the Beast 
(Psygnosis), BAT (Vbi Soft), 
Hounds of Shadow (E.A.), Les 
loynsteiirs ilu Temps (Delphine 
Software), Bailie of Britain 
(Lucasfilm Games), Hero's Quest 
(Sierra), It. Came from the Desert 
(Cinemaware), Vetle (Spectrum 
holobyte), Hard Drain" (Domark), 
Interphase (Imageworks), 
M4 Sherman (Loriciel), Fighter 
Bomber (Aetivision), SimCity 
i iul-i.'ii-itmes), etc. 



ploys 



SimCity 



Bullfrog frappa un grand coup, avec ce jeu dans lequel le joueur pou- 
vait se prendre pour Dieu.Vous deviez assurer le developpement de 
votre peuple dans des zones infestes d'ennemis venerant d'autres di- 
vinites. Pouvoirs divins et strategie firent un melange detonnant 



La encore, on ne peut passer 
a cote de ce monument du jeu 
de gestion/developpement, 
qui encore aujourd'hui fait 
I'objet d'un SimCity 3000 en 
developpement pour 1998. 
Construire la ville de ses 
reves, gerer les embou- 
teillages, le mecontentement 
de la population... Combien 
de maires actuels auraient du 
se pencher un peu plus sur ce 
jeufabuleux? 




ila, la cause etait desorniais perdue pour P Atari 
et P Amiga, avec un marche europeen trop marginal, sans oublier Ie problenie 
du piratage, qui de tout temps causa des ravages dans cette jeune induetrie. 
Le PC domine done, avec des jeux tenant sur trois, puis cinq, puis huit... 
disquettes 1,44 Mo. 



Cette annee-la 

Radokan (Electronic zoo), 
Drakkhen (Infogrames), ¥29 
Relaliator (Ocean). Indy 500 
(E.A.), (Psygnosis), Tennis Cup 
(LoHriel), Ultima 5 (Origin), 
Miihriiiicr (Raiabird). Loom 
(Lueatfilm Games), Tank (Spectrum 
h<il<ibyte), Maupiti Island 
(Lankhor), Warhead (Activision), 
Utx Attack Chopper (E.A.), Unreal 
(Ubi Soft). Railroad Tycoon 
(Microprose), Ultima 6 (Origin), 
Drngonstrike (Wesiuaod), Kick 
Off 2 (Anco), Prince of Persia 
(Broderbund), Wnlliris (Spectrum 
holobyte). Cadaver (Bitmap bro- 
thers), Whigs (Cinematcare), Lotus 
Turbo Esprit Challenge. (Gremlin), 
Secret of the Monkey Island 
(Lucasfihii Games), The Immortal 
(E.A.), Captive (Mindscape), 
Poiierinonger (Bullfrog), Wing 
Commander (Origin I, liattleehess 2 
(Interplay), Z Out (Rainbow arts), 
Speedbail 2 (Imageworlis), etc. 



The Secret of 




Lucasfilm Games, unanime- 
ment reconnu avec Sierra, 
comme les maitres du jeu 
d'aventure lancerent une ve- 
ritable bombe sur le marche 
avec ce produit humoristique 
mettant en scene un pirate 
malgre lui qui reviendra 
prochainement dans un troi- 
sieme volet ! 




Microprose et Sid Meier, par 1'en- 
trenrj.se de Railroad Tycoon, s'assu- 
rait deja la mattrise du jeu de 
gestion/developpement, avec com- 
me theme un empire ferroviaire a 
batir ! La 3D allait de plus en plus 
vite, et nous sommes tombe dans les 
«pieges» tendus par la superbe si- 
mulation de course d'indycar, Indy 
500, sans oublier F29 Retaliator. un 
superbe simulateur de vol de DID 
qui depuis nous a credite de TFX, 
Super EF2000... 

Apres la magnifique eouverture de 
Generation 4, comment ne pas se 
souvenir de Dragon Strike, un simu- 
lateur de dragons, cree par une peti- 
te socieie quasiment 



Westwood, qui ci 

vante avec Eye of the Beholder pour 

Brothers a 
corifirmfrem tout le bieu que 
pensait d'eux avec Cadaver, un 
melant aventure. reflexion et ci 
baLs dans des decors Supertaes en 3D 
isometrique. De son cote, Jordan 
Mechner et BroderbLind prouvaient 
deja a Pepoque que leui jeu de 
plates- formes sur micro. Prince of 
Persia, pouvail largemcnt tenir tete a 
ses homologues console. Meme si 
Kick Off aaitdSjkre 
milieu comme la meilleure simula- 
tion de football, le deusieme volet de 
Dino Dini. causa encore un peu plus 

pages dans les redactions deja 

ilces de travail. ■ 



le SI a boat te souffle 



Sous les coups de boutoirs du PC, le inarclic 

de 1' Atari ST commenca a s'effriter serieusement, 

ses capacites trop limitees ue lui permettant pas 

de rivaliser avee ses concurrents, d'autant plus 

qu'Alari manquait d'a 

propos pour relaucer 

sa niachine. 







; pour 
m Fl 



Microprose avci 

Grand Prix, qui n 
terence ullime en matiere c 
[ion de Formule 1. 
hors du commun, one 3D a vous coo- 
per le souffle el un realisme halluci- 
nant pour un produit realise par le 
genial Geoff Crammond, qui aose 
recidiverl'an dernier ! De son cote. 
Lankhorlachait enfin Sa course plus 
orientee arcade, Vroom, mais trop de 
retard sur cc produil aboutit malheu- 
reusement a un semi-echec ! Puisque 
Ton parle d'indi vidua! ite sur Fl GR 
parlons aussi d'Eric Chahi. un petit 
francais de 17 axis qui reussit aussi 
son entree en ia maiiere avec Del- 
phinc Software et un produit tres ori- 
ginal, Another World. D'ailleurs, 
avec Croisiere pour un Cadavre, cet- 
te soci&e" signail sa dernisre incur- 
sion dans le mondede 1'ai 
Tout corome avec Tetris, 





reussit au-dcla de ses plus folles es- 
perances, avec un petit jcu de re- 
flexion pas tres beau, mais tellement 
prenant et rigolo qu'aujourd'hui 
encore, retentissent dans certaines re- 
dactions des «Oh No !» significa- 
tifs ! Les Lemmings, petites creatures 
vertcs debiles perirent par milliers 
sous les yeux hagards de millions de 
joueurs. De son cote. Sierra, par sa fi- 
liate Dynamix, ravissait les fans de 
simulation de vol d'avions dc com- 



bat de la Premiere Guerre mondiale 
avec son fameux Red Baron, pour le- 
quel on attend toujours la suite vers 
la fin de I'annee ! Lucasfilm Games 
reptiquait avec son Secret Weapons 
of the Luftwaffe, un simulatetir de 
vol qui proposaildepiloter certains 
des prototypes de 1'amiee de Pair al- 
lemande duranl la Seconde Guerre 
mondiale. Cc fut aussi i'annee des 
golfs avec le genial Links mais aussi 
PGA Tour Golf d'Electronic Arts, 
lous deux devenus depuis des epi- 
sodes a repetition ! ■ 



Civilization 



Sid Meier, genie de Microprose, reussit encore une fois a rallier les 
foules avec un produit exceptionnel, proposant au joueur un defi ex- 
ceptionnel : faire evoluer I'humanite de I'age de bronze jusqu'a I'age 
d'or. D'une jouabilite incomparable et avec des possibility de jeu qua- 
si infinie, ce fut pour beaucoup le debut d'une passion grandissante 
pour les jeux de strategie et de gestion de ressources ! 



Cette annee-la 

Creat Courts 2 (Vbi Soft), Red 
Karim (Dynituiix). Lemmings 
(Psyguosis), Links (Access), Swan 
(Storm), PCA Tour Colf(E.A.), Eye 
of the Beholder (PC), SimEarth 
(Ocean), Colors (h.fogrames), 
Chuck Yeager's Air Combat (E.A.), 
Croisiere pour un Cadavre. 
(Dolphin,' Software), Rattle Isle 
(Bine byte), SWOTL (Lucasfilm 
Games), Vroom (Lankhor), Another 
World melphme Software).. 
Ueimdal (Cor,' design). The. First 
Samourai (Mirrorsofl), Fl C-P 
(Microprose), Chilhation 
(Microprose), dr.. 




Cette annee-la 

Bombernmn (Hudson Soft). Epic 
(Ocean), Monkey Island 2 
ttjir/tsjllm Games), Black Crypt 
(B.A.), Ultimo Underworld (Origin), 
Tshar (Sdmarits), Project X (Team 
17), Push Over (Ocean), 
The Dagger afAmon R« (Sierra:), 
Comanche (\ovulogi-c), iVo Second 
Prise (Thalion), The Legacy 
(Microprose). Flashback 
(Delphme), ete. 



ieassezcalme.avec 
I quelquessursautsderAmi- 
I ga dans le genre arcade. 
comme par exempie avec le jeu de tir 
Project X qui mit sur le devant de la 
scene une equipe brilannique, Team 
1 7, devenoe depuis assez celebre. La 
mode semblait elre avijeu de role/ac- 
tion a la Dungeon Master, avec 
Black Crypl el Ishar, tout deux tres 
reussis, tandis que d'autres com- 
mencaient a utiliscr la 3D pour des 
jeux un peu plus originaux. Origin 
innovait par exemple avec son Ulti- 
ma Underworld, un jeu de cole en 
3D, dans lequel le joueur pouvail 
evoluer librement en vue subjective 
tandis que Microprose tentail le pari 
du jeu d'avenlure/action dans une ba- 
tisse bien myslcrieuse avec The Le- 
gacy. Enorme succes sur console, 
Bombennan tenta une fugace appa- 
rition sur micro, mais des problemes 
de jouabilite entamerent sericusc- 
ment sareussite, DID nous fit pa- 



lienter de long mois avant dc nous 
offrir entin son jeu de combats spa- 
tiaux en 3D, Epic, avec comme tou- 
jours une 3D fluide el rapide, tout 
comme pour le No Second Prize de 
Thalion, une course de motos sur 
Amiga et ST bien en manque de 
jeux ! De son cole", ce qui est encore 
a l'epoque Lucasfilm Games nous 
replonge dans une merveilleuse 



; loufoque avec Monkey Is- 
land 2, qui reste pour certains un in- 
consumable du jeu d'aventure, 
tandis que Sierra continuait a nous 
prodiguer ses sagas : Leisure Suit 
Larry. Space Quest, King Quest, Po- 
lice Quest. Quest tor Glory. .. et The 
Dagger of Anion Ra. la suite de Lau- 
ra Bow. une aventure policiere au 
scenario toutTu. ■ 



Comanche 



La grosse surprise dans le domaine de la simulation nous vint d'une 
societe americaine relativement inconnue, Novalogic, qui deboula 
avec sa technologie Voxel et un simulateur d'helicoptere tres orien- 
ts arcade, Comanche. Pour la premiere fois, le joueur evoluait dans 
des decors ravines qui ressemblaient a quelque chose. Depuis, nous 
sommes deja passe au Voxel 2.0 et une nouvelle mouture encore 
plus performance devrait voir le jour d'ici peu ! 




Curieuseinenl apparu d'abord sur Macintosh avec 
des prodiiits coinnie Spaceship Warlock, Ie CD-Rom coinmenga son entree 
sur le marche PC, le ST et l'Aniiga etant a ce niveau largement depasse. 
Reraplir 640 Mo avec des temps d'acees depassant les 200 ms el mi debit 
de 150Ko/seconde posa bien des soucis ! 



Cette annee-la 

Hi storyline I Blue byte). Lianluttirt 
(ThaBon), Shadow of Ike Comet 
(Infogrames), The Chans Engine 
(Renegade), Dune 2 (Westwood), 

Stum Island (Infogrmnes), Uhima 

Underworld 2 {Origin), Lemmings 

Tribe iPsygitnsisi. Serpent Isle 
(Origin). Strike Commander 
(Origin), Goal (Virgin), The 7Th 
Cuest (Virgin), Prince of Persia 2 
(LSrode.rbnnd), Fields of Glory 
(Micro-prose), Day of the Tentacles 
(LucOS-trls), Syntlictitr \lhilllhiir). 
Lands of Lore (Westwood Studios), 
Lndycar Rocing (Papyrus), TFX 
(Ocean), Cannon Fodder (Virgin), 
Microcosm ll'sygnosis). Rebel 
Assault (LucasArts), etc. 





I'aimeedes«2».avec 
tout d'abord le genial Prin- 
ce of Persia 2 de Jordan 
Mechner, mais aussi Ultima Under- 
world 2 d'Origin, Lemmings Tribe 
dePsygnosis... De son cole. West- 
wood continua sur sa lancee avec tin 
jeu de role/action dans la lignee des 
Dungeon Master mais avec tin sce- 
nario et une realisation somptueuse : 
Lands of'Lore, Virgin aussi frappa tin 
grand coup par Ie biais de Trilobyte, 
avec The 7th Guest, une superpro- 
duction multimedia avec des person- 
nages filmes sur fond bleu puis 
incorpore sur des decors en images 
de synthese. Le jeu en lui-meme clait 
plutot moyen, mais la realisation 
nous laissapantois pendant quelques 
mois. D'autres produits comme Mi- 
crocosm et Rebel Assault nous bluf- 
rerent eux aussi avec des graphismes 
superbes. une bande-son impres- 
sionnanle et malheu reuse me nt des 
jcux decevants ! 





Outre I'agreabte History line, warga- 
me au systeme classique mais qui 
confirma le succes de Blue Byte avec 
son Battle Isle l'annee precedente, ce 
fiit aussi Microprose qui tenta de re- 
nouer avec les bataillcs napoleo- 
nienn.es et son superbe Fields of 
Glory. Dans un genre assez different. 
Bullfrog aussi confirm ait son origi- 
nal ite avec un excellent jeu. Syndi- 
cate, dans lequel pour une fois, le 
joueuretait un mechant ! Ce fut aus- 
si l'annee des integrations des 
meilleurs labels au sein de grosses 
structures, Westwood passant chez 
Virgin, les Bitmap Brothers chez Re- 




Dune 2 



Meme si le jeu Siege de MinrJcraft, fut le veritable precurseur de ce qui 
est devenu le genre des jeux de strategie en temps reel (Warcraft, 
Command & Conquer, etc.), c' est Westwood avec son Dune 2, qui reus- 
sit I'exploit d'offrir un produit revolutionnaire, sur une licence de scien- 
ce fiction mondialement connue ! Depuis, ils ont continue avec 
Command & Conquer ouAlerte Rouge. 



negade, Bullfrog et Origin chez 
E.A... La simulation se vit creditee 
de quelques tentatives originales 
avec par exemple Stunt Island dc 
Disney, qui permettait d'effectuer et 
detilmer des cascades aerienncs. iun- 
dis qu'un label inconnu. Papyrus, 
proposal t son IndyCar Racing. ■ 
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Cette annee-la 

fanuma Park (Ocean), Sam & Ma* 
hit the Road (LucasArls), Gabriel 
Knight (Sierra), Doom (ID softwa- 
re), Megarace (Cryo), ISeneath a 
Steel Sky (Virgin), The Elder Scroti 
Arena (Bethesda), Ultima 8 
(Origin), Myst (Broderbmid), UFO 
(Mkroprose), The Settler* (Blue 
byte), Theme Park (Bullfrog), 
Doom 2 (IB Software), System 
Sliifl-k (Origin). Iiifi'i-nu (Ocean), 
LBA (EA.), Magic Carpel 
(Bullfrog), Fifa Soccer (EA.), 
Sensible. World of Soccer (Sensible 
software), Wurcraft (Blizzard), 
Ecstatica (PsygnosU), US \nry 
Fighters (EA.), Under a Killing 



efutsurloui benefique 
I pour deux genres dejeux. 
I Dans lc mondc tie la ges- 
[ion tout d'abord, nous cumes droit a 
toufe une serie de produits pour lous 
les gouts. Bullfrog faisait preuve 
d' original] 

pare d'aitraction (Theme Park), tan- 
dis que Blue Byte nous creditait d'un 
The Settlers, sympathique, pour un 
re tour initial ique au Moyen Age. An 
lu de la strategic nous 
is avec ie genial UFO de Mi- 
croprosc, dans lequel vous deviez af- 
fronter des Aliens envahissants, pour 
changer com pic lenient tic rcgisln.' en 
fin d'annee avec Warcraft de Bliz- 
is lequel les Ores ct les hu- 
mains s'affrontaient dans un monde 
medieval fantastique. Enfin. les fiuis 
de football fuient gates, avec 1'cx- 
cellent Sensible World of Soccer ct 
surtout I'emergence d'un nouveau 
genre avec Fifa Soccer : lesjeux de 
football en.lDetutilisant ie precede 



de molion capture pour les mouve- 

Tandis que LucasArts essayail de 
rcediter son exploit de Day of the 
Tentacles avec une nouvelle aven- 
ture loufoque, Sam & Max hit the 



Road, e'est Revolution Software qui 
faisait appel a Dave Gibbons, un 
dessinateur celebre, pour dor 
son Beneath a Steel Sky un aspect 
original. Sierra de son cote propo- 
sal une bien etrange histoire de vau- 
son Gabriel Knight, alors 
que dans le meme temps apparais- 
sait une superpnxiueiion. Under a 
Killing Moon, alliani mouvements 
dans des decors en 3D magnifiques, 
dialogues avec des per so linages fil- 
mes intcgres a des decors en images 
de synthese et des puzzles a se faire 
peter les neurones. ■ 



n(Ace 
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Doom-like 



Cette annee-la, firent leurs apparitions Doom et Doom 2, veritable* bombes a retardement avec une meche 
qui s'appelaitWolfenstein 3D. De Taction pure et dure dans des complexes infestes d'ennemis, offrant une 
vue subjective avec de la 3D texturee qui donnait I'illusion de longer de veritable murs aux motifs, euh... 
etranges. Restart aussi le probleme de la violence, gratuite ou non selon les points de vue, qui continue de 
nos jours a poser un probleme delicat. 




KENNY LEVJTZpERCUTEDEPLEINFOUET 
UN POULET, TANQIS QUE LADY BIRO TENTE 

d'echapper aux bouteilles d'acide de DR NITROUS. 
Et vous ?... Au fait, us cles sont sur le contact ! 
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Ubi Soft 





(Delphine), Myst (Rraderbund), 
Command & Compu'r (Wtnttwaod), 
Magic Carpel 2 (Bullfrog), 
Phantasmagoria (Sierra), Caesar 2 
tltiiiiesiiiinis). Crusaders iVo 
Remorse (Origin), The Need for 
Speed (E.A.), Destruction Derby 
(Psygnosis), EF2000 (D.I.D.), 
Worm* (Teaml 7), Stonekeep 
(Inlerjilny). Transport Tycoon 
Deluxe (Mirroprose), Virtual Chess 
(Titus), Frankenstein (Interplay). 
Rayman (Ubi Soft), Steel Panthers 
(SSI), The Dig (LucasArls!, ate. 




lueinants, Flight Unlimited de Loo- 
king Glass se solda par 
echec, avec un interct de jeu proche 
de zero ! Street Fighter 2 Turbo, 
du genial jeu de combat 
Capcom. ne rut pas tout a fait a la 
hauteur, prouvant au\ dihracteurs du 
PC que ce dernier ne pouvait rivali- 
ser avec les consoles dans certains 
domaines. Fade to Black, presenter 
par Delphine cotnme un Flashback 
en 3D ne reussit pas lion plus a reel- 
lement nous convainere, avec une 
jouabilite et un inleret de jeu limites, 
tout comme Phantasmagoria, la pre- 
miere incursion de Sierra dans le do- 
maine du jeu d'avenlure pour adulle. 



e el violence en leitmotiv ! 
Dans le vide observe dans le domai- 
ne du jeu de role, Stonekeep reussit 
son entree, malgre de tits serieux re- 
tards et il est a souhaiter maintenant 
que le deuxieme volet sorte avant la 
fin d'annee. Worms, developpe par 
Team 1 7 reussit, tout comme Lem- 
mings queiques annees auparavant, 
a convaincre tout le monde, avec un 
principe de jeu simple, des person- 
nages sympathiqucs e 
possibilities de jouer a plusieurs sur 
le machine ! Myst sortit enfin 
en francais. tandis que de sou cote. 
Adeline Software (Alone in the 
Dark), tentait la carte du jeu d'avea- 
ture aux graphismes enfantins avec 
son LBA. LucasArls reussit surtout 
son jeu d'aventure The Dig, avec tin 
scenario comple\e, tandis qu'Ubi 
Soft nous surprenait avec son Ray- 
man. Quant a SSI, il confirmait sa 
muilrisc du wargame avec son ge- 
nial Steel Panthers. ■ 



Westwood Studios repondit a Blizzard avsc Command & Conquer, un autre jeu de strategic en temps 
reel qui se deroulait lui dans un futur proche oil deux factions paramilitaires s'affrontaient pour 
la suprematie mondiale. Meme si lui aussi etait encore en mode 320x200 en 256 couleurs, un veritable 
scenario, double de sequences en video et en images de synthese assurerent au produit un franc 
succes. Depuis, on peut la encore veritablement parler de gamme C & C... tandis que C & C 2 
est toujours annonce pour la fin d'annee ou 1 998 ! 



Ce n' est pas toujour s facile 
d'obtenir le meilleur ! 




pentium' 

%Jue ce soit le meilleur score ou le meilleur chrono, il faut bien souvent jouer de nombreuses 
heures avant d'y parvenir. Cependant, utiliser une configuration "musclee" ameliore tres souvent 
la jouabilite dujeu : les displacements sont plus fluides, les mouvements plus rapides et les temps 
de reponse plus courts. 



TARGA vous propose anjottrd' hid une configuration 
qui vous permelira d'ohteniv les meiHeurs resultats : 
Le TARGA Seiie II 200 MMX equipe du processeur 
Intel Pentium® avec technologie MMX™ 200 MHz, 
carte mere ASUS 55T2P4 (chipset Intel HX), disque 
dur rapide SEAGATE de 2,5 Go (5400 trlmn, II ms), 
32 Mo de memoire EDO, carte graphique Matrox 



MILLENIUM® 2 Mo WRAM, CD-Rom I2X TOSHIBA 
(1800 Kois), et une carte son SB32 16 Bits de Creative 
Labs. Et parce que nous voulons que vous obteniez le 
meilleur, le TARGA serie II 200 MMX est livre* avec 
l' excellente course de voitures ^—— ^^^_ _ 
futuristes : POD mA^\GA> 

"dans la limit? <tes nocks disponibtes Tomorrow 's Office Today- 



Pour connaitre la liste des meilleurs revendeurs TARGA, 
contactez-nous au : 01-30-86-67-49 



;e marque deposes d' 



is Computerhandels GmbH+Co. Le logo Intel tnslde, Pentium MMX s( 





reprise tant allenduc ne se fit pas vraiinent, 
et avec trop d' ex c clients titres, de nombreux 
editeurs durenl faire appel a une reslructuration 
draconienne. Par contre, GT Interactive et 
Eidos se montrerent 
particulierement 
agressifs, racket ant. 
produit sur produit ! 



Cette annee-la 

Warcruft 2 (Blizzard), Us Guignols 
de I'Info (Canal +), The Beast 
Within (Sierra), Warluitnnier 
Fantasy Battle (Mindscape), Tlie 
Dark Eye (Innscape), Wing 
Commander 4 (Origin), Duke 
Nuliem 3D (3D Realms), Bull Mujo 
(Puke), Civilisation 2 (Micraprase), 
Wan-raft 2 : Beyond the Black 
Portal (Blizzard), Worms 
Reinforcmeat (Ocean), Abalone 
(Mercury Software), AII-64D 
Longbow (Origin), FICP 2 
(Microprose), Panzer General 
(SSI), Les Chevaliers lie Raphomet 
(Revolution), Links IS (US Gold), 
Quake (ID Software), Toshirulen 
(Playmates), Virtua Fighter 
(SegaSofl), Z (Warner), Down in 
The Dumps (Haiku), Meridian 59 
(3DO), Zork Nemesis (Aetivision), 
Timelapse (GTE Interactive), Tomb 
Raider (Con- Design). Spyeraft 
(Aciivision), Alette Rouge 
(Westwood), Archimedean Dynasty 
(IllueByte), Flush Point Korea 
(Origin), The Beast Within (Sierra), 
Lc Cauchemar tie PPD (Canal + 
Multimedia), Privateer 2 i The 
Darkenning (Origin), Super EF 
2000 (HID), etc. 



Quake vs Duke Nukem 3D 




avec pas ma] de details. Nous dimes 
surtout droit a Warcrafl 2 de Bliz- 
zard, qui reste encore pour beaucoup 
eonime une reference en maliere de 

siraiegie temps reel et de jouabilite. 
Le jeu d'aventure aussi connu un cer- 
tain renouveau avec des jeux su- 



perbes comme Spyeraft, Zork Ne- 
mesis, Timelapse... et des produits 
plus originaux comme The Dark 
Eye. Le Cauchemar tie PPD, Down 
in die Dumps. . . mais aussi Creatures 
(Millennium). 
La fin d'annee tut income slablemeni 



L'annee fut largement dominee par I'aff rontement titanesque de deux jeux d'action en 3D, dignes heri- 
tiers de Doom. Duke Nukem 3D, sortit quelques mois avant, et de par sa jouabilite exceptionnelle, il 
constitua pour notre patron son pire cauchemar pendant des mois. Quake, sort! plus tard, misa un peu 
plus sur une realisation exemplaire et sur une ambiance de jeu plus prenante.Tous deux continuent a se 
voir abreuver d'extensions diverses et variees qui leur assurent encore aujourd'hui une foule de fana- 
tiques acharnes ! Une autre bombe arriva en fin d'annee, avec Tomb Raider de Core Design, pour un jeu 
d'action concu pour jouer en solitaire, avec une aventure a la Indiana Jones qui fit des merveilles. 



celle d'Alerte Rouge, le plus 

de Westwood Studios, qui tut 
la reponse du berger a la bergere vis- 
a-vis du Warcrafl 2 de Blizzard ! 
N'oublions pas tout de meme des 
produits commeFl Grand Prix2et 
Civilization 2 de Microprose. 
Meme si en France les couts pour 
jouer sur ou via Internet sont encore 
tres eleves en 96, de nombreux pro- 
duits commencent a exploiter ce 
nouveau mode de jeu. Parmi les pre- 
miers lances, Meridian 59 (3DO), un 
jeu de role en 3D laisse augurer de ce 
que seront les jeux du futur, pour des 
parlies pouvant regrouper jusqu'a 
des cealaines de participants en 
mfime temps issus du mondc cntier ! 
Par conire, tie nombreux produits 
proposent aussi le jeu via un resea a 
local ou en connectant des PC enlre 
eux, sans des adaptations reussis de 
jeux de combats sur consoles, avec 
Battle Arena Toshinden (Playmates) 
etVirtuaFighter(Segasoft). ■ 



6 ans plus tard, 

la Premiere Guerre Mondiale 

faisait 9 millions de morts... 



. . . et c est de votre faute. 



... du R.M.S. TITANIC 

aux Services Secrets de Sa iiajeste .STOP. 
13 avril 1912 .STOP. 
Mission prioritaire compromise a bord .STO 
Attends nouvelles instructions, .'STOP. 

mm .stop. ... 
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Nous n'en sommes 
qu'a la moitie de l'annee, mais les grosses 
innovations viennent surtout de l'emergence de 
jeux utilisant enfui iiitelligemment les nouveautes 
technologiques qui ont pour nom Internet, cartes 
3D acceleratrice, API Windows 95... 




Ifibut d'annce, relarivc- 
it calme au niveau des 
I sorties de gros produits, fut 
surtout dominee par Diablo, une 
reus site exceptionnelle de Blizzard. 
Xwing vs Tie fighter, teste ce mois- 
ci, constitue une autre bonne surpri- 
se, tout comme Font fait des produits 
comme MAX, Flying Corps, Disc- 
world 2, Theme Hospital, Titanic... 

semblent plutot en bonne forme, 
avec chez Ubi Soft une course de 
futuriste, Pod, qui a 
it le monde a la redac- 




Cette annee-la 

Football Manager (Sierra), MA.X 
(Interplay), i\ascar Racing 
(Sierra), Realms of the Haunting 
(Cremlia), Skynet (Belhesda), Star 
General (SSI), Diablo (Blizzard), 
Discworld 2 (Psygnosis), NBA Live 
97 (E.A.). Capitalism (Interactive 
Magic), Phantasmagoria 2 (Sierra), 
SimCopter (Maxis, Flying (Empire), 
La Cite des Enfants Perdas 
(Psygnosis), Pod (Ubi Soft), Titanic 
(Philips), Comanche 3 (Nosologic), 
MDK (Shiny), Moto Racer 
(Delpkine), Outlaws (LucasArts), 
Darklight Conflict (E.A.), Xwing vs 
Tie Fighter (LucasAns), Ecstatica 2 
(Psygnosis), LBA 2 (Adeline), etc. 



Ouimais... 

II est un peu dommage qu'un seul standard, le PC et Windows 95 monopolise le marche car le manque 
de concurrence est souvent synonyme de paresse de la part des developpeurs et des constructors, qui 
au lieu de penser au plaisir du consommateur, oblige ce dernier a acquerir sans cesse une machine plus 
puissante ou ses tout derniers peripheriques. La carte 3 Dfx semble etre le meilleur choix pour les mois 
a venir, mais de nombreux challengers debouleront d'ici la fin d'annee alors prudence ! 




tion, tout comme la course de m 
de Delphine Software, Moto Racer. 
Les mois a venir s'annoncent com- 
me tres charges, avec le tres attendu 
Dungeon Keeper de Bullfrog, qui 
vous proposers de gerer un donjon, 
ses tresors et ses creatures, face a des 
hordes d'aventuriers venus le piller ! 
Les clones d' Alette Rouge se font le- 
gions et il faudra done compter sur 
des produits comme Conquest Earth 
chez Eidos, Dark Reign chez Activi- 
sion, Starcraft chez Blizzard, Dark 
Colony chez Gametek. . . De meme, 
dans le domaine des jeux d'action en 
3D, la concurrence est acharnee, 
mais il semble bien que des titres 
comme Shadow Warriors, Quake 2, 
Tomb Raider 2 ou Jedi Knight, reus- 
sissent a se sortir de la masse. On at- 
tend surtout quelques tres grosses 
pointures, comme le mythique Ulti- 
ma IX que Lord British peaufine 
comme un vrai petit bijou, tandis que 
Lands of Lore 2 est maintenant an- 
nonce pour septembre. Le jeu 

avec Dark Earth de Kalisto qui 
constituera a sa sortie fin aoQt une 
prouesse bien de chez nous, tandis 
qu' outre -Atlanti que nous aurons 
droit a Monkey Island 3 (Lucas Arts), 
Myst 2 (Broderbund), Blade Runner 
(West wood Studios),.. ■ 
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submerge de compLi.m 

"Titanic est le'croisement entre une superbe reproduction du celebre 
' ire et un jeu d'aventure de toute beaute." 

PC Player jr 

"Un pari enfin reussi : meler intrigue et reconstitution historique." 
Univers jeu et Micro 



it a cote duquel il serait 
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inture passionnante et peut-etre modifier le cours du temps." 
.^•"%uM>pn PC Multimedia 
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Nous avions I'habitude de reconnaTtre la griffe Cryo dans des productions sortant sous 
divers labels : Mindscape, Virgin, Microfolies... Desormais, Cryo reprend leschosesen mains, 
redevenant un editeur a part entiere, avec une premiere vague de produits inhabituels. 
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Un reportage realise 
par Didier Latil 



neuve 




n vrai jeu de piste sur plusieurs etages 
I nous attendait, pour decouvrir ies produits 
| annonces pour Ies six mois a venir ! 
e sont maintenant pratiquement pres de 200 per- 
sonnes qui travaillent au developpement d'une vingtai- 
ne de produits, essentiEl lenient sur PC, avec tout de 
meme quelques jeux consoles, grace a une etroite col- 
laboration de services bien specifiques. Parmi ceux-ci, 
le bureau R & D (Recherchss et Developpements) est la 
cible de tous Ies efforts, avec des tendances actuelles 
qui s'orientent sur toutes Ies technologies tournant 
autour des jeux «en ligne», comprenez Ies jeux inter- 
actifs sur/ou via Internet, mais aussi des perches lan- 
cees vers le DVD et Ies desormais incontournables 
technologies 3D ! Tout a fait conscient des critiques 
faites a leurs recentes productions (des jeux d'aventure 
certes tres joiis, mais avec des scenarios et surtout des 
interfaces inadaptees aux attentes des joueurs), Cryo 
s' est attaque depuis a I'elaboration de softs, dans les- 
quels Ies scenes en images de synthese qui avaient fait 
sa reputation ne seront la que pour servir eventuelle- 
ment le jeu et non pas tenter de le constituer entiere- 
m.ent. Ainsi, mis a part Atlantis, un jeu d'aventure utili- 
sant deux des nouveaux outils de Cryo (Omni 3D et 
Omni Synch, pour la synchronisation des mouvements 
des levres selon ies dialogues), Ies cinq prochains jeux 
annonces font etat d'un changement de cap radical ! 



Dune, Lost Eden, Hardline (Virgin), Megarace 

1 & 2, DragonLore, Aliens, The Raven Project 

(Mindscape), Commander Blood (Microfolies), 

DragonLore 2 (Cryo)... Atlantis (Cryo). 



reportage 
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Avee ce deuxieme prodiiit base sur mi roman de 
science fiction de Philip K. Dick, Cryo prouve 
qu'a la base de ses projets, ce stmt bien souvent 
les coups de cceur pour line ceuvre originale 
qui dictent le choix des licences I 



I Is ne sont pas les premiers a utiliser une ceuvre de 
Philip K. Dick eomme licence pour un produit audio- 
visuel, mais les premieres tentalivcs fincnt de tels 
succesque 1'oncomprend unpen mieux leur choix. 
Sou venez- vous tie Total Rem!!. Screamers ou Blade 
Runner ! Des references du cinema tie SFde ces der- 
nieres annces qui viennent tout dcoil de romans de ce 
prolifiquc ccrivain americain. 1 ,'equipe ii I'origine de ee 
jeu, saisie par eelte iiistoire, s'est done allachee a rcpro- 
duire i'univers si particulier d'Ubik. base sur nn para- 
doxal voyage dans ]e temps. Vous vous attendiez a un jeu 
d'avenlure a la Cryo ? De supeibes sequences cinema- 
tiques en images de synihese mais sans un veritable jeu 
deniere ? Vous auriez meme pane sur 1' ah lotion d'un de 
vos organcs fetiches '.' .respire que vous n'eies pas alle 
jnsque la car Ubik va en surprendre plus d'un. 



Cybersquad leader 



Vous vous retrouv ere/ dans la peati du commandant d'une 
escouadede soldais ires paniculicrs Jans lid luturassez 
proche. Melanta la ibis technologic de pi.imteetpouvoirs 
psychiques. vous scrcz im merge dans un univers violent el 
amoral. Vous aurez droit a plus d'une quatanlaine d'armes 
differcntes et pour 1'instam pres d'une cenlaine de pou- 
voirs ^psioniques'. qui devmiem arc epurespour 
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UBIK 







atteindreunnomhreavoisinant tout de men 
ne. Cliacun des cinq pcrsonnages que vous pounez din- 
ger sera defini par uncertain nomhre de caracteristiqu.es, 
plus une personnalitc et un moral qui evolueront suivant 
les situations. En fail, une bonne partiedu jeu se base jus- 
lement sttrla faetillede reaction et d" adaptation de vos 
hommes. qui d'eu\-memes prcnclroni dc . nombreuses ini- 
tiatives. Ainsi dans les jeux du genre Wages of War ou 
Jagged Alliance (Dcadlv Games i. cos homines seconten- 
taient de suivrc le-.ordresiionnes. riposumt eventuelle- 
menl s'ils claicnt atLiques. Mais leur « intelligence 
artificielle»restait proche de celled' un legume arme 
d'une M 1 6 ! lei, vous pourrez a lout moment scinder 
voire groupe. ceux que vous ne dirigercz pas pouvant 
alors explorer les environs, tuer des ennemis ou s'enfuir 




/ 
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«Melant a la fois technologie de p 
pouvoirs psychkpies, vous serez ii 
dans mi imivera violent et amoral 



s'ils se sentenl trop menaces. Vous recevrez des messages 
de leur part vous prevenant de ce qui se passe, le tout en 
temps reelbiensur. 

Pius qu'un simple jen de strategie ! 

Les auteurs dn pioduit Ic definisscnt comme 80 % de stra- 
legie/action et 20 c :i d 'a venture, earilsont integre dans 
1* interface diverse* icpncs qui pcrmettront scion la situa- 
tion de prendre un objet, de discuter, d : examiner quelque 
chose, etc. Le scenario est d'ailleurs une partie essentielle 
dujeu, avec diverse* sequences en image; desynthese 
(ceitaines integrant nn pen de video) pour vous plonger 
encore un peu dans un univers aussi seduisantque celui de 
B/(idefl««ner.Lareprese!iiai.i(.in uiiliseecslassezorigina- 




UBIK 



Cet anient fait partie integrante des grands ecrivains de SF au m§me 

titre qu' Arthur C. Clarke, Ray Bradbury ou Isaac Asimov ! De par ses 

dizaines de romans et nouvelles, il a explore pratiquement toutes les 

branches traditionnelles de la science fiction. Mais ses plus grandes 

reussites furent des romans traitant de paradoxes temporels et d'uni- 

vers issus de futurs alternatifs. Je ne peux que vous conseiller de 

consulter des titres comme Le Maitre du Haut Chateau, Invasion 

Divine, Deus Irae (ecrit en collaboration avec Roger Zelazny)... 

parus sous diverses editions (Denoel, Presence du Futur, etc.) Quant a 

(/Mr {1969), vous pouvez encore le trouver en livre de poche. 




ie. puisqu'il s'agii de pieces lives Mies .scion divers angles, 
qui permuteront selon la position dc voire personnage, 
mais vous pourrcz aussi a tout moment choisir une autre 
vue cequi permet. par exemple. en vision «du dessus» dc 
voir la situation plus dairemeni et done d'elaborer une 
strategie de combat pins in idli genie. La realisation est su- 
perbe, avec des person rape- ires detail les. qui grosstronl 
de racon reaiiste selon leur proximite du premier plan. 
L'equipe a utilise uu proeede de motion capture pourl'ani- 
mation des personnages, avec un resullat superbe, encore 
rehausse par des el'fels visuels magni liques (mode 
640x480, 1 6 bits oblige), notanrment avec les effets psio- 
niques paifois spectacul aires. 
Quant ii 1'eternelle question snr la possihilite d'un jeu 
reseau, les elroses poLiiraieui bien en el'i'ei se preciser d"ici 
la sortie du produit. une £quipe travaillant sur un mode 
c ixijieratif it deux ioueurs. chactm dirigeanl deux 
personnages. Une chose csi sure en toutcas, vivement 
cet automne que Ton puisse explorer le monde ties 
etranged'Ubik! ■ 
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V exploration des mondes oniriques issus de nos 
reves n'a pour I'mstaiit que tree rarement fait 
I'objet de jeux sur micro, mais Cryo tente ce pari 
fou, avec il est vrai quelques serieux atouts dans 
sa manche. Reveillez-vous et revez un peu... 



Al'oiigine de ce jeu 
folle : et si on pouvait voyager au pays des 
reves ? Alors que certains peuvent encore se 
souvenir de Weird Dreams, l'equipe de developpeurs 
s'est ici attachee a offrir aux joueurs une veritable aven- 
ture feerique, mais surtout un monde ou tout est possible. 
Leur choix s'est done bien evidemment porte sur la 
representation en 3D, avec I'annonce d'une version 3Dfx 
exploitant a fond les capacites de ceite carte video 3D 
qui sera inte'gre'e (si tout va bien) sur la version finale, 
aussi bien Dos que Windows 95. Le jeu supportera plu- 
sieurs resolutions selon la machine du joueur, et vous 
pourrez bien sur regler divers degres de details, mais sur 
un Pentium 133, le jeu tournera tout a fait correctement 
en 640x480 et en mode 16 bits, soft avec 65536 couleurs 




Aim 

a I'ecran. A travers quatre chapitres, le joueur evoluera 
dans pres d'une centaine de lieux tous plus delirants les 
uns que les autres, rencontrant au passage plus de 
80 personnages et creatures differentes. Ces dernieres 
possedent un comportement el une intelligence que 
l'equipe peaufine au maximum, pour rendre leurs reac- 
tions realistes ou deroutantes, et combattre bStement un 
ennemi ne sera pas toujours une solution ideale. Si le 
scenario se revelera petit a petit plein de rebondisse- 
ments, le joueur sera aussi surpris constamment par des 
graphismes allant de classiques cavernes et bailments, a 
des lieux veritablement magiques : ilots de terre flottant 
dans un neant surrealiste, fbnds sous-marins... avec des 
textures et des couleurs chatoyantes. Bref, le produit est 
concu pour distraite, depayser et passionner le joueur, 
aussi bien le puriste d'action/aventure que V amateur 
qui veut juste se detendre une heure ou deux de temps 
en temps, et pour cela, Cryo a mise sur un point 
crucial : la liberte absolue ! 

Tout est possible 

Le plus important dans ce jeu viendra du nombre de possi- 
bilites offertes, puisque voire personnage pourra aussi bien 
marcher que courir, nager, sauter, combattre de diverses 
manieres selon les annes utilisees et surtoul se deplacer de 
facon pour le moins originale. Vous aurez par exemple des 
phases en surf dans des decors ou des tunnels, mais vous 
pourrez surtout voler et virevolter comme nous l'avons 
tous reve des milliers de fois lors de nos delires nocnirnes. 
Si Dreams to Reality peut sembler a priori tres oriente ac- 
tion, la partie aventure ne sera pas en reste et vous pourrez 
utiliser de nombreux objets pour progresser. Ce monde est 
bien sur magique et vous pourrez utiliser de nombreux 
pouvoirs surprenants tout en faisant attention a votre 
energie mentale. Pour passer certains ennemis, vous pour- 
rez prendre possession du corps d'une creature pour passer 
inapercu ou meme arreter le temps. Sans aucun doute un 
des jeux les plus deroutants de ces demiers mois, qui est 
annoncepomi'automne97. ■ 
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Encore un roman celebre de SF a l'origine de ce 
produil, pour une approchc tres originate du jeu 
de gestion/strategie en temps reel et en 3D. Une 
premiere dans le genre, double d'une veritable 
aventure au pays des non-morts ! 




< Sur une planete mysterieuse, nos 
llustres ancetres sont ressuscites par 
me tres aneienne race extraterrestre 



Ceite reuvre de Philip Josii Fanner 
planete mysterieuse, sur laquelle 
ont ele" ressuscites par une 
extraterrestre. les Etluques. Cela suscite de bien 
euricuses situations lorsquc. par exemple. Napoleon ren- 
contre Jules Cifstii'. ou quand Ridtard Francis Burton, 
celebre exploratcur de l'Atiglcterre Victoricnne. decide 
de remonter un mvsteriettx fleuve pour decouvrir la 
signification de cette «farce». Vous incamerez done cet 
Anglais un peu irop eurieux, dans un jeu de strategic en 
tetnp.s reel qui se sitae curieusemeni a des lieues des 
classiques Alcrte Rouge el Wareraft 2. Votre but est 
simple : decouvrir le pourquoi de cette planete et de cette 
resurrection massive. Ainsi, vous debuterez avec des 
technologies bastques. que vous amelioreRY. an Fur eta. 
mesure des missions, mais vous devrez surlonl gerer ies 
personnes scion ieurs capacites. Si voits vous assurez les 
services d'Hannihal. i! vaudra mieux lui assurer un poste 
militaire, ear s'il doit gerer pluid: I'eeonomie ou la ges- 
tion des constructions, il risque de ne pas etre d'une etfi- 
cacite folle. Par centre, Cleopatre fera une excellente 
ambassadriee pour marchander avec les am res person- 
nages ou les convaincre de se joindre a vous. Chacun 
possedera une person nalile et des motivations particu- 
lates, et vous devrez surlom dans cliaque zone de ce 
monde, affronter des rivaux uui n'ont qu'im seul but : 
eonquerir ce nouvel Eldorado ! 

la 3D au service du strateoe 

Le jeu pourra sejoner scion phtsieurs degres de zoom en 
vue du dessus, mais il sera possible a lout moment de pas- 
ser en vue subjective pour dinger un peu les choses, Vous 
donnerez alors des ordrcs a vns dilTerentes factions et 
controler revolution de volte Empire, mais vous pourrez 
voirde vos propres yeuxcequi se passe a unendroit cru- 
cial et interveuir directement. Ties original, ce jeu pourrait 
constimerune agreabie surprise de fin d'annee. Mais trou- 
verunbonequilibrc erurc strategic, gestion el 3D en 
is reel risque de poser de serieiix problemes ! ■ 
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Enthousiasme chez les possesseurs de PC 

leur machine se transforme peu a peu en salle d'arcade ! 
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SEGA RALLY MMX 

Grace a un patch gratuit, 
c'est reparti avec une meilleurE 
et de meilleurs graphismes ! 
SORTIE : MAI 97 
Pour les possesseurs de Sega fti 



que vous etes un as des petil 
jj& la limite de la rupture. 
£ SORTIE :JUIN 97 

..€ JOUABLE EN RESEAU 
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DAYTONA USA DELUXE EDITION 



COMBATS 3D 



VIRTUA FIGHTER 2 



SORTIE : SEPTEMBRE 97 l_ 

TON MMX - JOUABLE EN RESEAU 



LAST BRONX VJ^if^~ 

;u de combats de rue en 3D va J$p 
votre PC ! Avec de nombreuses }2jr ^.. ' 
i, preparez-vous a des combats W 



bousculer votre PC ! Avec de nombreuses I 
mes blanches, preparez-vous a des combats ' 
d'unerareint 
SORTIE : NOVEMBRE 97 

OPTION MMX - JOUABLE EN RESEAU 



n sur votre siege et tenez bien 

Ce combat de robots en 3D est 

pour les vr 

SORTIE : OCTOBRE 97 

POUR MMX UNIQUEMENT 
JOUABLE EN RESEAU 




^FGA TOURING TAR 



SORTIE : NOVEMBRE 97 

OPTION MMX - JOUABLE EN RESEAU 



11 vitamines, 9 mineraux, 
100% arcade I 



VIRTUA COP 2 



Hauts les flingues 
les Virtua C 



OPTION MMX - JOUABLE EN RESEAU 



SPORT 



WORLDWIDE SOCCER PC 

jr jeu de foot existant arrive bientot sur 

ci vous esperiez vraiment mener la selection 

francaise en Finale de la Coupe du Monde ?! 

SORTIE :JUILLET 97 

OPTION MMX - JOUABLE EN RESEAU 
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completement en 3D ! 
SORTIE : SEPTEMBRE 97 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme fa^on 
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IMTiRVINTIONS 



DIM 



Cela faisail longtemps que plus personne ne depo- 
sait d'offrandes dans votre assietle. Des annees 
s'6taient ecoulees depuis le dernier groupe de 
pelerins se prosternant devant vos pieds. Interventions 
Divines vous proposera d'icj quelques mois de redorer 
un peu votrc blason et de martyriser vos croyants et sur- 
tout les infideles qui ne manqueront pas de declencher 
votre courroux divin. Un peu comme dans Populous, le 
jeu vous donne l'occasion de prouver votre appartenance 
aux divinites majeures, en fabriquant des mondes, en les 
peuplant de vos creations et en savourant la foi devorante 
de vos adorateurs. Le tout se deroulera bien sfir en 
«tours», pour un jeu de gestion original. 

N'esl pas Dieu qui vent 

Avant de commencer une partie, le joueur doit done creer 
son Dieu. Appaience, nom, pouvoirs majeure maisaussi 
de facon plus subtile avec ce que les auieurs appellent les 
credos. Ce sera la perception que la population aura d'un 
Dieu. Vous pouvez done vous deTmir comme menteur, 

f, colereux, rancunier, honnete. . . Rien ne vous em- 




Depuis la folie des Populous, 
etre Dieu et venere comme tel 
semblait une heresie que peu 
d'editeurs semblaient pret a 
affronter. Sans craindre les 
foudres de la concurrence, Cryo 
tente done une inquisition dans 
un calme olympien ! 



pechera d'alier a I'encontre de ces aspects, mais cela in- 
fluera alors sur la perception des populations de votre 
Dieu. Vous devez alors ^laborer votre premier monde, 
choi.sir son nom, son climat. . . Apres avoir cree vos pre- 
par 1'entremise de divers parametres, 

developper selon vos choix pre- 
vite, elles commenceront a solliciter de la 
des faveurs, que vous pourrez ou non 
De meme, vous pouvez a tout moment ravager 
les populations avec un tleau ou, au contraire, ameliorer 
les recoltes. . . De tout cela, decoulera un certain degre 
d'adoration, qui alors vous donnera de I'energie en 
proportion pour vous autoriser I'utilisation de nouveaux 
pouvoirs ou la creation de nouvetles especes et meme 
de nouveaux mondes. 



cedents. As: 
part de leur 



PoljUieisus algus 



Si le jeu peut deja se derouler en solitaire, contre 1'ordi- 
nateur, une option re sea u perm ettra bien surdejouer 
jusqu'a seize en meme temps, le but etant alors depi- 
quer des adorateurs aux divinites voisines ou de former 
de veritables pantheons complementaires. Le plus fou 
devrait etre le projet d'un serveur Internet qui permet- 
trait alors dejouer jusqu'a 100 en meme temps, pour 
digne de Raganarok ! ■ 




Aurez-vous le courage 

de relever le^defi 

du Pharaon ? 



ITLC-Edusoft 

I Tome La Connaissance V 





11 vous faudra faire preuve d'habilete, d'intuition 

et d'astuce pour superviser les travaux, dejouer I 
les complots et resoudre les enigmes. 

Au cours de ce voyage spatio-temporel, vous retrouverez une d'es 
plus extraordinaires civilisations antiques, vous decouvrirez un 
mode de vie aujourd'hui disparu, une mythologie et des Dieux 
fascinants... 



Disponible dans les pr incipaux points 
de ventes : A uchan. BHV, Boulanger, 
But, Carrefour, Conforama, Continent, 

Cora, Darty, FN AC, Hypermedia, 

Interdiscount, Leclerc, Rallye, Surcouf, 

Virgin... AB Computers en Belgique, 

LosicoSoftware en suisse. 
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Oui je souhaite recevoir des informations sur le CD-ROM PYRAMlDTf. 

i«WBWt: 

TLC-EDUSOFT NonWPrinom 

132 bd Camelinat N' ' ' ' ' Rue 

92247 MALAKOFF Cedex - . . . > 

M; 01 46 73 05 55 Fax: 01 4673 05 65 , / 

e-mail : mdubos@learningco.com Code Poslai vine 
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Voici nil autre titre assez surprenant de la part 
de Cryo, puisqu'il s'agit d'un jeu de gestion de 
notrc planete, tres realiste, integrant de 
nonibrenses donnees econonriques, politiques, 
militaires, etc. Encore un defi pour uu inaitre du 
moncle potentiel ? 



Tout commenca pour ces developpeurs en Janvier 1992, lorsque trois 

personnes deciderent de creer un label francais synonyme de qualite. 

Jean Martial Lefranc (ex-directeur de Virgin Loisirs de 1988 a 1991), 

gerant la societe, mais aussi Philippe Ulrich (ex-Ere Informatique) plu- 

tflt considere comme le directeur artistique et enfin Remy Herbulot, 

un vieux de la vieille dans le domaine de la programmation, qui s'oc- 

cupe du service Recherches et Developpement, essentiel au sein de la 

nouvelles structure Cryo. Depuis I'automne 1995, le groupe Louis 

Vuitton-Moet Hennessy (Louis Vuitton, Christian Dior, Kenzo, Givenchy, 

Moet & Chandon...) est entre a hauteur de 20 % dans les actions de 

Cryo, sans parler de liens tres fort avec divers autres compagnies 

comme Dark Horse Comics, id3D ou encore la Compagnie des Images ! 



Encore une premiere pour Cryo, avec ce jeu de 
geslion planetaire realiste, qui trailera de noire 
futur proche, a savoir les cinq prochains siecles. 
Vous cemmencerez par unc petite zone, puis au fur et a 
mesure de vos riussites, vous gererez des pays de plus 
en plus imponanls. pour finalemeiil aboutir a un etat 
unique sur toute la planete. Cctte belle utopie dcmandera 
cependant unc attention de tous les inslants, et ce sont 
des eentaincs de parametres que vous devrez prendre en 
compte. On retrouve un pen dims telle idee, des titles 
comme Balance of Power. SimLarin on plus lecemment 
Civilization 2. puisque vous devrez faire evoluer la 
population terrienne dans tous les domaines. Outre le fait 
que vous reconnailKV. de nombreux facleurs important, 
puisqu'ils seront direclenieni lires de I'actualite, vous 
aurez droit a pres d'une oeniaine de videos qui illustre- 
ront aussi bien les evenemenis intpoitants que de simples 
spots publiciiaires. 

Mr immediat 

Vouspourrez voir la curie selon plusicuvs modes dezoom, 
le plus puissant fuisanl penser a la 3D isoinetrique dc Sim 
City 2000, sauf qu'un carre rep re sen tern 50 km2. Vous de- 
vrez bien sur faire ties attention a votic cote de popularite et 
vous aurez pour vous aider di vers personnages qui vous de- 
chargeront alors des inches les plus faslidieuses. Selon vos 
performances, vous gagnerez. alors plus ou moins vite de 
nouveaux territoirus a votre cause, et petit a petil, il faudra 
apprendre a comprendre l' interaction entre chaeune de vos 
decisions avec l'economie, l'cnvironnement, etc. Tres com- 
plet, realiste et eomplexe, il taudra til lend re cet ere pour 
conslruire votre futur ! ■ 
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Question s/RepunscsJ 



cagne des Nintendo 64 



V/61 hilf, . la Rrfrmiiv! 



TOUS LES 1 ER SAMEDI 
DU MOIS, RETROUVE... 



MEZ-VOUS. 




FILES 



Oiiii Go 



l* PlUSl EOS«JID»L 



DBZ 



j 80IIBCI DINtOBMATIONS 8UB DBZ! 



IMAGINA INF 



o; 



TTABLE 




B?\ MYSTIQUE I CPU CPU I CD VIERGE 

3'* J ■ 4 M ° INTEL ISO I INTEL 200 H TMXDtTJIKODAK 

BS3ft„! 




MEMO IRE 












Memoir* 16 Mo EDO 


589 






Memoir* 32 Ho EDO 


1199 






DISQUE DUR 










!i?9 












3,8 Go Quantum Fireball 


2069 
















1589 


■^■P 












Lecteur de disquette 


159 


^T * 




CARTE VIDEO 




'^L 










Mystique 2 Mo + jeui 
































S3 virge 2 Ho 


329 






STB 3D Velocity 4 Mo 








CARTE ACCELERATRICE 3D 






Iter 4 Mo 


1199 












3D Rigtheous Orchid + jeu 








Apocalypse 3D 4 Ho + fun 


1399 







MONITEUR 



4" NECH D,2S p 
5" NECH 0.28 p 
5" SONY I0OSX0.25 p 
5" SOHY 100 SF 0,25 p 
S" NOKIA 449 XA 0,25 p 
7" NECH 0,28 p 
T" MITSUBISHI 0,26 p 
CARTE HEBE 



M5I 5128 512 Ko 



INTEL 133 
INTEL 150 
INTEL lit 
INTEL 200 
INTEL 166 MMX 
INTEL 200 MMX 
CYRIX 164+ ' 
CYRIX 200+ 

il. pentium/tyrix 



2x PANASONIC 



Mini Tour 
Moyenne Tour 
Grande Tour 



it AWE 64 Geld) 539 



2 x 120 watts 
2 x 240 watts 


239 
299 


SOURIS 






49 


Microsoft (OEM) 
Logitech 3 boutons 


135 
(39 


DIVERS 




CD ROM vlerge 


33 


















Logitech Win Man 


229 




69 


Clavier 105 t. KEYTRONIC 


199 



RESEAU 




Compatible NE2000 ISA 

Compatible NE2000 PCI 

Bouchon 

Cable (le metre) 

Connections BNC (2) 


159 
249 

IS 
4 

IS 




MODEM 






□ UTEC 33600 

US Robotics 33600 interne 

US Robotics 56000 extern! 


779 
1149 




PROHMIOH Mf HOIS 




MATROX 






Rainbow Runner Studio 
(Cirti d'Acquitition MJPEG) 


I8B9 




Rainbow Runner TV 


vn 




Extension 1 Mo Mystique 







a 5 kg 

a 10 kg 



79 F 
99 F 
139 F 



Cheque / CB / Virement 



« 05 40 18 10 10 

IHACINA : Le Sextant - n'3 - avenue Marillac - 1 1000 LAROCHELLE 

Fax : 05 4t 14 1 1 It 
Us prix peuvent varter a la baisse tails les Jours • Contactez-nous t 



IMAGINA 
assemble 
votre PC 

159 F 



'pocesseur Pentium® avec la technologie MMX 



Lareiac'enfolie! 

Nous avons tous un objet qui nous est attache de maniere quasi totemique 
et la redaction de Gen4 n'echappe pas a la regie. A I'occasion du n°100, 
nous vous disons tout ! 




D'habitude, Stephane travaillesans relachepour le magazine CDCharme, 
comprenez par la qu'il passe son temps a compulserdes CD-Rom Xaf in de 
livrer au public la quintessence du hard. Pourtant, ce mois-ci, il s'est contente 
dejouera Dungeon Keeper et Blood. Pourquoi ? Parcequ'un consortium de 
mouchoirsen papier a commis I'imprudence de le felidter pour sa contribu- 
tion a I'essordu marche I Choque, eomprenant alorsquesonjobparticipait a 
la disparition des forets, Stephane a immediatement recentre son activite sur 
lejeu. Nous avons frole le desast re ecologique... 



,i 




Planquez la iwuffe ! 

Est-ce la tension nerveuse due au numero 100 ? Olivier rt'a plus seulement un 
objet fetiche (le sandwich) mais plusieurs. Morceau de pizza, fond de soda, 
moitiedepainau chocolat... il engloutit tout ce qu'il trouve, souvent sans 
I'accord du proprietaire ! Pire encore, des qu'il entend un froissement de 
papier dans la redaction, il jaillit de son bureau la truffe humide et, apres 
reperage du mangeur, coure lui implorer quelques miettes avec insistence. 
Nous avons pourtant essaye de lui occuper Tesprit avec Dungeon Keeper et 
; cela ne suffit meme pas I Invivabie. 




Blanche Heige... 

Ceci n'est pas exactement I'objet 

fetiche de Fred mais une photo de lui 

prise par Blanche Neige, sa com- 

pagne de i'epoque. Mous le voyons ici 

rayonnant d'avance a I'idee d'attra- 

per un tetard, une prise dont il pour- 

ras'enorgueilliraupresdesessix 

colleguesde travail. Cetait lebon- 

heur, lleut unefin. Deux jours plus 

tard, Blanche Neige le quittait pour 

le prince charmant. Effondre, 

sachant que seule une pratique assi- 

due de Dungeon Keeper ou de 

X-Wing vsTie Fighter pourra it lui 

faireoublier un passe dont cette 

photo est I'unique temoignage, 

ilrejoignaitalorsGen4. 



iftlillilKlflJiTiTfi 




Bipaiii 






iffliliiiitoiSfls 






N°95 Diablo 


Blizzard ***** 


N°87 DukelMem3D 


US Gold 


****** 


N°1D0 Dungeon Keeper 


Bullfrog/E.A 


****** 1 


N" 92 Meridian 59 


Studio 3D0 ***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N D 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 1 


M° 93 Daggerfall 


Bethesda Soft. **** 


fJ° 94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N"84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 1 


fJ a 91 Albion 


Blue Byte **** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N°97 Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 1 


N° 83 Stonekeep 


Interplay **** 


N D 91 Toshindei 


Funsoft 


***** 


N°91 1 


Warner 1. E. 


***** 


iMEHHraiMI 




ifflsHilildi 






iHwansmH^ 






M°90 AH64-D Longbow 


E.AJJane'5 ***** 


N°95 SensibleWorldof.. 


Sensible Soft. 


***** 


N°93 Spycraft 


Activision 


****** 


N°87 Warbirds 


1. Creations ***** 


N°95 NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N"98 Titanic 


Cryo 


***** 


N°96 Flying Corps 


Empire ***** 


N°91 Links LS 


Access 


***** 


N°95 Discwortd2 


Psygnosis 


***** 


N°93 F-22 


Novalogic **■** 


N° 90 Grand Prix 2 


Micro prose 


***** 


N°94 LecauchemardePPE 


Canal + 


***** 


N°93 Flight Simulator 6 


Microsoft **** 


N° 82 Destruction Derby 


Psygnosis 


***** 


N°93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 



Qui dit nouvelle formule, dit durcissement du systems de notation. Vous y etes habitue, alors pas de surprise de ce cote la. Puisque finalement vous appreciez le systeme de notation 
par etoile, nous awns decide de le placer dans un nouveau pavede note plus clair qui regroupe les differences composantes du jeu : Graphisme, Son, Animation, Duree de vie (eux aus- 
si notes en etoiles). D'autre part, la notation par etoiles est exponentielle ; un jeu a 2 Etoiles est un peu mieux qu'un a une, par contre un jeu a 5 est beaucoup mieux qu'un jeu a 4 1 



dp 



Elii 



H-WIHBVSTIf FIGHTER 



REDNECK RAMPAGE 



STAR TREK GENERATJHHE 




le fait qu'il boiw 
n'etait pas certain... enfin, pas 
pletement. Pour en avoir le cce 
lsdoncinspecte 

;s nombreuses 
siestes... ettrouvecettedosette a 
I'odeur fortement anisee. Somme de 
s'expliquer sur la presence de cet 
objet suspect dans une de ses poches, 
ilnousa alors affirme qu'il utilisa ft ce 
« true » pour evfter de boire le Ricard 
directement augoulot... puis a hurle 
que de toute f a<;on rien ne I'empe- 
cherait de nous eclater a Dumper et a 
Blob ! Nousvoila rassures. 



hit son numerB 



Tresstimule par le n°100, Thierry ! 
Des le debut du numero, il a endosse 
son t-5hirt de Superman ets'est alle- 
le a la tache. Son but ? Etre partout 
dans le magazine ! II a insiste pour 
tester les meilleursjeux, bataillepour 

pour signer moult previews, bref, il 

s'est adonne a une frenetique ubi- 

quite redactionnelle ! Nous nous en 

rejouissions. Helas, des le prochain 

numero, quand il aurafinidejouera 

Dungeon Keeper et LBA 2, ses supers 

pouvoirs I'abandonneront et il 

remettra son t-shirtde Mickey... les 

meilleureschosesont une fin. 




Leletichiste 




Martyrise pa 
velematina 



sa douce depuis son achat d'une moto (symbole flagrant d'une volonte d'independance bridee), Eric arri 
'ecdesbleus rapidement mis sur lecompte d'une gamelle en moto. Ainsi, nousn'avons pas ete surpris 
lene dechezlui un rouleau a patisserie en affirmant qu'il avait I'incroyablefacultede lui porter chance 

Le fait est que ses bleus disparurent. . pour laisser place a une calvitie galopante. Depuis son fetichisme 
Entre deux febriles justifications, il joue a Dungeon Keeper et Blood. 



Editeur Bullfrog/E.A. Format CD-Rom PC. Genre Strategie/action Prix Env. 
350 F, Sortie Fin mai - debut avril. Config. Mini. P60, 16 Mo, CD 4x, bonne 
carte graphique Config. Recom. P90 en VGA, P166 en SVGA. 



mnm. 



Monstres en main 



Arlesienne de renom, au coude a coude avec 
Lands of Lore 2 et Heart of Darkness pour le titre 
du jeu leplus « attendu » de ces deux dernier es 
annees, Dungeon Keeper nous fait I'honneur 
de sa presence pour le numero 100. Et ? 
L'attente s'avere justifies ! 







c 



hronique d'un retard 
anuonc6. Fevrier 
1995. numero 74 : 
Dungeon Keeper 
apparait pour la pre- 
miere fois dans nos pages a l'occa- 
sion du reportage consacre au dernier 
CES de Las Vegas. II ne faisait l'ob- 
jet que d'une simple mention, sans 
photo ni date de sortie. Nous etions 
alors a 26 numeros de 1' actuel N°100. 
Mai 1995, numero 77 : nous pubhons 
les premieres images du jeu obtenues 
iors de l'ECTS de Londres. Avec le 
recul on s'apercoit que seuie 1'intro- 
duction n'apas change d'un iota, le 



jeu ayant, quant a lui, subit un lifting 
Michael Jacksonien. Dungeon Kee- 
per e-t lli l alors annonce pour Noel 95. 
Au moment de sortir son jeu, Bull- 
frog se rend a I ' evidence. Le resultat, 
plus proche du wargame que de la 
creation de monde a la Peter Moly- 
neux, est loin d'flri; ssiisfaisant et 
repousse le jeu a l'annee suivante. 
Mai 1996, num£ro 88 : Dungeon 
Keeper reapparait en news et Ton 
parte deja de « retard* (un doux 
euphemisme). Juin 1996, numero 
89 : on repart a l'assaut du donjon 
avec une couverture et un reportage 
Bullfrog de 12 pages, dont trois son! ^ 



^- dediees a Dungeon Keeper. Le jeu 
ressemble deja plus a ce qu'il sera, 

soitun com;nv)inis ciiiic imc vue sub- 
jective pour les combats et une 3D 
isometrique pour la phase de creaiion 
du donjon, l.'enthousiasmc esi alors 
asonparoxvsme e: Didier. auteurdu 
reportage- el sirand amateur de jeu de 
role, seme les graines d' une fievreu- 
se impatience. Apres ce reportage, 
plus rien ne sera con-acre an produit 
(il n'aura jamais fait i'objet d'une 
k preview* !). donl la date dc sortie 



ne cesse d'etre repoussee lors de ses 
presentations snecessives sur les 
grarids salons americains et anglais. 
Les rumeurs vont hon train bien sur. 
Le retard serail du a 1' imminence du 
depart de Peter Moiyneux de Bull- 
frog, puis a une jouabilitedesastreu- 
se revelee par les beta-testeurs. etc. 
Avril97 : Alors qu'onnesavait plus 
ii quel saint se vouer, Olivier nous est 
apparu afin d'annoncerle test pour le 
numero 100. Grosse erreur taetique. 
Apres trois annees de retard, nous 
avons eu droit a trois semaines, puis 
trois jours de rab, durant lesquels il a 
pu constatcr a quel point la vie de 
Faux prophcte peut etre perilleuse. 
Ayant maintes fois eehappe" a la lapi- 
dation, Olivier est parvenu a obtenir 
une salvatrice preuve de sa bonne 
foi, soit le numero du FedEx par 
lequellabetadujeudevaitarriver. 7 



mai 1997 : Olivier est sauf (encore 
rate), nous avons elfectivementrecu 
Dungeon Keeper a six jours de ren- 
voi des pages chez I'imprimeur, 
week-end et jour ferie compris. . . Fin 
et debut d'une nouvclle aventure : 
LETEST. 

UN ROLE EH OR 

Dungeon Keeper vous propose, 
comme son nom I'indique, d'incar- 
nerunmaitre/gardiende donjon, soil 
le personnage obscur auquel incom- 
be la tache harassante d' attirer des 
monstres, dans le but de detruire le 
cceurde donjon des autres maftres on 
de proteger le sien contre les aventu- 
riers de tout poil. Pour cela, il lui 
faut: ljamasserderorenquantite 
astronomique et 2) le remplir de 
monstres. Cetle seconde tache s'ave- 
rera etre la plus ardue. Car comme 
dans un Theme Park oil il fallait atti- 
et satis f aire apres 
coup leurs moindres desirs, vous 





lgenieu 
MniUiycnies pour peupli 

:s (quelle hor- 
rear), mais de monstres. Pour cela, 

d'inicrei panieulier. Les magots ado- 
rent les bibliotheques afin d'y faire 
leurs recherches. Les Dark Mistress 
ne sauraient se passer d'une chambre 
de torture ou assouvir/concreiiser 
leurs douloureux penchants pour le 
cull" et les chaTnes. Les trolls exigent 
nn atelier pour y exercer leurs doigts 
de tee boudines. Les dragons aiment 
BEAUCOUPles salles de tresoret la 
proximite de la lave. 
Jepourraisciterainsiles 17 creatures 
susccptibles de venir egailler votre 
donjon, certaines reclamant des tre- 
sors d'ingeniosite pour vous faire 
liionneur de leur presence. Mais 
toutes necessitent deux choses pour 
se decider a venir faire un petit tour 
dans votre domaine : une aire de 
repos et un garde-manger rernpli de 



petits poulets jaunes et dodus. El v6s. Vous devrez ainsj agrandir les 

pour que ce petit lour ne s'aecom- aires de repos, puis les multiplier, 

pagnepas d'uu «el puis s'en vonl», certain- menstees ne supportant que 

vous devrez vous assurer de leur la compagnie de leurs congeneres, 

11 topfifl KSSPBF assume n iKiyrmf 

pe seals les FOllStES sutmt ewmier 
taiissesMBMnsMWIs.il 



confort. Pius le taux de frequemation 
de j votre donjon est Sieve", plus 
les besoins de vos affreux. pas si 
betes que ca et systemaliquemenl 



voire aucune eompagnie. Les arai- 
gnfies par exemple, n'aceeptent pa; 
la eompagnie ties mouches, 

magideiisd'un certain niveau jalou- 



les 



mediants pen: 



serontele- sentjusqu'al 





Bhiiish StM 

MMBUH 

Pleiri d'humour et d'asfuces, 

Dungeon Keeper recele des 

gags et des bonus caches, 

L' Avatar fie boss de fin) vous 

envoit ainsi des messages sur 

votre e-mail, des niveau* 

secrets ne sont accessible* 

qu'a minuit les jours de pleine 

lune et plein d'autres choses '! 

Pas de doute, ils sont vraiment 

fousces Anglais, 






^ les vampires dc mcnie niveau 
souhailez pas voir 
joyeux petit monde se mettle sur la 
tranche an lieu de defendre 
donjon, vous devrez veiiler a ce que 
leur rencontre sc limitc a de fortuit 
croisement dans Tunc des salles de 
iresor le jour (fatidique) de la paie. 
Et oui, vous ne savez pas encore a 
quel point un monstre pent etrc 
venal. Interrompons un instant cette 
initiation aux problemes inherents a 
la vie de donjon pour preciser un 
point : les monsires, contiairement a 
Tideerecue. sont loin d'etre... com- 
ment dire.... stupides (venaux mais 
pas stupidest- 

U VIE DE DONJON 

Sitot rentres a 1'interieur de votre 
donjon par la voie que vous aurez oris 
soin de leur menager (chaque donjon 
comprend une ou plusieurs entrees), 
ceux-ci installem leurs petites affaires 
(nid, lit de camp, tente, cercueii, etc.) 
sur 1'aire de repos oil se trouve le plus 
grand nombre de leurs con gen eves 11 



reposer lorsqu'ils tombent de fatigue 
et luent le temps en se consacrant a 
leur activite favorite. Si vous decidez 



J' en trainer 
fit de vous £ 
dessus d'ui 

S'il a faim t 
raet 



l magicien, il voussuf- 
saisir pour le lac her au 
salled'emramement. 
sommeil. il y pourvoi- 
ensuites'entrainer. 
Et n'en profitera pas pour reloumer 
a ses bouquins 1 L'unc des rares dis- 
tractions aceordees an maim: dc don- 



jon consiste a coller des baft'es aux 
monsires juges par trap lympha- 
rjiques. Si vous persisted a gifler un 
magot de niveau 5 ou superieur, 
vous verrez ce demier partir en 
maugreant et s'arreter devanl tous 
les monstres qu'ii croisc pour leur 
murmurer quelques mots aToreille. 
En fait, il prapagera un vent de 
revoke et ne tardera pas a prendre la 
tete d'une armee de mutins pour 






dec 



ler les entrees, ni de vous charger per- 
sonnellement du transport des 
bagages de vos hfites comme un vul- 
gaire portier. Ces derniers se rendent 
egalement automatiquement dans le 
garde-m anger le plus proche pour 
s'empiffrer un McChicken, vont se 





transformer voire donjon en Boun- 
ty (pas la barre a la noix de coco 
biinde d'incultes, le navire). Tout ca 
pour vous demontrerqu'ils ne sont 
pas aussi cretins qu'on pourrait le 
penser (rancuniers mais pas cretins). 
Afind'anticiperleurs besoins, vous 
avez egalement le pouvoir de lire 
dans I'esprit de vos monstres. com- 
me vous pouviez lire dans celoi de 
vos touristes dans Theme Park. 
Chaque monstre est ainsi accompa- 
gne d'une bulle illustrant I'objet de 
ses pensees. Un ..Zzzz» symbolise- 
ra sa quete d'une couche oil bercer 
ses reves auriferes, un smily iris- 
lounet son mecontente merit, etc. En 
tout 18 symboles vous revelent 
I'etatd'espritde vospensionnaires. 
Bien stir, avant de peupler voire don- 
jon de gardiens rendus dociles par 



vos attentions, il faudra creuser ia 
rocaille afin d T y amenager voire peti- 
te boulique des horreurs. Pourcela 
vous avez vos e si; laves personnels : 
les Imps, tics creatures que vous pou- 
vez multiplier a loisir a partir d'un 
sort an cout exponentiel. Ce sont en 
fait vos innombrables petites mains 
droites. Vous cliquez sur la rocaille 
pour y dessiner des couloirs et des 
pieces foui. oui, des moutons aussi). 
elles se chargent de creuser. de recu- 
peret 1'or el de le transporter jus- 
qu'aux salles de tresorsi necessaire, 
de daller les zones afin que vous 
puissicz y construire les locaux de 
vos proteges, de renforcerles murs 
pourqu'ils resistent aux assauts des 
aventuriers. De viais fourmis. lis se 
churgent egalement de i ran -porter les 
morts aux ci meueres, le* prisonriiers ► 






tmm si Supmhi 

ifc- Peter Moiyneux est un genie ! 
, Pvurtantil est anglais. ..Mais 
que dire d'autre a propos de 
it celui qui en son temps avait 
^l deja change le monde du jeu 

video a vec Populous, Je ne 
* reviendraispassurlaqualite 
^l de la realisation, mais sur 
I'originaiite du produit, qui 
went du concept de jouer les 
mauvais. Qui, vous jouez les 
monstres, les mechants, les 
ordures, les radures de bidets, 
lesmaniaques sadiques, bref, 
ioutceuxqu'babituetlement 
on vous oblige a exploser 
avec vos heros aux armures 
dinquantes... Et ca, c'est vrai- 
mentlepied. 



► aux prisons, les pieces 

piegees. Bref, ils sont indispen- 
sables a la creation mais egalement 
a 1'entretien de votre donjon. Ils se 
chargent mfeme de la deco person- 
nalisee des zones de repos occupees 
par un type unique de monstres ! 
Des fees du logis ! Comme routes 
les creatures de votre donjon, les 
Imps peuvent etre envoyes en salles 
d'enlrainement afin d'y gagner des 
points d'experience etd'y depenser 
votre or (une creature coute bonbon 
en salle d'entrainement). Chacune 
d'elles peut ainsi gagner des 
niveau* (jusqu'a atteindre le niveau 
1 0), de nouvelles competences/sorts 
pour devenir de vraies betes de 
combat, ou dans le cas des Imps, de 
vrais betes de somme. 

Monstres a la fiche 

Un monstre peut acquerir jusqu'a six 
sorts en s' en train an I, le jeu compre- 
nant en tout 23 sorts differents. En 
«possedam» un monstre (nous y 
reviendrons), vous avez bien sur la 
possibility d'uliliser le sort de votre 
choix parmi ceux maitrises par votre 
vivant receptacle. En dehors de ces 
six sorts, chaque monstre possede 
Egalement un nom, une jauge de 
mecontentement, d'experience, de 
sante, un groupe sanguin (veri- 
dique !), ainsi qu'un ensemble evo- 
lutif de ncurciiracterisiiquesallant 
du nombre de creatures tuees, a son 
salaire, en passant par sa force, sa 
dextente, sa chance, etc. Car meme 
si Dungeon Keeper est avant tout un 



jeu de strategie/action en temps reel, 
il assume un background que seuls 

lo> siiiirTilii 

moindres details. Mais la grande for- 
ce de Dungeon Keeper reste son 
incroyable richesse et la st 
subtilites que seule une Iongue expe- 
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rience du jeu vous permettra de 
decouvrir, Ces subtililcs sont concen- 
trees sur Tutibsation de vos 14 Edi- 
fices, dont 10 ne peuvent etre 
construits qu'apres avoir etedecou- 
verts par vos chercheurs (magots ou 



dragons). Prenons par exemple la 
prison et la salle de torture. En cas 
d ' affro ntem en t avec les creatures 
d'un autre maitre de donjon ou d'un 
groupe d'aventuriers, vous pou- 
vez favoriser 1'une de ces trois 




Certaines creatures, comme le fan- 
tome et la mouche, possedent une 
vision deformee en vue subjective 
limitant leur utilisation en combat. 
Avec la mouche, on voit huit ennemis 
au lieu d'un! 




approches : la fuite (pas gli 
combat oil la capture. Dans cc der- 
nier eas, lei Imps ramassenl les pri- 
sonniers et les deposent en prison. 
De la, vous pourrcz vous saisir des 
captifs pour les eonfier aux pctits 
os bourreaux qui pourront. 
avec un certaine patience, et un talent 
certain, les convertir a votre cause. 
Mais voila, les aventuriers ou heros 
( 1 3 differents) ont souvent tendance 
a passer 1'arme a gauche avanl de 
renoncer a leur sacro-sainle ind£- 
pendance. La technique eonsiste 
done a remonler leur barre d'energic 
en les gavanl de poulels afin de les 
torturer plus longuement ! 

Sacre rale 

Le temple permct egalement de 
sacrifier des creatures et certaines 
combinaisons sacrificatoires peuvent 
s'averer payantes (d'autres netle- 
ment morns, mais ca, c' est une autre 
histoire). En sacrifiant certains 
monstres dans un certain ordre (on 
ne va pas tout vous dire tout de sui- 
te), les dieux vous recompenseront 
d'un Homed Reaper (Homy pour les 
bifimes, el ils sont peu nombrcux !), 
une creature psycholique complete- 
meat instable, asociale, qui uecessi- 
le une attention de tous les instants 
pour ne pas laisser libre cours a ses 
penchants destrueieurs a l'interieur 
de votre donjon. Heu . . . Vous vous 
rappelez de la possibilite de donner 

lisationestfortementdeconseillesur 
cette creature, inconlestablement la 



l Certains pteges comme le Boulder Trap 
it parti cu Here me nt devastateurs, 
A utlliser avec parcimonie... 



plus puissante du jeu. Car, croyez- 
le ou non, Horny deteste les 
claques. Oulala, je ne sais pas s'il a 
eu ou non une enfance malheureu- 
se. mais il a vraimenl horreur de ca ! 
Afin que voire donjon ne se Irans- 
formc pas en pare d'attractions pour 
t colcrc. il faudra prefer 
une quantite d'evene- 

«pnp-up» (serie de messages que 
vous pouvez decider d'ouvrir ou 
non) et une voix off caverneuse 
vous entreliennent en temps reel. Le 
joueur est ainsi loujours aux fails 



des dernieres nouvelles de son don- 
jon. Et si la tension vienl a tomber 
(«apres le calme la tempete», mais 
1'inverse est egalement valable), il 
est possible d'acc6lerer le temps el 
les evenements d'une simple pres- 
sion sur la louche S. 

Defauts de fabrication 

D'innombrables raccourcis clavier, 
ainsi qu' une interface genialedontle 
seul defaut eonsiste a. ne pas donner 
suffisamment de renseignements sur 
les creatures du donjon, permettent 
aujoueurdegererson petit monde ► 





L'opiiiin s'Bumi 

^t C'est de pied ferme queje 
I'attendais cehi-la. Troisans 
d'attente, c'est souvent pour 
■Ar decouvrir une merde... Benla, 
_l non I Apres cinq minutes de 

jeuj'etais interesse, apres 
« trente captive, et conquis au 
■ft bout d'une heure . Apres 
trente heures de jeu, je vous 
laisse imagine? dans quel eta t 
je me suis retrouve. Je ne par- 
tags pas la ri 
Thierry er 
i'originaiite. Dungeon Keeper 

fest unjoyau qui pose de nou- 
I Veflej references et s 'il est 
■ i#3/ que ies gros combats sont 
un pen bordeliques, il se hisse 
d'entree de jeu au niveau des 
WarcraftetautresAlerte 
Rouge. Lejeu de I'annee ! 





['kmslHian 




► avec aisance et rapidite. Les combats 
sont en revanche desordoiiues et sou- 
vent «MsibIes» lors des empoi- 
gnades finales (amour du coeur de 
donjon d'un mailre ennemi par 
example), Sen] un menu permet alors 
desuivre I 'action et d' aider scs crea- 
tures si besom est. Lnsuile. la possi- 
bility de possederu 

jonen vue subjective «a la Doom» 

dont 1' utilisation est Iimit.ee par de 
nombreuses contraintes. La plupart 
des monstres. doni les dragons et les 
raagots, sont Irop lenls ou possedent 
une vision dei'onr-ecliiiiilantleur uti- 
lisation. En outre, les monstres sont 
trespixellises lorsquel'onest suretix, 
et les combats tournent souvent a 
1'empoignade d'aveugles. Au final, la 
possession d'un monsire fait office de 
gadget, permeitant de tester des sorts 
souvent spectaeulaires sur un 
monstrc isole ou un mur innocent. 
Cote realisation. Dungeon Keeper 
aurait pu etre plus impressionnant, 
mais la relative fluidiledu scrolling 



-X- Entre Warcraft, pour les combats en temps reel, et Theme Park 
. pour la gestion des creatures, Dungeon Keeper n'est pas le 
« monstre d'originatite que j'attendais, mais Peter Molyneux, dont 
+ c'est ie dernier jeu chez Bullfrog, demontre une nouvelle fois son 
, talent de createur d'univers. Meme lorsque I'objectif d'un niveau 
*C est atteint, il est difficile d'arreter la partie et d'abandonner ses 
7^ creatures a leursort. Tres vite Dungeon Keeper devient une 
drogue, un jeu d'une incroyable richesse dont on se plait a ten- 
ter de trouver les limites. 



Mistress en chambre de torture Ij'en 
tremble encore, j'adore les caquete- 
ments dc poulets). En plus de 20 
niveaux normaux. Dungeon Keeper 
comprend egalement cinq niveaux 
Tutorial, six niveaux bonus et... 30 
niveaux mullijoueur (sur lesquels il 
est possible de s'entramer en solo 
contre plusieurs ordinateurs). En 
mullijoueur (jusqu'a 4), les joueurs 
incarnent tons un maTtre de donjon. 
il faudra en effet atlendre le patcbe 
update pour beneficier de I'option 
multijoueur promise, consistant a 
opposer un maftre de donjon a un 
groupe de heros. Ce patche, prevu un 
mois apres la sortie du jeu, permettra 
de rendre Dungeon Keeper compa- 
tible DirecBD el proposers de nou- 
velles options mullijoueur. donl celle 
de jouer a plus de quatre et une spe- 
ciale destince au jeu via Inteniet. Je 
ne crois pas 1'avoirdit une. seule fois 
durant le test, aussi vais-je remedier 
a cet oubli impardonnable : malgre 
tout ses defauts. Dungeon Keeper est 
pour moi le plus grand choc de ce 
debutd'annee. ■ 

Thierry Falcoz 



SVGA [sur PI 66), malgre la profu- 
sion de creatures aux animations 
souvent hilarantes, et une lisibilite 
parametrable en lemps reel (roia- 
lions, zoom} du donjon gommenl 
tres vite ce pelit defaul. L' ambiance 
sonore est en outre des plus impres- 
sion nan les avec cede fameuse voix 
off et d'innombrables bruitages 
allant des caquctcmcnts des poulets 
aux hurlements de plaisir des Dark 




^uchan 



PRESENTE 

LA SELECTION DES TR0PHEEs4d'0R DES MEILLEURES 

UENTES DE JEUX SUR CD-ROM 

RECEUK DES CADEAUX QUI RENDRONT JALOUX 

TOUS UOS AMIS OU ADVERSAIRES DE JEU... 

PARCE QU'ILS NE LES TROUUERONT NULLE PAR 

AILLEURS QUE CHEZ AUCHAN. 





Pour recevoir ces cadeaux, il vous suffir de retourner le 
coupon suivant, accompagne du ticket de caisse (I'achat 
doit etre effectue entre le 1 er et le 30 juin 1 997 dans un des 
hyper-marches Auchan). Vous devez egalement coller la 
vignette or, argent ou bronze et envoyer le tout a I'adresse 
suivante : 

Centrale d'achats Auchan, Contours "Trophees du CD- 
Rom", 200 rue de la recherche, 59650 Villeneuve D'Ascq. 
(Offre dans la limite des stocks disponibles) 
Date limite d'envoi du coupon : 15 juilletl997 



COUPON REPOHSE 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



JOINDRE 
VOTRE TICKET DE CAISSE 



Tel: 





COUPON 
A COLLER 



/&uchan 
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Chaque mois /e meiHeur cfes 

Fl GRAND PRIX 2 

••••• 



L'AVIS DE GEN 4 ! Geoff Crammond, deja auteur du premier 
Grand Prix, recidive avec cette nouvelle version, qui vous 
lance sur les plus grands circuits de la Formule Un. Jouable 
aussi bien de facon Ires " arcade " qu'en mode simulation, 
Grand Prix 2 vous f era vivre de tres fortes emotions, et ce pen- 
dant tres longtemps. Un investissement a long terme ! 



ALERTE ROUGE 

L'AVFS DE GEN 4 : Dans la lignee de Command & Conquer, 
Westwood Studios propose un jeu de strategic en temps reel 
qui non seulemeni s'avere etre le meilleur du genre, mais qui 
surtout renouvelle le genre. Choisissez voire camp et partez 
a I'assaut de niveaux de plus en plus etonnants. Le meilleur 
jeu du genre, en francais et a la portee de tous. 



Edffeur : MICROPROS^ 
Genre SIMULATION 



•••••* 

idheur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : STRATEGIC 




TOMB RAIDER + U NDER KIL LING MOON («■»•) 

$0 L'AVIS DE GEN 4 : Tomb Raider, c'est le meilleur jeu & action du 

^^K moment. Vous cfirigezLara Croft, unedignedescendarrted'lndiana 

™\ Jones, dans un jeu en 3D riche en surprise et possedanf une tres 

IB bonne duree de vie. Mais ce n'est pas tout ! Avec ce jeu fantastique. 

In vousavez droit en cadeau a Under A Killing Moon, le meilleur jeu 

- : d'aventuredePanneedemiere. Que demanderde plus? 



••••• 

Editeur ! EIDOS 
Genre : ACTION 



ELU^D'OR 1997 




CHEVALIERS DE BAPHOMET 



L'AVIS 01 GEN 4 ; L'equipe de Revolution Software 
vivre i es oveniu re s de George Stobbaro, un amer 
a Paris qui se retrouve plonge dans une histoire mystique de seefes 
et de retour du Graal ! Cest tres bien realise, tel un dessin anime, et 
Khisfoireest particulierement bien pensee.Droleetprenont.les Che- 
valiers de Baphomet vous fern vivre de grands moments ! J 



• ••*• 

Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre : AVENTURE 



COMANCHE 3 



L'AVIS DEGEN4;Troisiememoutu re dufameux simulateurd'he- 
licoptere de Novalogk, Comanche 3 s'appuie sur la technolo- 
gie Voxel 2 qui permet d'affieherdes paysages d'un realisme 
a couper le souffle. Une simulation magnifique, aux gra- 
phemes somptueux, mais qui demande un certain investisse- 
ment avant de maitriser le maniement du Comanche. i 



• ••• 

Editeur. NOVALOGIC 
Genre : simulation 



LA VIE AUCHAN. ELLE A 
QUELQUE CHOSE DE PLUS CAPflVANT. 



L'AFFAIRE 



jl PRIX PROMOTIONNEL 
11-30 % a -40 % r P "SKLi 



it A VOIR -^T-A-PASMAL it if if 



JUIN 97 GEN4 

^ ^ ie nckiriiEi nee ieiiv >£i^ns% 



LE MENSUEL DES JEUX MICRO 



eux cfispon/bfes sor PC CD-Rom 

z ••••• 






L'AVIS DEGEN4 : Dans la categorie jeu de strategie en temps 

reel, void Ie plus simple, Ie plus " arcade ", mais aussi I'un 

des plus prenants. Vous controlez des robots et a cheque 

' .sion, vous devez annihiler les forces ennemis, Un jeu qui 

necessiie pas obligatoirement un Pentium, c'est assez 

e pour en prof iter ! 



Edifeur : WARNER INTERACTIVE Genre : STRATEGIE 



MOTO RACER 



*••• 
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L'AVIS DE GEN 4 : Si vous aimez les jeux de c 
fes " arcade ", et que vous disposez de 
d'une carte acceleratice 3D), alors plonge 
Racer. Une realisation epoustouflante et u 
i bilite font de ce simple jeu de moto (et de t 


Wind 
ros™ 


aw U s95°(vair 
s dans Moto 

un grand hit. 



Auchan, 

c'est I'assurance de 
trouver la nouveaute, 
un rayon classe par 
themes, des dizaines 
d'excellents jeux a 99 F, 
des bornes de demons- 
trations, des vendeurs 
competents, et un choix 
important dans tous les 
domaines. fc 

^ Fetes des peres* 
idees cadeaux... 



Eefifeur I DELPHINE SOFTWARE Genre : COURSE 




F22 LIGHTNING 2 



• ••• 



L'AVIS DEGEN 4; Loin des simulations complexes qui demondent 
de connoitre par cceur une documentation de 100 pages, F22 
Lightning 2 joue la carte de la simplicity. Du coup, an est plus 
en presence d'un jeu d'action que d'une vraie simulation, mais 
cela fera Ie plaisir de ceux qui n'ont pas Ie brevet de pilote. Un 
jeu superbe, tres fun et qui peut se jouer en reseau. 




Edifeur : NOVALOGIC Genre : SIMULATION 



X-WING VS TIE FIGHTER * * * 



L'AWS DE GEN 4 : Fans de la " Guerre des Etoiles ", rejouissez- 
vous ! X-Wing Vs Tie-Fighter est Ie jeu qu'il vous faut. Dans cette j 
simulation, vous prenez ie controls soit des forces de I'Empire, 
soil de celles de la Rebellion. Apres quoi, c'est parti pour des 
missions par dizaines, qui prennent encore plus d'inleret en y I 
jouant en reseau, jusqu'a 8 utilisateurs en meme tem ps i jj j 

Edifeur .- LUCASARTS Genre : simulation SF 




NEED FOR SPEED 2 



• •• 



L'AVIS DE GEN 4 ; Need For Speed avail marque Ie monde du 
jeu de course en s'imposant comme la reference du genre. 
Aujourd'hui, Electronic Arts propose une suite avec plus de 
courses, plus d'options et entierement en 3D. Si la vitesse est j 
votre passion, Need For Speed 2 vous permetlra de 
conduire les plus beaux bolides du moment! i I 

tditeur : ELECTRONIC ARTSGenre : SIMULATION 



PRINT ARTIST 4.0 199 F 

logiciel d'impression 

(cartes, invitations...) 



KAI'SGOOMORHING 
299 F 

Pour des caricatures et 
deformations delirantes 

FIRST AID 97 290 F 

Resolution automatigue de 
problemes sous win 95 



VIRUSCAN 299 F 

L'antivirus indispensable 
a son ordinateur 



MICROSOFT HOME 
ESSENTIALS 990 F 

Mise a jour 



Word 97, 
Works 95, 



Atlas e 
Football, 
Money97 
et internet explorer 



fl 



• ••• 



TRES 
BON 



***** EXCELLENT ****** MYTHIQUE 



dit 



Les enfants terribles de Crystal Dynamics 
debarquent enfin sur PC pour remettre au gout 
dujour un genre tombe en desuetude. 
Malheureusement seuls les possesseurs 
d'une 3Dfx pourront apprecier cet excellent jeu 
de plates-formes a sa juste valeur. 



les rccenles conversions de Bug 
1 & 2 de Sega, pourqu'enfin le PC 
s'ouvreaujeude plates-formes 3D. 
Mais la veritable revolution s'avere 
etre 1'adaptation de Pandemonium. 
D'abord sortisnrPlaySlaiion.ee jeu 
developpe par les auteurs de La 
Horde et Gex innove to us azimuts 
en proposant un univers 3D calcule 
en temps reel tres personnel. 
Contrairement a Mario 64 (ou a 
Tomb Raider), Pandemonium ne 
pemiet pas au joueur d'evoluer a sa 
guise dans un univers exempt de 
conlraintes direciionnelles. II se voil 
oblige de suivre un cherain balise, ► 




► ne lui permemirn pasd'aller gamba- 
der les cheveux au vent flans les 
champs de paquerettes. Le cadte tli- 
dimensionnel ne sett en fait que de 
decor, le jeu conservant un concept 
2D. Un peu deroulant au depart, ce 
parti pris s'avere payani : Pandemo- 
nium est non seulement visuelle- 
ment splendide, mais il parvient en 
plus a conserver la richesse et la 
jouabiiile qui 0111 fait le succes ties 
meilleurs icu\ de places-formes. 
Ses 18 niveaux proposent des 
ambiances extremement variees 
assurant au joueurun depay: 
complet. De la foret remplie de 
champignons di.omiqucs. an gallon 
suspendu dans les airs, en passant 
par le deseri trnffe de dingt 
cites a la cite des vents, tout a ete 
concu pour suns cesse surprendre le 
joueur. Tout comme la camera, le 
decor est loin d'etre statique et se 
pared'une fovjltituded' animations, 
Dans la cite des vents, des colonnes 
de marbre-s'effondrent 
passage, des cages de verre se refer 



ment derriere vous pour vous abri- 
ter des bounasqucs tsunami en nes 
balayant le niveau, des eclairs 
zebrentleciel, etc. Bret", on n'apas 
le temps de s'ennuyer. D'autant que 
moult ennemis jouent a mervcille 
les briseurs de noix. Escargots dont 
la bave est aussi glissante que la 
cire miracle de Gaston Lagaffe. 
tarentules se jouant de la gravite, 
herissons dont les roulades vous 



ne hauteur vertigi- 
neuse, pour ne citer que ceux qui 
me viennent a 1' esprit Pandemo- 
nium est en effet bourre d'emprunts 
et de references. On retrouve ainsi 
la mascotte de Sega, les canons de 
Donkey Kong Country (Nintendo), 
les bumpers de Superfrog (Team 
17). Crystal Dynamics a visible- 
ment polasse ses classique.s. Qui 
s'en plaindra ? D'autant que les 



Pandemonium se pare d'une realisation exemplaire. . . pour peu que vous ayez une carte 3Dfx. Et oui, si les cartes 
acceleratrices 3Dfont une nouvelle fois la demonstration de leurs capacites et s'averent etre le seul moyen de 
beneftcier d'un jeu parfaitement fluide en 65000 couleurs et en 640x480, les possesseurs de PC « nus » sont plus 
que jamais mis decote. Sans 3Dfx, Pandemonium n'est reellementjouable que surP1 66. SurP133, meme en jouant 
en 320x240, sans texture ni ombrage, la fluidite n'est pas de la partie. Ce qui n'est, a wai dire, pas vraiment justi- 
fiable. En SVGA, Pandemonium tourne par defaut en mode entrelace (une iigne sur deux) et s'il est en 3D calculee 
en temps reel, les mouvements de camera, eux, sont precakules. Apres s'etre decharge de leur boulot sur la 
constante evolution des processeurs, les programmers semblent maintenant s'etre trouves de nouvelles raisons 
d'en faire un minimum avec les cartes acceleratrices 3D... 




Mi 3M SIMM sim 




concepteurs ne se sont pas unique- 
it satisfaits d'emprunts et d"une 
representation 100 % inedite, ils ont 
egalement apporl^ leur lot de nou- 
veautes an genre. 

Plusonestdefous... 

D'entree de jeu, vous avez le choix 
entre deux personnages : Nikki, une 
acrobate niimi. et Fergus, un bouffon 
cynique. La premiere, a force de cui- 
sine allegee, est capable d'effectuer 
un double saut lui permettant d'at- 
leindre les plus hautes plates-tonnes 
sans avoir recours aux trampolines 
multiforme jonchant les niveaux 
(champignons geants. tornades, gey- 
sers fumineux, canons, toiles d'arai- 
gnee, etc.)- Le second peut faire 



gicler les ennemis hors de son passa- 
ge en effeciuant des roulades. Com- 
me dans tout jeu de plates-formes qui 
se respecte, on elimine ses ennemis 
en leur sautant sur le colback, mais 
on peut egalement s'en debarrasser a 
l'aide de pouvoirs « contracted" par 
ingestion de bonus biolumine scents. 



Certains permettent a Nikki et Fer- 
gus de reduire les geneurs a une taille 
microscopique, d'autres de les ato- 
miser ou en encore de les geler sur 
place (freeze !). Ces pouvoirs sont 
permanents et ne disparaissent qu"a 
deux conditions : si vous vous faites 
toucher et si vous recoltezun autre ► 





Uh MN Bt Miuai 



Saviez-vous que Pandemonium est !a capitale de I'enfer et defini par 

extension « tout lieu oil regnent la corruption et le desordre i> ? Non ? 

Et bien, nous non plus. Mais depuis nous avons d'un commun accord 

decide d'appeler le bureau d'Olivier, le Pandemonium. 

[Note d'Oliv' : (Ja se payera, £a !] 



^> bonus/pouvoir. Autre nouveaute : la 
possihilik'iie se transformer en dra- 
gon, en grenouille ou en rhinoceros 
en passant entre deux. . . transfonna- 
teurs. Chacjn de ses animaux posse- 
de bien sar des earacteristiques 
uniques. Le dragon pew voleretcra- 
cherdes fi.imme.-.. le rhinoceros petit 
charger el la greniuiille pent... sau- 
ter. Coinme dans les doom-like, un 
tableau vous donne en fin dc niveau 
un pourcentage de finition e 
pondant au nombre de pieces r. 



sees f souvent dissimulees dans des 
passages secrets). En oblenuut 
100 %, vous accedes a un Hipper 
geant, tenant lieu de niveau bonus, et 
dont vous incamez la'bilJe. A vous 
ensuite de collecter un maximum de 
vies pour enlamcr lc niveau suivanl 
aur dc bonnes bases. 

VILAWDEFAUT 

Tout le monde sail que la gonrman- 





incrimine' est unjeu. Pandemonium 
necessite ainsi un PI 66 pour tourner 
correctement sans carte 3Dfx. ce qui 
diminue de facon assez significative 
sa portee ludique. Si en revanche, 
vous possedez line carte 3Dfx (el 
uniquement 3 Dfx, Pandemonium ne 



gerant pas la PowcrVR ou d'antres 
types de cartes ace elcra trices 3D), !c 
jeu tire pleinement partie de ses 
capacity. L'animation est d'une 
fluidite exemplaire, les effets de 
transparence el la finesse des gra- 
phismes spectaeulaires fen 640x480, 



65000 eouleurs). Autant vous dire 
que la version PlayStation parait bien 
terne a cote ! Mes seuls veritables 
reproches iront a la presence en roile 
de fond d'images bitmap aussi 
repoussanles que pixellisees, ainsi 
qu'aux nombreux elements de decor 
2D. pixellises eux aussi, jurant par 
rapport a la 3D environnanie. Des 
details, ceries, mais qui onl leur 
importance lorsqu'un jeu mise aussi 
dairement sur les nouvelles techno- 
logies. La version testee souffrait 
egaleinent de ralentissements en de 
rares occasions, ainsi que de petites 
coupures dues aux acces CD (tracks 
audio). Mais Pandemonium, en 
dehors de ces quelques defauts, res- 
te l'un des jeux 3Dfx les plus 
impressionnants ace jour, lnventif. 
dote d'une jouabilite un soupcon 
superieure a la version PlayStation, 
ce titre ne se contente pas, en outre, 
de jouer les vitrines technologiques 
mais s'avereerre un excellent jeu de 
plates-formes. ■ 

Thierry Falcoz 




Pandemonium 

L'DFINION I'tttC 

-*■ Avec I'avenement de la 3Dfx, 
, les editeurs commencent a 
adapter leurs meilleursjeux 
-&■ consoles sur PC. Passeulement 
... en eff ectuant une conversion 
sommaire, facon Toshinden, 
mais en utilisant toutes les res- 
sources du Pentium... et de la 
carte acce/eratrice qui doit for- 
cementl'accompagnerlCarsi 
vous n'en possedez pas une, 
vous pouvez faire une croix 
bien epaisse sur cet excellent 
jeu de plates-formes, peut-etre 
pas d'une folle originalite (ni 
dans ses prindpes, ni dans son 
univers) mais d'une esthetique 
et d'une fluidite saisissantes. 
Nlieux que sur console I 
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partie du premier niveau. 



Genre tout public par excellence, lejeu de plates-formes 
s'adresse aussi bien aux passionnes, qui chercheront a trouver 
^ tous les passages secrets, qu'aux novices, qui se contenteront du 
•&- plaisir de decouvrir de nouveaux niveaux. Pandemonium 
, ecbappe malbeureusement a cette regie pour des raisons tech- 
" niques. Seuls lesjoueurs equipes d'une carte 3Dfx pourront en 
effet apprecier cejeu. Sans carte, l'animation est sujette a des 
ralentissements incessants, meme sur un P166 equipe de 32 Mo 
de Ram, d'un CD 8x et d'une Matrox Mystique I 
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Mignon tout plein 




Twinsen faitpartie de ces individus incapables 

de tenir en place plus de deux secondes, 

ie temps de manger des chips et de faire 

un mome a sa copine (enlevee par Ie Dr Funfrock 

dans LBA) et hop, il est reparti. Un vrai 

globe-trotter j'vous dis. 




\trait de conversa- 
lion en he un Twin- 
sunien et Eric : 

T.: "-Bonzour zen- 
lil monsieur, com- 
ment t'appelles-tu? 
E.: -Qu'est ce qu'elle me vent la 
ch'tiieBtroukette? 
T.:-Z'aimeraissavoirtorinoni. 
E.: -Ecoutes p'lile burne, j'veux bien 
SUStente ta curiosite a one condition : 
que in me lfcb.es las SBOUBS ! 
Pige? 

T.:-Oui Monsieur. 
E. : -O.K. Je m'appelle Eric, mais tu 
peux m'appelcr Masier Sboubs on 



Busy Rider, c'cst comme tu Ie sens. 
T. : -Ze veux bien I'appelerEric. Dis 
Eric, t'es un Quetch ou un Grobo 7 
E. : -NI L'UN NI L' AUTRE ! Mais 
lu commences it rac Ic.s briser menu, 
les quetsches ! Alors ii mains que tu 
nourrisses une certaine appetence 
pour les racmes de pissuilil.s. j'te 
conseille de prendre tcs cliques et tes 
claques, el de deguerpir ! 
T. : -Mais ze suis ton ami Eric. Tu 
veux pariazer un Lapichon Melba 
avec moi ? 

E. : - Attccends ! C'est plus del'em- 
paihie la 1 C'csl carrement du rentre 
dedans 1 Alors. ecoute-moi bien mon ► 




I demiers mots : a Bonzour, ze m'ap- 

1 pelle Eric et ze suis un Quetch. » Cet 
article est dedie a la memoire d'Eric 

► p'tit pote, je vais te repondre en toute Ernaux, node envoye special sur la 

objectivation : NON ! Et tes plans planetcTwinsun,depuisport£dispa- 

partoozes tu peux te les carrer ou ru. Et oui, les p'tites bebetes d'Ade- 

j'pense !» line Software sont de retour, plus 

On avait charge I'un des notres de neuneu que jamais. Apres unc pause 

suivre leur progression, on le disait beat'em all avec Time Commando, 

solide des reins comme des nerfs, i] y 1'equipe de developpement dirigee 

a pourtant laisse sa raison. Void ses par Fredenc Raynal retourne a ses 




Jumna Jem 



De dune en dune, d'ile en ile, de planete en planete, a dos de torlue, a 

bord d'une soucoupe volante ou engonce dans un scaphandre spatial, 

notre petit Twinsen n'en finit pas de bouger. Une vraie estafette. 



premiers amours et a sa chere plane- 
te Twinsun, peuplee de Quetchs, de 
Grobos et de toute sorte de ch'tites 
bestioles, ma foi fort sympathiques. 
Tenement sympathiques qu'on a du 
mal a differencier les gentils des 
mediants. Sur Twinsun, on est a des 
annees lumieres de Doom et de sa 
cohoite de sanglantes repliques. Pour 
tout vous dire, meme les monstres 
ont l'air mignons. Alorsj 'imagine 
Eric errant sur Tile de la CitadeUe a 
la recherche d'un RPG, poursuivipar 
une horde de carottes deguisees en 
soldats de plomb, et je comprend 
qu'il a pu y perdre la raison. . , LB A2 
fonctionne un peu comme les 
«pi!u]es de Flashback » A' Hyperion 
(Cf. Hors sujet), vous y jouez 10 
minutes et BAM ! Vous vous retrou- 
vez en couche-culolte en train de 
reconstituer la prise du Fort Alamo 
a 1'aide d'une armada de Playmo- 
bils. Et oui. pour pouvoir apprecier 
LBA2, il vafalloirextirperle gamin 
qui sommeille en vous. 

Pour petits et grands 

Facile ? A vrai dire, oui, L'equipe a 
en diet dose son produit d'une reali- 
sation faisant la paitbellea 1'imagi- 
nation debridee de ses auleurs (de 
grands enfants). Et non, il nc faut pas 
un P] 66 ou une carte acceleratrice ► 








,/■ 




■ w - 


AC TU A SOCCER W 








CHARME 


AFTERSHOCK quake 










ATLANTIS 


329 


LQ^DFTHEBEiLMZVF 


319 


VIRTUAL PRESENCE J VF 349 F 
































CIVIL WAR 




MECH WARRIOR 2 














SODO SPECIAL (PHOTOS] 99F 










S. M SP EC 1 AL (P H OTOS ) 39F 










LUSTS TITS (PHOTOS) 99F 










SEXY SPECIAL (PHOTOS) 99F 


daggerfIl E l ARTH 


335 L 


phan^swagor'a F ! V 




MORE LESBOS (PHOTOS) 99F 
BLOW JOB (PHOTOS) 99F 










VOYEUR 1 (PHOTOS) 199F 










VOYEUR 2 (PHOTOS) 199F 




. 


™wteeb"dwKEN.NGV 


319 


VOYEUR 3 (PHOTOS) 199F 


DOMINION 








DAVID BURILL (GAY) 249F 


DUKE NUKEM ATOMIC 




X-MILES POUR RALLY 












NIPPON OBSESSION 3 Z49F 




















































DATA DISK POUR FLIGHT 5 


s 


SPYCRAFT VF 

TIME COMMANDO VF 




OLIVIA 129F 


JESS' 




SKST 


™ 


OLIVIA + ELO DIE 1Z9F 


SSF* 


! TEL 


ZVF 


265 





EXEMPLES DE PRIX D'OCCASION* 




...■■'■:■?.■ J fprix relewes si vnlnfalei a CD lyre Mennecy) 




^ndhui, g creamer 

ssM Terminal Velocity 
„*' ' Actua Soccer 

• *>*<• Rebel Assault II 
""" " KKND 

Monster T Madness 


79F FIFA 97 249F 
79F NBA Live 97 249F 
139F Red Alert 249F 
199F Operation Taiga 99F 
199F Theme Hospital 249F 
229F Pandora Directive 249F 





h% TclcPHONE 
iV 01 69 90 55 66 

M»: 01.64.90.56.7S 




PARCOURRIEI 

CD LYRE 
58, RUE DE ft 

91100 " 




FRAIS D'ENVOI 
TOTAL 





. t 




- 




, 








Re;,,™*: ' 

a CjficBleus 


__''__ Cv*f->'P 


■ 






. 


Signcn,re. 






" 


'-'"" 


d__| ^ 





V 




MIMim 111 EIMMMISM 




Charmantes, les scenes dnematiques sont malheureusement en VGA 

(ce qui n'est pas le cas de ces captures d'ecrart), contrairement an jeti, 

mais suffisent ampJement pour Irer les chapitres fie jeu est scinde en 

dix chapitres) ef annoncer les evenements importants. 



des person nages sont 
soignees e! fan setonne 
! du realisms avec lequel 
;on pendentif pendoullle. 




► 3Dpour]'appivcic:r ! Lin fail, LBA 2 
tourne aussi bien sur P166 que sur 
P90. Ce qui en ces temps de suren- 
cbere ted")nolo^k|iic liciuquiisjinurit 
du miracle. Graphiquemeiit, cette 
suite est aussi proche qu'il est pos- 
sible dc I'ctre de ] 'original. Le jeu 
debute sur l'lle de la Citadelle, com- 
me son predecesseur. et vous recon- 
naltrez sans mal les lieux parcourus 
lors de voire precedente a venture. 
Mais contrairemenl a LBA. oil tons 
les graphismes elaient en 3D precal- 
culee, cetie suite beneficie de decors 
exterieurs caleulcs en temps reel (les 
interieurs etant curieusement tou- 
jours en 3D isometrique precalcu- 
lee). II est ainsi possible de recadrer 
la vue dans la direction oil regarde 
Twinsen, en un clin d'ceil et d'une 
simple pression sur la touehe Retour. 



Outre le contort visuel, ce i 
mqteur 3D apporte egalement au 
joueur (a Twinsen) une plus grande 
liberie de mouvements. II peut 
prendre des raccourcis, couper a tra- 



Twinsen |en mode sportif) avec un 
element du decor. On se sent Hbre 
d'evoluer a sa guise et suitout de ne 
pas perdre une miette des superbes 
graphismes SVGA. En fait, on se 
surprend meme a tourner sur soi- 
meme en recadrant sans cesse la vue 
afin d'admirer sous toutes les cou- 
tures un lieu particulieremenl 
attrayanl (non, je ne suis pas fou). 
Bien sur, meme si Twinsen n'a pas le 



ii a' wells 



fra 



itnsiism 



vers les collines, emprunter des vehi- 
cules de toute sorte et jouer a 
saute-dune en buggy. Terminees les 
insupportables arrets de jeu occa- 
sionncs par la moindre collision de 



physique de Lara Croft, on aurait 
prefere qu'il beneficie du meme trai- 
tement de faveuret soit suivi d'une 
camera virtuelle. Mais ce choix 

iiurait iitniie LBA 2 :m\ bccanes les ► 
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lomenl de jouer les tombeurs tie 
es dames, d'autant que je vons 
appdle que vans allei bientoi 



• plus puissanies, ce qui n'£tait deja pas 
la politique du premier (jouable sur 
un 386, sur mon bon vieux 4S6DX- 
33,etenSVGAS.V.R!). 

30 000 MILLIONS d'amis 

Fidele,LBA2restseulementjusqu'a 
un certain point. Si Ton retrouve la 
meme interface, permettani a tout 
moment de modifier le compone- 
ment de Twinsen (qui ne sail toujours 
pas nager), on peut desormais esqui- 



ver les attaques ennemies. En mode 
normal, agressif et discret, Twinsen 
peut executer des sauts lateraux et en 
mode sportif des rouleVboules. 
L'univcrs du jeu ne se limite plus a la 
planete Twin sun et a ses differentes 
Ties, mais vous permet de visiter la 
lune d'emeraude ainsi que Zeelich, 
la planete des Esmers. Les graphistes 
se sont ainsi amuses a creer une civi- 
lisation, une architecture et des crea- 
tures plus delirantes les unes que les 
autres. Delphine se permel meme 
quelques clins d'oal dont un combat 
epique cntrc Twinsen et le personna- 
ge principal dc Time Commando ! 



D'innombrables vemcules peuvent 
desormais etre empruntes (Cf. enca- 
dre), et certains peuvent meme etre 
pilotesparle joueur : jetpack (deja 
present dans le premier), buggy, sca- 
phandre spatial, etc. Si l'univers de 
LB A 2 gagne en variete et en riches- 
se, les personnages rencontres n'ont 
pas ete oublies. Vous serez ainsi anie- 
nt a rencontrer prel de 280 person- 
nages dotes de la parole. . . a defaut 
d"uncerveau d'une taille superieure 
a celle d'un pois chiche. Les dia- 
logues sont en effet plus neuneu les 
uns que les autres et les intonations 
des personnages aussi caricaturales 
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que possible. Ce qui aurait pu etre 
un defaut s'avere en fait Tune des 
grandes qualites du jeu. les dia- 
logues etant tout bonnement hila- 
rants. Quant aux musiques, elks 
s'averent etre de veritables parasites 
memorials. 

Trop gentil ? 

Mais a force de vouloirplaire & lout 
le monde, LBA 2 ecope de quelques- 
uns des defauts couramment rencon- 
tres chez les jeux grands publics. 11 
est ainsi iineaire a bloc et ne propose 
laplupart du temps qu'une facon de 
resoudre une entgme, Un exemple ? 
L' une des premieres *'enigmes" (un 
bicn grand mol) du jeu consiste a 
recupererunparapluie void le voleur 
en question ayant la manie de 
prendre sesjambes a son cou si vous 
l'approchez a moins de deux metres. 
On commence bien sur par essayer 
de I'intercepter, ceque ['on parvient 
a faire sans mal au bout d'un 
moment. Mais voila, mSme apres 
1'avoir coince, il continue a courir 
dans le vide et ne lache pas le para- 
pluie, ce qui est pour le moins illo- 
gique. La seule facon de lui faire 
lacher prise, consiste en fait a lc sur- 
prendre en mode discret... Un 
detail '? C'est vrai. Mais ils ont une 
furieuse tendance a s'accumuler, les 
details, et au bout du compte on se 
surprend a pester contre la rigueur et 
le manque d' imagination des 
concepteurs. Je reprocherais egale- 



ii: au jeu son deroulement on ne prend a evoluer dans c 



peut plus classique (je prend i 
objet.jeledonneamachin, qui me 
dis d'aller voir untel, qui me deman- 
de un objet, etc.) et la presence 



qui 



iupportables. Mais tout cec 
ien compare auplaisir que l'oi 



fieur bleue (colcliique dans les pres). 
Apres quelques heures de jeu, on se 
surprend a lout pardonner a ce jeu 
aussi sympathique que ces person- 
nages, dote qui plus est d'une duree 
dc vie appreciable. ■ 

Thierry Falcoz 
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jL. Tout public, ce jeu s'adresse a un large panel dejoueurs par sa 
simplicite, ses grapbismes, ses personnages « differents », ainsi 

* qu'a un large cboix de machines, le moteur3D dujeu permettant 

^t- de jouer en SVGA sur les plus petits Pentium. Les amateurs du 
t premier retrouveront avec plaisir I'univers enfantin et naif qui 

^*" faisait son cbarme et tes autres devront bien s'y faire. 
Ob c'est sur, ce ne sera pas evident, c'est que Little Big 
Adventure 2 est tout de meme sacrement neuneu ! Mais on 
s'amuse et c'est bien la I'essentiel. 



L'opimin Ac 



ir Au regard du premier voiet, 
on ne pent pas dire que LBA2 
soft une revolution, loin de 
k la '. Meme style grapbique 
l, enfantin, memes modalites de 
progression classiques, meme 
interface... en dehors de I'ap- 
parition de la 3D temps reel et 
^amelioration du systeme de 
sauvegarde, on a le sentiment 
d'avoira faire au premier, en 
plus grand et plus foisonnant 
quand meme. Pourtant, que 

cejeu charmeur, bien realise, 
parfaitement dose en Ire 
action et at/enture, devrait 
vous accrocher longtemps 
devant votre PC. 



L'OPINHtaffi 

■fc LBA reste un inconsumable. 
C'est done avec plaisir que 
I'on se plonge dans cette 
* suite. Alors certes, les 
.a, Snigmes ne sontpas toujours 
folichonnes, parfois meme 
vraiment tirees par les che- 
veux, mais au final LBA 2 est 
tout simplement magnifique, 
loufoque, d'une humeur 
enfantine vraiment conta- 
gieuse (j'ai ressorti tous mes 
lego) et d'une jouabilite a 
touteepreuve. Unereussite 
ensomme, qu'ilseraitdom- 
mage de negliger. Etpis si 
vous dftes que c'est pas bien, 
et bin moi je reponds que 
c'est sui qui dit qui y est, 



photo iThe End*, mais m 
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L'union fait la Force ! 



LucasArts et Totally Games nous offrent 
enfin le jeu dont nous avons tous reve : revivre 
les scenes de combats spatiaux epiques 
de la Guerre des Etoiles, avec une realisation 
somptueuse et d'autres joueurs comme 
coequipiers ou adversaires ! 



"est ! on jours laraciiio 
hisioive. Quand on est 
' pelit, on traiue toute la 
I joumee du cote du 
itioport, aregardcr 
les vaisseaux decoUer, et on se dit 
dans sa petite caboche: «unjour, moi 
aussi je serais pilote ». Eh bien votre 
vceu est enfin exauce. mais ne vous 
en rcjouissez pas pour autant, 
« Cadet » ! Pour devenir un pilote res- 
peete, que se soit dans les rangs de 
I'Alliance Rebelle ou de 1'Empire, 
vous aurez a parcourir une longue 
route semec d'embfiches, et souvent 
brusque men! ecourtee par un coup de 



luser bien lijusic. Pour lous eeux qui 
se sont deja adenines au.x joies du 
combat spatial a bord de X-Wing ou 
de Tie Fighter, le nouveau venu dans 
la lamille LucusAns comporte peu de 
surprise au niveau du pilolage. Avant 
de vous laiiijc-j" Jans le mullijoueur, 
vous pouvez aecedcr a quelques mis- 
sions d'enti'Lilri'iiUcni i iJoiuiquesque 
vous soyez Rebelle ou Imperial). 
lilies vous permettront de vous fami- 
liariseravee lesdiiierents vaisseaux 
que vous aurez a piloter au cours de 
votre carriere (voir eneadres), ainsi 
qu'avec les di fie rentes armes et 

squilesequipent.Vous ► 





apprendrez ainsi a gerer la puissance 
de vos boucliers, de vos lasers et de 
vos moteurs. sachant qu'en mission 
vous dcvrez continue] 1 erne nt transfe- 
rer de 1'energie des uns aux autres 
pour devenir un maitre du combat 
Spatial, En ce qui concerne I'arme- 
ment. vous disposerez bien sur de 
canons lasers, mais au.ssi sur les Y- 
Wings rebelles et Gunboats impe- 



nded 



n c:ip- 



Itirer des vaisseaux en les neutrali- 
sant. Pour 1c combat vous dispose; 
de missiles, mais parfois anssi de 
missiles avarices, tres puissants. 
Contre les vaisseaux de grande 
laille vous aurez plutot recours aux 
torpilles. QOnnales on avancees. 
on aiors aux roqueites lourdes et 
bombes spatiales. Les missiles Mag 



Pulse ont quant a eux la particularity 
dc drainer les canons de Icur cible 
pendant un temps limite". Pour se 
protiger, les Rebelles disposent de 
contre-mesures comme les Chaffs, 
qui brouillent le sysleme dc guidage 
des missiles, ou les Flares, qui se 
dirigent automaiiquement sur les 
missiles pour les faire cxploser. 

Depanneuse spatiale 

Les Imperiaux out plutot recours 
a des contre-mesures a base de 
«rayons», comme le Jamming 
(assez similaire aux Chaffs), ou le 
Decoy qui vous fait disparaitre des 
radars ennemis. En bonus, lea pilotes 
imperiaux peuvent opler pour le 
rayon tracteur. qui immobilise sa 
cible et permet. par exemple. d'ache- 
vcr rapidement des ci 
sives que les A-Wings. En si 
avec un tel arsenal, vous pourrez 
au point de nombrcuses tac- 
tiques. De.s les premieres minutes de 
vol, les pilotes pourront apprecier le 
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proa res de Id realisation depi 
X-Wing el Tie Fighter. Si 
recours a 1' acceleration 3D, qui de 
toute facon n'est pas supportee, les 
textures appliquees aux objets affi- 
chent une finesse extreme et ne 
devoilent scs pixels que de tres pres, 
occurrence rare en plein combat. 
Une option pcrmel d'afficher le jeu 
en 65 000 couleurs. Mais on ne per- 
coit presque aucune difference par 
rapport au mode 256 couleurs, si ce 
n'esi au niveau des edairages alors 
beaucoup plus fins. Malgre toute cet- 



te debauche d'effets visuels, la vi 
sed' animation reste tout a fail accep- 
table, mais il taut quand meme un 
Pentium 100 au minimum pour a f fi- 
erier le jeu en SVGA. Sinon, vous 
pouvez choisir le mode 512x384 ; 
le 320x200 ; reduire la taille de la 
fenetre d'alTichage oubaisser diffc- 
rents nivcauxde details. Malgre tout, 
on reste quand meme loin des 25 a 
30 i mages par scconde promi ses par 
LucasArts sur un P133. surtout a 
proximitedegros vaisseaux ou dans 
des champs d'asteroides ! ► 
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► Alt niveau ambiance sonore Lucas- 
Ails nous gale encore, avec en parti- 
culier les themes musicaux de la saga 
enregistres en tracks audio surle CD. 
Les bruitages reslent toujours auSSi 
reussis que dans Tie Fighter el les 
voix de vos alliens sonl tres convain- 
cantes, quoiqu'a. la longue on peu 
repetitive^. Pour une fois sous Win 95 
le joystick est eorrectement supporte, 
et ca vaut mietix, car pour XvT le poit 
du joystick esl obligatoire avant de 
pouvoirlc lancer ! Vous pouvezutili- 
ser la manctte de gaz et configurer 
tons vos boutons il partir du jeu, ce 
qui s'avere tres pratique si vous dis- 
posez d'tin joystick comme le Side- 
winder 3D Pro ou le Flightstick Pro. 
Ine fois votre periode d'entraine- 
lent achevee, vous sentirez tres vite 
appel de la bataille. Evidemment, 
pourriez Sire leme de vous lan- 
dans Line earricre solo, mai.s vous 



risquez d'etre lies vite desappoinle. 
A part en entraiucment. les seules 
missions viables en solo sont les 
"combats » et les batailles, ces der- 
nieres n'etanlen fait qu une combi- 
naison des premieres. 

C'est pas facile 

En fait, une fois passe 1'entraine- 
ment, le joueur ne trouveque 16 mis- 
sions pour satisfaire son appetit 
ludique ! Meme s'il est possible de 
changer quelques facteurs. el de les 
jouer du cote Rebelle on Imperial, 
celafait unpeu juste. Et vu ladiffi- 
culte, le soliste devra se canlonner au 
mode le plus facile s'il vent rencon- 
trer une quelconque chance de suc- 
ces, a moins de se resoudre a appeler 
des renforts et ainsi perdre des points 
au final. Ajouiez a cela qu'aucune 
trame narrative on sequence cine- 
malique ne lie les missions les unes 
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Vous vous apprete; a stopper 
la fulte de ces transports rebelles, 
a bord de votre Gunboat dole de 
s neu trails an!. 



Bref ca 

ourt. Luc as Aits avait pouitant pio- 
us de contenter les amateurs de jeu 
n solo comme en multijoueur, mais 
isiblement les premiers sont rele- 
ues dans X-Wing vs Tie Fighter au 
:mg de quantite negligeable... Un 
curieux quand on sail 
aux Etats-Unis, les 
constituent pas 
ne majorite. An risque de 
insistons sur le fait que si 
vous n'avez pas de modem fni aucu- 
ne envie d'en acheter), et pas de 
reseau, X-Wing vsTie Fightern'cst 
pas fait pour vous. Un point c ! cst 
tout 1 C'est rageant pour les fans qui 
ont deja joue et apprecie les deux 
premiers litres, mais a moins d'etre 
un collecrionneur fanatique. le jeu ne 
trouve saraison d'etre qu'en multi- 
joueur. Tendance confirmee par les 
deux CD-Rom que vous trouverez ► 
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L'lNNIDN It taW 

•jr Profitant de conditions opti- 

, males pour jouer en reseau a 

la redaction (logique vous me 

llr direz), X-Wing vs Tie Fighter 
nous avait emballe les pre- 
miers jours. Et puis on s'est 
decide a jouer de chez nous 
en se connectant par modem 
et la, mauvaise surprise... 
Ininteressant en solo (a des 
annees iumieres de 
Tie Fighter et de ses missions 
secretes), XvsT necessite une 
connexion locale pour tourner 
correctementen multijoueur. 
Du coup, on se demande a qui 
s'adresse cejeu. Aux redac- 
tions et aux salles de jeux 
reseaux peut-etre ? 




Le bonheur pour un rebelle, 
c'esl de se (aire une brocheue 
de Tie Advanced convoyes 
par de^ piloted ineples ! 



► dans la bofte, un pour la version 
complete du jeu, et un autre permet- 
tant d'inslaller une version limitee 
pour se rejoindre ses potes sur des 
parties multijoueur. 

Cherche aider desesperement 

En connexion modem vous nejoue- 
rez evidemment qu'a deux maxi- 
mum, mais vous pourrez vous 
retrouver jusqu'it huit en reseau el 
quatre sur le Net. En Iheorie, la 
connexion via Internet pennet aus- 
si de jouer a huit. mais a mains que 
tous les joueurs ne disposent d'une 
qualite de connexion pourle moins 
exceptionnelle il vaut mieux ne pas 

En multi joueur, vous disposez de 
it specifiques 



a deux ou huit. de differents scena- 
rios de melee, avec ou sans ailier, 
dans un cliamp d T astern des, ou avec 
des objectifs bien precis, et des lour- 
nois qui sont en fait une combinaison 
de scenarios de melee. Evidemment, 
ce genre de missions devient vite las- 
saniadeux... Enfin. vous avez bien 
stir acces aux 16 fameuses missions, 
dans lesquelles vous pouvez jouer 
indifferemment tous dans le meme 
camp (jusqu'a quatre joueurs du 
moins) ou vous repartir entre I'Em- 
pire et I'Alliance. L'interFace se met 
en qualre pour que le choix des mis- 
sions, la repartition des equipes et 
la communication entre joueurs 
devicnnenl un vrai plaisir ! En fail les 
sont concues de muniere a 
a cooperer entre 
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-jL. Alors quej'etais un acharne deX-Wing et de Tie Fighter, XvsT 

me laisse une impression tres mitigee. D'une part il est clair 
« que sans veritable scenario pour les campagnes, lejeu ne revet 
-±- que tres peu d'interet en solo. D'autre part lejeu en multijoueur 
est vraiment reussi, mais seulement a partir de trois joueurs, et 
avec des exigences techniques que seule une petite elite pourra 
remplir. X-Wing vs Tie Fighter de parson nom devait marquer 
la culmination de cette excellente serie, et il incombe mainte- 
nant a LucasArts de rectifier le tir. 



eux, comnie par exemple en repar- 
tissant les roles entre les bombardiers 
et les chasseurs d'escorte. Mais si 
vous jouez lous dans le meme camp, 
beaucoupde missions s'avere.ntmal- 
heureusement trop difficiles si vous 
iretes que deux face a l'ordinateur, 
qui deploie une intelligence artifi- 
cielle redoutable (en multijoueur, pas 
moyen de regler le niveau de diffi- 
culte) ! Done pour vraiment en pro- 
filer, il faut jouer a trois et qui dit 
Inns dit Internet... 

Le Net pose ses conditions 

Pour tirer le maximum de plaisir de 
X-Wing vs Tie Fighter, il vous faut 
done etre abonne a un fournisseur 
d' acces Internet. Mais 1& LucasArts 
Bronte la barre ires haul. Car si vous 
voulez lancer une partie en lant que 
serveur et accueillir deux ou trois 
au tres joueurs. il vous faut un PI 66 
pour que lejeu teste suffisamment 
fluide. En effet, gerer la reception et 
1'envoi de donnees vers plusieurs 
sources differentes necessite pas mal 
d'efforts de la part de voire proces- 
seur, aux depens du resie. Quoiqu'en 
dise LucasArts, si les graphismes 
etaienl geres par carte accSleratrice 
3D. le processeur en serai t d'autant 
soulagc. . . Si vous avez la machine, 
il vous faut aussi la connexion, el en 
1' occurrence une connexion a 28 800 
bauds semble le strict minimum. Sur 
des petites distances c 
France et les p 
cliiffres restent dans le domaine du 
realisable, mais au-dela difficile- 
ment. En somme, si X vs T reinplit 

les conditions necessaires pour que 
le joueur en profite vraiment le conti- 
nent malheureusement a une petite 
minorile. Pour y jouer, il vous faudra 
plus que la Force ! ■ 

Frederic Marie 
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Editeur Eidos/Monolith. Format CD-Ram PC. Ge 
Sortie Disponible. Config. Mini. P75, 16 Mo, < 
P133, 16 Mo, CD2x. 






jeu qui tache 



Blood, reutilisant le moteur graphique 

de Duke 3D, partage moult points communs 

avec son glorieux ami. Les developpeurs 

ont pourtant ete au-dela d'une simple resucee en 

nous offrant un univers plus beau, plus vaste, 

plus gore aussi... Blood quoi ! 



ne chose est sure ; 
M) Realmsaeurai- 
son de vendre les 
droits de Blood a 
Monolith, les veri- 
rrsdcccjeu. Nonque 
"s lIli mirifiqucDuke 
nsi debarrasses d'un 
encombrant bebe, mais parce qtfils 
n'auraient sans doute pas fait mieux 
que Monolilh dans le genre «gore a 
Les concepteurs de Blood 
ont en effct constmii un jeu qui, sans 
apporter de modifications substan- 
tielles au moteur graphique de Duke, 
en exploits au maximum les poten- 



lialite-. ct eela amour d'un theme 
recurrent ; rhorreur, Mais attention. 
pas la petite horrent- qui monte qui 

iriouie, mais celle qui sedonne avoir 
el a vivre d'emblee, bruiale et sans 
tergi versntion inutile. La eourte sce- 
ne dncmaiiqih.'- qui precede efiaque 
nouvelle panic vous donne d'ailleurs 
m i mediate men t la luiiLiiiuuf.! jeu : ga 
va saii'iier ! Un demon pi mot mas- 
lard, chef supreme de la secte noire 
dans laquelle vous officiez jus- 
qu'alors, est trey lache. Apparem- 
ment, vous et trois de vos collegues 
avez eommis ijuekjues indelicatesses 
et allez done subir un juste chatiment. ► 





► Conk:. le premieres! empi.Tie jxirunc 
araignee geanic. Flaouch. le second 
se fait carboniser par un chien de 
I'enfcr. Voiip. ]c troisieme est empor- 
te* dans les airs par line gargouille 
pleine dc dents. Hi vauah. !c quatne- 
me sombre dans un gros trou noir ! 
Detail qui a son importance : vous, 
joueur, etes cette derniere victime et 
apres un court voyage dans 1'obscu- 
rire. vous echouez an Fond d'une tom- 
be. Elle s'ouvre lentement... lejeu 
petit commencer ! 

Merci patron ! 

Dans vos mains, une petite fourche 
ridicule, limite grotesque... c"est 
voire arme de base et. autant 






tdesi 



:, elle 



volls per- 
mettra pas de trucider tous les 
monstres qui s'interposeronl enlre 
vous et voire ancien patron. Ben oui, 
vous etes d'u genre raneunier ! Que 
voire patron vous vire, passe encore, 
mais sans indemnite dc liccncicment. 
e'est vraimeut deguculasse ! Vous 
allcz lui faire payer ! Ceci dit, avant 
d'arriverjusqu'alui pour lui exp (1) 
: point devue. s'eiendeiu 
i plus d'une trentaine de 
(, repaitis en quatre episodes. 



tous plus dangereux les tins que les 
autres. Oui, parte que ses sbires sont 
vraimenl partout et vous n'aurez pas 
un instant de repit 1 Zombies qui 
emergent du sol. gargouilles de pier- 
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giioterir subrepticement le mollet, ► 



tin mm pm sum 



Cette bands de joyeux driltes, Type Negative, a compose la musiqu 
Blood et on peut raisonnablement dire qu'elle colle parfaitement a if 
biance du jeu. En dehors de ca, ces impayables boute-en-train ont ei 
ment perpetre un album dans le style pop rock mollasson, inti 
October Rust, qui ne brille pas par son orlginalite musicale mais bon; 
s'ecoute quand meme sans trop de depli 
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Deja sorti et de stock : (13/05) 
3D Ultra Pinboll 2.199/1199 

AH64 Gold VF 289 / 1750 

Alerte Rouge VF 285 / 1699 

ATF Gold VF 289 / 1750 

C&C Gold Win95 VF 285 / 1699 
Chevaliers de Baprtvf 249/ 1499 
Chiffres et lettres vf.. 265 / 1599 
Cite des enfants vf 299 / 1799 
Conquest Deluxe vf 199 / 1199 
Crusader No Regret nf ..265 / 1599 
Darklight Conflict vf. 289 / 1750 

Duke 3D Atomic 215 / 1299 

Fable VF 275 / 1650 

Fifa97VF 295/1799 

Gene Wars VF 249 / 1499 

Golden Gate Killer vf 249 / 1499 
Harvester VF 249 / 1499 



Hind VF ... 



...249/1499 



Interstate 76 NF .....335 / 1999 

KKND VF 225 / 1350 

Larry Vll VF 279 / 1650 

LightHouse VF 299 / 1799 

Magic I'assem. NF.299 / 1799 

MDK VF 295 / 1799 

Moto Racer VF 289 / 1750 

Need for Speed 2 vf 289 / 1750 

Outlaws NF 309/ 1850 

Pandora Directive VF265 / 1599 
Poupee pleine... VF285 / 1699 
Power Chess VF ......249/1499 

Privateer 2 VF 315 / 1899 

Quake NF 249 / 1499 

Quake Pack! NF 199/1199 

Quake Pack 2 NF ....199 / 1199 
Rama VF 249 / 1499 



Retire of the haunlfogVF.. 249 / 1499 
Redneck Rampage..315 / 1899 

Ripper VF 269 / 1599 

Risk VF 249 / 1499 

Road Rash VF 249 / 1499 

Theme Hospital VF 285 / 1699 
Time Commando vf ..249 / 1499 
Tomb Raider VF + Under a 

Killing Moon VF 285 / 1699 

ToonStruck VF 249 / 1499 

Warcraft II Deluxe VF .335 / 1999 
X-wing vsTie Fighter 315 / 1899 

Bientdt disponible- (on espere) 

Atlantis VF 299/1799 

Betrayal in Antara vf 289 / 1750 

BirthRightVF 289/1750 

Blood _ ? / « 

Comanche3 NF 305/1S50 



Conquest Earth ? / 

Constructor.... ? / S 

Dark Earth ? / 

Dark Reign - ? / 

Dominion- » ? / 

Dungeon Keeper ? / 

Ecstatlca2 ? / 

Formula One ._ „ ? / 

GT Racing 97 ._ ? / B 

Guts'n'Garters 285/1699 

Imperium Galactlca .... ? / S 

Jedi Knight - DF2 315 / 1899 

little Big Adv 2 VF ? / 

NO Respect 285 / 1699 

Pandemonium ... ? / 

Perfect Weapon 289 / 1750 

Rising Lands 7 / 

Roland Garros 97 ? / 

Star Trek Generations 315 / 1899 

Titanic VF 285/1699 

Trucks ? / 



MLegendsCF 135/ 

%Lentraineur 97 VF.. 285/ 

5e mousquetaire vf 199 / 1199Jtianic Harts 185/ 

9-NiveVF 335/ 1999 l fliech.£ Mercenomf 335/ 

Rlbion VF 285/ 1699Monopoly VF. 285/ 

Rlerte rouge Data vf 149 / 999\Nascar Racing 2 NF 275 / 

Rlien Odyssey VF... 199/ 1 1 99\NormaliLy VF 285/ 

Rmok 249 / 1499\Olympic Soccer vf .. 199/ 

Rrchimedean Dyn.. NF249/ 1 499\Ponthere rose VF... 315/ 
BGRrdennesVF.....335/1999\phantasmagoria2 VF315/ 

BG Waterloo VF..... 299 /1799PODVF 555/ 

Civilization II & 299/ 1799fowerF1 NF 299/ 

CivnetVFouVO..... 1 99 / 1 1 99\Raiden 169/ 

CluedoVF 269/1599\RebelRssaultllVF. 199/ 

CyberstormVF 249/ 1499\Ring Cycle VF 199/ 

Daytona USR NF..... £75 / 165qScreamer £ VF 249/ 

Descent II NF £49 / 1 499\Sega Rally NF £75/ 

*Destr. Derby II NF... 299/1 7C A ~ 

\DeusVF 249/14' 

\DiobloNF, 335/ 19< 

\DiscWorld2 Ww.,335/ 19* 
\Donald in cold... vf.. 249/ 14' 
Doom 2 Dos/win95 249/ 14< 

Dotun in die dum. vf299 / 1799\Spycraft VF -.. 335/ 

Dragon Lore 2VF... 299 / 1 799\Steel Panthers II Nf 335 / 

Druid. 235/ 1399Jerm. Future Shock . 249/ 

CarthWormJim 1+2249 / 1499\lhe Dig VF 249/ 

Curo 96 VF... 249/ 1499\Tintin au Tibet VF.. 249/ 

Final Doom NF ...... 299 / 1 799 Tresor d Tolteques vf 335 / 

Fire Fight 299 / 1799Trivial Pursuit VF .... 285 / 

FiroS Klawd VF 249/ 1499\Ultimate Doom...... 299/ 

Flight Simul... 6 VF.. 399 / 2399\Ultimate Football... 215/ 

'Flying Corps VF 335/ 1 999\Urbon Runner VF.... 335/ 

Frankeinstein VF.... 249/ 1499\Virtua Cop NF 275/ 

\Gene Machine VF.. 249 / 1499\Virtvat Harts VF 169/ 

\G€C 285 / 1699\Warcraft II Data VF. 169/ 

G-Nome 249 / 1 499\Wetlonds NF 199/ 

Gd Prix Manager 2 VF 249/ 1499\Wing Comman.lVVF299/ 

Hardline VF 269/ 1599 LUizadru Nemesis NF 269 / 

Heroes MS/W 2 VF . . 335 / 1 999 World rally fever vf 249/ 

ImogoudVF 299 1 1799\ZVF 249/ 

JeLfighter III NF 299 / 1 799,Zork Nemesis VF....335/ 



Super Promos Compilations 



9\Skunny 169/ 

9\Slam TiltNF. 235/ 

9SWQS 96/97 VF..... 285/ 

9\5etaers II VF 335/ 

VSettters II Data VF.. 169/ 
9\Skynet 199/ 



19 

I7i 

999 

IV 

1199 
1499 
1651 
999 
139'. 
169'. 
199'. 



99 FF / 599 FB par titre : 
3D Ultra Pinbaii NF/ tl+h Hour VF / Actua 

i Soccer VF / Bioforge VF / Civilization VF/ 
a Civil War VF / Congo VF / Colonization VF / 
fjCrusader Ho Remorse VF / Daedalus Encounter 
a 1 VF / Dune + Dune II VF / Fade to Black VF 

/ Fifa Soccer 96 VF / FtGP VF /Gabriel 
!3 Knight VF / International Tennis Open/ Kino's 
3 Quest Vll VF / Lands of Lore VF /Larry V VF 
/ Larry VI VF / last Dynasty VF / LBA VF / 
.oomVF /Lost Eden VF/ Magic Carpet VF/ 
MaTfre Lu VF / NHL 96 NF /Outpost VF / 
PGA Euro Tour VF/ Pray for Death NF/ 
Raptor / Screamer NF / Shivers VF / 
Slipstream 5000 VF / Spate quest VI VF / 
'System Shock VF / Terminal Velocity / Theme 
' Park VF / Tilt NF / Torin's Passage VF / 
Transport Tycoon VF / UFO VF /Under a 
Killing moon VF/ Witchaven II / Woodruff VF 

115 FF / 699 FB par titre : 

Battle Isle 3 VF / Dragon Lore VF / tody IV VF / 

Jagged Alliance VF / Jewels of the Oracle VF / 

Mechwarrior 2 NF / Panzer General / Panzer 

General II NF/ Pitfall VF/ Primal Rage/ 

Settlers VF / Steel Panthers VF / Track Attack / 

Universe VF /US Navy Fighter VF/ WerewolFVF 

/ W/ing Commander 3 VF / X-Com VF 



10 Rwesome Gamesl99/ 1 199 
Rwesome 4 Pack .... £99 / 1799 
CyberSpeed + €ntomorph + Steel 
Panthers + SU27 Ranker 

Big 16 269/1599 

Rlien Logic v- Casino Master 
Multimedia + Commander Blood + 
^Generation + Dragon Lore + 
Genesia + Jetfighter II '■+ Legions + 
Megarace + Metal Marines + Pac ii 
Time + Pinball Crystal Caliburn + 
Puzzle Power+The Psydiotion + Tom 
Landry Strategy Football + Warriors 

CDS 199/1199 

flctua Socosr (Ltd edition) + Desert 

Strike + Jungle Strike + Retribution 

+ Slipstream 5000 

Gremlin CD3 Pack... 115/ 699 

Lotus + Nigel Monsell's World 

Chompiorahip + Zool 

Hing's Quest Coll. ...£49/1499 

Larry Collection (1-6)169/ 999 

MegaUipock 199/1199 

Cydemanra + Thunderscape + US5 
Ticonderoga (Dos/Win95) 
Space truest Coll. ... 199/1199 
World of Combat.... £69/1599 
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1999 
1650 
999 
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1199 
1799 
1599 
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gardiens du culte- (demoniaque) qui 
vous attendenl derriere une porte ou 
vous shoolent de loin a travers une 
vitre. . . vous n'avez pas fini de vous 
disposer en petils bonis de bidoche 
sangumolents ! Mais oui, je sais bien 
que vous maitrisez deja ["interface 
(la raerae que eelic de Duke, avec 
possibiliic de sauter et des'aecrou- 
pir], queceia 
coup que Blood 
exception nelle 
Et bien deimmpLV. 
niveau le plus simple. 



lit be su- 
it voire 
du genre, etc. 




vous n : allez tout si mplement«pas». 
Pas lire. Pas survivre. Pas plus de 
cinq minutes. 

BlENVENU EN ENFER ! 

Apparemment. e'est voulu. Car les 
concepteurs n'ont pas settlement 
deverse des centaines de monstres 
dans les niveaux. ils les out egale- 
ment places la oil 9a fait mal : dissi- 
mules dans les coins, a I'afftit de 
chaque cote d'une piece, surgissant 
derriere des murs couLissants... ils 
sont partoul ! Et puis attention, pas 
des monstres a deux balles ! Non. du 



hargneux, dangereux el 
resistant : araignees empoisonncuses 
(votrc vuc se trouble), zombies (ils 
tombent puis se relevcnt quclques 
secondes plus tard), bouchers morts 
vivants (tres resistants), spectres 
(invtilnerables lorsqu'ils sont ethe- 
res), chiens de Tenter erachetirs de 
fl amines (vous brule? sur pieds) et 
main coupee facon Evil Dead 2 (si 
elle s'accroche a votre gorge, aucu- 
ne autre issue que la mort)... 19 
creatures differenles vous attendenl 
impatiemment ! Alors d'aecord, ces 
abominations s'avercni moins re sis- 




Docteur Jekyll 




NOUVELLE PUISSANCE ! 
56000 Bit/s 



Mister Hayes 



SERIE LIMITEE EXCEPTIONNELLE 1490 FTTC ! 




ACCURA 56K SPEAKERPHONE- 

^j^l Envoyer, recevoir des fax, enregistrer vos 
Tjfc- -* propres messages vocaux 



l'i aa Minitel, Transfert de donnees en un din d'ceil 
I Voix-donnees simultanees 



m 



Fonction Mains Libres (microphone et haut-parleurs 

integres) 

Repondeur-enregistreur interrogeable a distance 



6 mois d'acces gratuits a ('Internet : 

- voire adresse E-mail 

- surfez sur le plus grand reseau de communication ! 

- dialoguez avec le monde entier ! 

5 jeux et divertissements en reseau : 

- affrontez (es meilleurs joueurs du monde I 

- conduisez votre propre vaisseau spatial, dirigez 
une vraie bataille, pilotez un 4x4geant !... 

Logiciefs WebTalk et Internet5uite2 : 

- pour telephoner partout grace a I'lnternet 



"Ks^ 



FrandeNet 



Disponifale chez : DIRECT PRICE, EXTRAPOLE, HCS MISCO, IC, INMAC, PC HALLE, SCORE GAMES, SURCOUF.. 
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La version shareware de Blood ne sera pas proposes gratuitement J 

vendue 50 F environ. Elle ne comportera qi'un seul episode | 

niveaux) au lieu de quatre, six armes au lieu de douze et neuf types 

monstres sur les dix-neuf de la version complete. II sera bien sur possi! 

de jouer en link/reseau a partir du shareware. Par contre, aucune map. 

extension a ventr ne fonct ionnera avec cette version brifl 



li'iit-iitei pas a acheler i 
merveiJJeux baton I u mini 
3b 15 Teleachat ! 



► (antes 



lenient el e; 



icw dejeu le plus fiuhLe 
c dies sursissent bmta- 
i masse, vous ne pourrez 
pas eviter de n ombre ux trauma- 
tismes voire quelques p'tites morls 
par-ci. par-la. En plus, vous decou- 
vrirez rapidemenl que les bonus de 
soin et de protection (Irois types dif- 
ferents : contre le feu. les agress 



spiriiueiles et ies attaques corpo- 
relles), seuls moyens reconnus d'ar- 
rctcr ou de prevenir une dangereuse 
hemorragie, sont non seulement 
rares mais souveni dissimules dans 
des passages secrets el autres lieux 
diffictles d'aeces. Brcf, vous allez 
vivrePenfer! 

Une arme, un type de monstre 

Certes, vous n'etes pas complete- 
ment demuni : il y a les armes ! 
Fourchc, pistolet d'alarrne (immo- 
lation dit'feree), fusil a canon scie, 
, dynamite (utiiisable 
en mine de 
proximite ou avec declenche; 



distance), canon a napalm, bombe 
aerosol (immolation immediate), 
canon Tesla (electricite), baton du 
diable (la lotale !). poupee vaudou 
(silencieuse et morlelle)... vous 
n'avez que 1'embarras du choix ! 
Seul probleme, chaque type de 
monstre reagit differemment selon 
Panne employee, de l'invulnerabi- 
litearhypersensibilite. Unediffi- 
culte supplemental re puisque vous 
devrez changer d'arme frequem- 
ment, souvent dans Purgence. En 
dehors des situations dc combat, la 
prodpiuLkin n'esi CL-sci'dimc pasde ► 
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Flash 



KX& 



Mototfcs 
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x2 par telechargement 
gratuit pour recevoir 
jusqu'a 56 000 bps 
Supportera les nouveaux 
standards de I'lTUT 
(telecopie a 28800 bps, 
normalisation du 56000 bps, ...) 
par simple telechargement 
(memoire Flash) 



• Plus de 15 millions 
d'utilisateurs de 
Sportster dans le monde 

• Garantie 5 ans 



• Modem 

• Fax 

• Minitel 
Repondeur 

• Offre Internet 

• Boites vocales 

'SEE, J£>!*S55rfiS?SF 
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m, novices s'abstenir I 
esniveauxgigan- 
;s (pas tres interessants 
\nult\joueur a moins d'y 

a quatre), ses hordes de 
Rperies de bestioles el /eur 
w/igence artificielle tres 
meloppee. Blood s'adresse 
■ pros du doom-like, et 
[X meffleurs d'entre 
le sites gra- 
ss n'ont pas grand- 
is de mieux que Duke, 
?s innovations ne sont pas 
mscendantes. reste unjeu 
tembiance fabuleuse et 
I armes originates qui 
B passer de tongues 
tits d'angoisse. 




varies el plus beaux que 
Duke, suriout en SVGA ; cimetiere. 
Fete foraine desenee, train infernal, 
labyrinlhepaysagerfaeon Shining 
favec un catiavre gele blotti dans tin 
coin), chateau moyenageux el ville 
fantome... onnage en plcinc cslhe- 
tique macabre ! Aloes, en solo, cettc 
necessaire prudence nuit quand 
meme serieusement a la dimension 
«je deehue a lout va ei sans detours 



► rnise. Avarice/ ires prudemment, 
decouvrez chaque passage secret (en 
actionnant des mecanismes et en 
dctmisant des murs. comme dans 
Duke 3D), ramassez tons les bonus 
et objets possibles (invisibilite, 
bottes de saut. reflexion des tirs, 
etc.), href, procede/ a line pmdente 
investigation des lieux. En progres- 
sant lentemenl, volis apprecierez 
d'ailleurs mieux les decors, plus 

L'AVISsfff/C 

Hnuet/r ne peut faire qu'un reproche a Blood, eefui de ne pas 
jKtorter grand-chose a Duke 3D. Certes, I'univers dejeu differe 
Wmsiblement : les graphismes depouiltes du monde post ato- 
WB&ue de Duke ont fait place a une surcharge de details esthe- 
HjflB/es, de ceux quisieent aux ambiances borrifiques, et de nou- 
^Hjux objets, armes et monstres agrementent le soft de sur- 

■TB8|es pas desagreables. Ceci dit, dans I'ensetnble, on retrouve 
iefmemes principes dejeu que dans Duke, la difficulte en plus... 
Hs est-ce vraiment un plus ? 



inutiles« auxquels les precedents 
jeux d'action en 3D subjective nous 
avaient habitues. Vous retro uverez 
eependant cetle dimension jubila- 
toire en reseau. dans les iniit maps 
specialement eoncues pour le mode 
muilijoueur ties niveaux solo sont 
beaucoup trap grands pour qu'on 
puisse envisager d'y jouer a moins 
dcqualrc). ■ 

Eric Emails 




carte Sportster M 

Win mode 

poujun modem 

longtemps 



W+°. 




N'avez-vous pas envie d' avoir 
tou jours le meilleur modem ? 




33 600 bps 
14 400 bps 
^ESEE^B V.34 



56 000 bps 
28 800 bps 
V.80 (Videoconference) 



De plus grandes 
vitesses 

De nouveaux 
protocoles 



Un produil evolutif : 

• Mise a jour par telethargemenf 
(telecopie a 28900 bps, standard 56000 bps, ...) 

• x2 gratuit * Pas de limitation 
de vitesse entre PC et Modem 



Un choix sur : 



• Plus de 15 millions d'utilisateurs 
de Sportster dans le monde 
« Plug and Play * Fonctionne ave< Windows 95 
Garanlie 5 ans 



Un prodllit <0mplet : Modem • Minitel * Boites vocales • Repondeur - Offre Internet * Fax 
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Mobotics 

L'Acces Intelligent a I'lntormation 



Pour plus d'information, contactez-nous au : Of 41 97 46 46 
ou visitez notre site Web : http://www.usr.fr 



cote du second 
volet, if fait 
presque figure de 
conte pour enfant 
sage. C'est 
simple, dans cette 
aventure, vous 
passez votre 
temps a frapper, 
broyer et mutiler 
tout ce qui 
bouge ! En vente 
au rayon 
boucherie ? 



Ecstatica II 



Tout doit disparaitre 



auriez du vous 

I mencait pkuoi mal 
Quandonrejointun 

| chateau etqu'il^ a 
des tonnes de cadavres de chaque 
cote de la route, cela ne presage rien 
de bon. Alors pourquoi avoir conti- 
nue votre chemin eomme si tous ees 
gens dormaieni ?Parcequ'une super- 
be donzdle dievauchail derrierc vous 
et qu'il ne fallait pas I'eifrayer ? 
Aliens, je suis surqu'ellc avail remar- 
que l'odeur de putrefaction ! Et puis 
des types qui domient avec une jam- 
be arrachee ou une haclie plan tee 





:. ce n'est pas possible. 
Moi, si on m'apprenait que je suis 
morl, j'aurais unma] fou aunuverle 
sommeil. Non. elle s'est sflremenl 
dout.ee de quelque chose... En plus. 
lorsque Line gargouille est venue la 
ir pour l'emporter dans les airs, 
elle a quand meme du flairer I'cm- 
brouille, on ne peui pas Sue candide 
a ce point lii ! Bon. remarquez, ce 
it deja plus votre probleme : 
quelques secondes plus Card, une 



seennde s; argon ille vous faisait torn- 
ber de cheval et. en signe de i 
probation, vous preteriez vous 
evanouir. Fin de la sequence cine- 
maiique d' introduction. Plus tard, 
vous emergez de votre 
milieu d'une courde chateau, la tete 
ei les poigneis pris dan 
bois. Deux gros gobelins verdatres 
la garde. L' affaire se pre- 
senle mal quand soudain, oh magie. 
tin eclair vous son de vos entraves ! 



Vous etes libre... de vous attaquer 
aux gobelins a mains nues. Comme 
vous etes sor une estrade et que les 
mediants sont pliit5t longs a la 
detente, profitez-en pour faire 
quelques mouvements preparatoires. 

BOUGE TON CORPS ! 

L'interface necessite en effet une 
ch'tite raise en condition si vous ne 
souhaitez pas finir en puzzle sangui- 
nolent. Au debut, cela parait facile de 
deplacer un pcrsonnage en vue exte- 
rieure 3D a l'aide des touches de 
direction. Touche Shift pour sauter. 
barre espace pour ramasser tin objet 
et Alt Gr pour le poser/l'utiliser... 
Jusque la ca va encore. Le probleme, 
c'est que si vous voulez faire autre 
chose que visiter un chateau moyen- 
Sgeux en 3D textures et eiriper du 
mediant a tour dc bras, l'interface se 
eomplcxifie gravemenl. J'expiique. 
Si vous combinez les touches fle- 
chees avec Alt, vous effectuez un 
mouvement special (roulade sur le 
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j'ai riu lou 
mmediate. 

sau regard 
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cote, petit saut avant ou arriere). 
O.K. ? Bon mais si vous utiiisez les 
memes touches flechees avec la 
touehe Ctrl, vous donnez un coup de 
pied, de poing ou de scoubidou. Vous 
suivez ? Touj outs plus, si vous utiii- 
sez maimcnanl Alt et Ctrl, ensemble, 
avec une touehe flcchee. vous fakes 
alors un mouvement d'attaque spe- 
cial (coup de pied liaut ou retourne. 
frappe a 360°| ou utiiisez un sort 
magique (mais il fail! d' abord recu- 
peret" des points de mana). Bref, vous 
avez plus de vingt mouvements a 
voire disposition, soit qnatrc fois plus 
que dans le premier volet, vingt Ibis 
plus qu ' une li mace et une infinite de 
fois plus qu'une huitre ! On devrail 
se rejouir d'une telle richesse de 
comportcments possibles mais en 
fait non.C'est trap. 

Le strict necessaire 

Cbmme le joueur n'est pas du genre 
a se prendre le casque pour des 
nefles. il n'uiilise que les actions qui 



lui permetient de survivrc, soil une 
dizaine. Pourquoi en utiliserail-i! 
plus ? En situation de combat, il ne 
peut pas parer les coups adverscs 
mais sculemeni altaquer. attaqueret 
attaquer encore ! Certes, le joueur 
peut quand meme esquiver par une 
roulade ou un saul mais ce genre 
d' action, trap lente face a des enne- 



mi.s rapides. eutraine le plus souvent 
de graves complications... alors il 
les oublie. De toute maniere. face a 
des creatures qui ne possedent que 
deux types d'attaque an maximum, 
une au corps a corps el une a distan- 
ce, quel besoin le joueur aurait-il de 
maitriser toute une panoplie de mou- 
vements ? Aucun. D'ailleurs, quand ► 






► les deux gobelins qui vous gardaient 
vous out enfin rejoim, vous lea avez 
expedies sans probleme en deux 
lypcs (T'attaque : coup de pied dans 
les Totules et double crochet dans la 
tranche. Trop facile ! 11 en sera de 



(iHemteiiiPMMItBlIoMwiafflialitB 
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meme quand vous aurez une arme 
fepee, masse, etc.), deux mouve- 
msnts replies en alternance suffiront 
la pluparl du temps pour vous debar- 
rasser des affreux qui en veulent a 



voue peau. Alors, cela dureraplus on 
means longtemps. selon le niveau de 
difficulle choisi (les trois niveau* 
influent essentiellenient sur lari 
tance des montres ; limilee a la fbne- 
tion «attaquer», leur intelligence 
arlificielle reste la meme) mais dans 
tous les cas, cette absence de finesse 
dans les combats est plulot domma- 
geable... d'autantplus qu'Ecstatica 
II n'est en fait qu'une tongue suc- 
cession de combats ! 

Herds cherche scenario 

Ohhh, je n'irai pas jusqu'a dire 
que le scenario est inexisiant. il y 
en a on : recuperet huit artefacts 
mugiques pour debairasser le monde 
d'un affreux. C'est un peu court, 
certes. mais vous devrez quand 
meme recuperer quelques objets et 
les uliliser a bon escient (pas d" autre 
inventaire que votre main gauche, 
soil un objet maximum}, eviter cer- 
tains pieges, aciionnerdes leviers ou 



dd oncer des pones. Romc que. dans 
l'enscmble, vous passerez 90 % 
de votre temps a pourfendre des 

in or. sties. Amigjiees. gnomes, troll, 

presde soixaniccreauii'es diilerentes 
De nourrissent qu'un seul but, vous 
Irucider. et comme la pluparl son! en 
de multiples exemplaires. vous deci- 
mercz a tour de bras, sans relache. 
Et quand y en a plus, y en a encore ! 
lis apparaisseni soudain et hop. 
c'est reparti pour quclques coups 
d'e-pee... et quelqucs degats addi- 
tionnels. Juste une petite potion pour 
reeypcrer une poignec de points de 
vie. el 1'aventure continue ! Ah c'est 
stir, on est loin du premier Ecstatica, 
dans lcquel la trame scenarist! que 
eiail tees presenle, ponctuee par des 
Stapes cles, des rebondissements et 
des surprises drolariques ! En fail, ne 
reste du premier volet que la qualite 
exceptionnelle des animations 3D. 
Que ce soil le heros ou les creatures ^ 




DUCHET COMPUTERS 

ST Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 SLA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (Shaishlundi -samedii Fax: 00 44 1291 627 046 (24H/24) 

LIGNE TELEPHONIQUE DIRECTE EN FRANCAIS MINITEL 3616 AZERTY rilbriqile DUC 

99% DES COMMMIDES RECUES AVAIIT 15.00H SOMT EXPEPlEES LE JOUR-MEME EBI "URGENT" 



VOICI UN PETIT EXTTtAIT DE NOS STOCKS CD ROM (PC) DE JUIN 199/ 

POUR VOUS PROCURER LES TOUTES DERNIERES OFFRES SPECIALES ET NOUVEAUTES ARRIVEES ENTRE-TEMPS: 

TAPEZ 361 6 AZERTY RUBRIQUE DUC ET ALLEZ AUX MENUS CD ROM PC "SCOOP DU MOIS" ET "NOUVEAUTES" 



SELECTION CD ROM PC 



Prix en francs francais - T.T.c. et frais d'envoi "urgent" compris 



AGE OF RIFLES [S.S.I. I 

AGE OF RIFLES DATA: CAMPAIGNS (S.S.I. I . . . 

AGE OF SAIL ITalonsoft/Empire) 

AIR WARRIOR 2 

ALIEN TRILOGY IVF) 

ARKANOID MANIA (50 jeux Arkanoid et autres) 

ASSASSIN 2015 -Win 95- [Fl 

A TRAIN + CONSTRUCTION SET 

BIG RED RACING (VF] 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ITALIA 96/97 . . 

CIVILIZATION (F) 

CIVIL WAR (Empire) 

COLONIZATION [Fl 

COMMAND HQ [Microprose! 

CONQUEST OF NEW WORLD 

DEADLY GAMES [JAGGED ALLIANCE 2) 

DEATHKEEP 

DIABLO [Win 95) 

DOOM 2 

DRAGONSPHERE 

DREAMWEB 

ELF . 



Fl GRAND PRIX 2 data: perfect GRAND PRIX (VF) 

FALLEN HAVEN 

FIELDS OF GLORY IF) 

FLIGHT UNLIMITED (DOS) (F) 

FLYING CORPS 

F-117ANIGHTHAWK (Microprose) 

FRANKENSTEIN -Doc Fr.- (Interplay) 

GAZILLIONAIRE [Microprose) 

GLOBAL CONQUEST [Microprose) 

GRAND PRIX MANAGER (F) [Microprose) . . 

GREAT NAVAL BATTLES 3 

HAMMER OF THE GODS 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 

HARPOON CLASSIC 97 -Win 95- 

HERETIC: SHADOW OF SERPENT RIDERS . . 

HIND + APACHE -Compilation- 

JUDGE DREDD (Doc Fr.) 

LEGEND OF KYRANDIA 

LOST VIKINGS 2 

MACHIAVELLI 

MAGIC THE GATHERING -Win 95- . 

MASTER OF MAGIC 

MASTER OF ORION 

MASTER OF ORION 2 

M.A.X. IF) 

MDK (Fl 

MORTAL KOMBAT 3 

MUMMY TOMB OF PHARAOH 



295 F 

135 F 

295 F 

315F 

195 F 

. 75 F 

. 95 F 

. 95 F 

. 80 F 

195 F 

. 95 F 

. 95 i 

. 95F 

. 45 F 

110F 

295 F 

175 F 

315F 

120F 

. 45 F 

. 65 F 

. 45 F 

125F 

315 F 

. 95 F 

. 95 F 

295 F 

. 45 F 

110F 

. 45 F 

. 45 F 

. 95 F 

. 50 F 

. 95 F 

145 F 

295 F 

. 95 F 

195 F 

110F 

. 95 F 

295 F 

. 75 F 

325 F 

. 85 F 

. 45 F 

315F 

315F 

325 F 

110F 

110F 



NEED FOR SPEED DATA: 172 NOUVEAUX CIRCUITS .... 75 F 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP 45 F 

OVER THE REICH (Avolon Hill) 315 F 

PACMAN MANIA (50 jeux PacMan et autres) .... 75 F 
PERFECT GAMER -2 CDs- 1,2 Mo de bidouilles etc.. 

POUR DES CENTAINES DE JEUX 1 25 F 

PERFECT GENERAL 2 + Sc. & Camp. Editor .... 145 F 
PINBALL COMPILATION: DREAMS + DREAMS 2 

+ FANTASIES + MANIA + ILLUSIONS . 195F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

PREMIER MANAGER 97 295 F 

PRINT ARTIST 3.0 (Win 3.1 /Win 951 95 F 

QUAKE DATA: DARK HOUR 85 F 

RAVAGE -Win 95- IF) 95 F 

Red Alert/Alerte Rouge DATA: PERFECT ALERT . . 1 25 F 

REDNECK RAMPAGE 295 F 

RISE OF THE ROBOTS 2 Director's cut (VF) 95 F 

RETRIBUTION [Fl 35 F 

REX NEBULAR & COSMIC GENDER BENDER 45 F 

SENSIBLE SOCCER 96/97 (VF) 225 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA S.S.I.) 120 F 

SILENT HUNTER PATROL 2 [DATA S.S.I.) 145 F 

SPECIAL FORCES [Microprose) 45 F 

SPQR (Win 95) 315 F 

S.S.I. COMPILATION [STEEL PANTHERS 

+ ALLIED GENERAL + GNB 4 ETC) . . . 220 F 

SSN 21 SEAWOLF 50 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 295 F 

STARLORD (Microprose) 45 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I.) 245 F 

STEEL PANTHERS 2 CAMPAIGNS [DATA S.S.I.) . . 1 25 F 
STEEL PANTHERS 1 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) .. 125F 

TASKFORCE 1942 [Microprosel 45 F 

TEMPTRIS ITetris Erotiquel 65 F 

TERRA NOVA 95 F 

TETRIS MANIA [50 jeux Tetris et autres) 75 F 

THIRD REICH (Avalon Hill) 315 F 

THIS MEANS WAR (Microprose! 95 F 

T-MEK IFI 95 F 

TOP GUN: FIRE AT WILL [Microprose) 1 10 F 

TWENTY WARGAME CLASSICS 220 F 

U.F.O. v 1.4 [Fl 95 F 

ULTIMATE DOOM 1 10 F 

U.M.S. Ill WAR COLLEGE 135 F 

VOYEUR [Doc Frl 95 F 

WARCRAFT 2 DATA: MORE CRAFT (200 niveaux) ... 85 F 

WARWIND -WIN 95- 245 F 

WIZARDY GOLD 295 F 

WIZARDRY NEMESIS 295 F 

X-COM TERROR FROM THE DEEP (Fl 95 F 



pour un envoi Immediat darticles ci-dessus [reglement par carte Internationale VISA/ EUR0CARD1: telephonei-nous (pas de panique, notre personnel est FRANCAIS1, 
ou faxez votre commands signee avec details de votre carte pancaire. Par Mlnitel: 3616 AZERTY pulsDUC. ou redlgez (EN FRANCAIS SVPI sur papier libre etjoignez votre 

reglement Nous aoLcpions ics ■ hiqiies ordinaire* francais, iss cheques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandate internaUonaux (ou 
Eurocneque en stei 111 ig si vous n'avez pas de chequier Francais). Notre catalogue complet vous est envove -gratuitement- avec votre premiere ci 

si vous desirez recevoir un catalogue COUPLET afin de falre votre cnoix, ecrlvez-vr 

exacre, ou nous ne pourrons pas doi 
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in FRANCAIS SVP et jolgnez 6 timbres a 3 F Foi 



s supplement de fra 



itprixvalablespour l£ 






s produits ct-dessus par AVION vers le MONDE ENTIER 
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-A- Ecstatica etait trop court (environ six heures) mais ilavait 
\. W petit quelque chose de tres azcrocheur. Son intrigue sortait 
W des sentiers battus et lejoueur guettait chaque nouvelle 
-£>■ surprise en s'en rejouissant d'avance. Ici, le charme du premier a 
disparu et si /'on retrouve avec bonheur les animations 
exceptionnelles qui avaientjadis contribue au succes d'Ecstatica, 
on se lasse vite des trop nombreux combats quiparsement le 
leu, Reste un bestiaire de creatures aux looks et aux mouve- 
mentsincroyabIes.Pourc.apeut-etre... 




■m 




• rencontres, leurs animations sonl 
toutes a la fois realistes, fluides et 
d'une grande richesse, y compris 
quand le heros est a 1'arret : il regar- 
de dans tons les sens, s'epoussette, 
semble reprcndrc son souffle. . . bref, 
il est vivant ! 

Animations deception 

Certes, il passe quand meme la moi- 
tie de son temps un bras on une jam- 
be immerge dans un mur, la gestion 
des collisions 6iant aussi imparfaite 
que dans le premier volet... mais 



e'est le heros, il fait ce qu'il veut ! 
Quant aux monstres, chacun d'eu* 
possedent des mouvements propres 
et, que ce soil en deplacemcnt. en 
combai ou lorsqu'ils meurent, leurs 
animations son! toujours fines, 
detaillees et souvent amusantes, bref, 
e'est le bonheur ! Alors d' accord, il 
n'est pas toujours possible de les 
apprecier pleinement, ees fameuses 
animations, piiisqu'iil'instardu pre- 
mier Ecslaiica, les actions du per- 
sonnage que vous controlez ne sont 
pas sui vies par unsystemede came- 



ra dynamique - uomme dans Tomb 
Raider - mais s'effectuent au sein 
d'un decor en plan fixe. Concrete- 
ment. cela signifie que la vue chan- 
ge des que voire personnage atteint 
un des bords de 1'ecran ou franchit 
une limite fieiivc definie par les 
concepteurs (entree dans une piece, 
passage derriere un obstacle, etc.). 
Esfbetiquement, rien a redire, cette 
technique d'aflichage offre en effel 
au joueur une succession d'angles de 
vue ties Studies (plongees. contre- 
plongees, vues d'ensemble et plans 
rapproches) qui meiienl en valeur les 
graphismes SVGA du jeu tout en lui 
donnant un p'lil cote cinematogra- 
phique pas dfisagreable. Par contre, 
d'un poini de vue ludique, le resultat 
est moins hcurcux puisqu'i] arrivera 
parfois que vous engagiez un combai 
avec une vision tres lointaine de la 
situation, d'ou des manceuvres hasar- 
deuses voire mortelles. Sans oublier 
les ehangemenis de vue en plein 
combat, avec une pause acces CD- 
Rom, qui perlurbent un peu ! Bref, 
on ne comprend pas pourquoi les 
concepteurs ont outrageusement 
privilegie la dimension action d'Ecs- 
tatica 11 alors que rien, ni dans Tin- 
ierface (trop boum, bourn) ni dans la 
technique d'affichage, ne s'y pretait 
particulierement. Peut-elre parce 
qmils n'onl pas assez travaille le sce- 
nario dece second volet... or sans 
scenario que peul-il resler d'un jeu 
d'aventure/aclion? ■ 

Eric Ernaux 
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. . . simplement en 
vous connectant au 
3617 CDSHOPPING 



de livraison 




vous recevrez par Colissimo 
votre selection et vous ne pa; 
que par la communication 
"ttc/mn)* 



Toutes les nouveautes, 
et rien que les meilleurs 

tres : jeux, culturel, musique 
„Mlitaires, encyclopedies, 
ludo-educatif, charme, etc... 



CDshoppin 



Alors que le genre 



s'essouffler par 
son manque 
d'originalite, 
Interplay lance 



bouseux vengeur 
de /'Arkansas et 



la recherche de 



MM 



Rampage 

Moisson impossible 



'aime po les poulets.^J'y 
■ peux rien, j'aime po ca. 
I J'aime po les cochons non 
I pus. C'est bete un cochon. 
| Et les vaches, j'aime encor' 
moins ca. Qa passe son temps a bec- 
tcr de 1'herbe pi a la changer en lait. 
J'aime po le lail. Ca fait cailler la gno- 
le. Et pis tout s'qui gate la gnole me- 
rite point d'vivre. C'est s'qui les 3 
perdu les itis. Au lieu d'faire conrme 
dans I'fiim a telephoner a lamaison. 
y zont voulu jouer au pus malin. Et 
pis pour s'qu'est d'etre malin, j'm'y 
connais. Moi, c'est Leonard. Mon 
frere, c'est Bubba. On vit dans une 
cli'tite ferme de la region d'Hick.ston, 
Arkansas. La vie est po facile mais on 
arrive a sumvte. Depuis la crise de la 




vacfie folle, on n'en vend po une seu- 
le alors on passe oof temps a les tirer 
au fusil. C'est fou c'que c'est drole. 
Heureusement. y'a Bessie. Bessie, 
c'est po un cochon comme les aui'. 
Elle termine toujours preums aux 
concours dc beaute. Et faut po tou- 
cher a Bessie. Les Aliens y 
i Bessie. Z'aurait po du. 




1997. Arkansas, ville d'Hick.ston, 
Des Aliens se reincament dans le 
corps des habitants. Leonard et Bub- 
ba. deux bouseux sont les seuls sur- 
vivants. Tout laisse a penser qu'ils 
ont ete mis a 1'ecart compte lenu de 
leur Q.I. largement inferieur a la nor- 
male. Et c'est peu dire. 

Delire gore 

Bonne nouvelle pour vous, vous 
jouez Leonard. Fini le treros qui de- 
gomme tout en machant neglige m- 
ment un brin d'herbe. Vous incarnez 
un parfail abruti. Comme raconte 
preeedemment. les aliens ont envahi 
votre ville et vole votre cochon. 
C'est done la rage au ventre que vous 
partez en guerre. Pour cela, dix 
armes seront a votre disposition. De 
labarre de fer jusqu'aux nichons mi- 
U'ailleurs, du canon a glace alien jus- 
qu'al'arbalete lance- dynamite, sans 
parte du colt, du fusil de chasse, du 
fusil mitrailleur ou du T.N.T. Un ar- 
senal impression nam propre a de- 
gommcr tout ce qui vous passe sous 




la main. Car il va vous en passer sous 
la main. Du pequenoi maigrichon. an 
gros barbu habille en salopette, en 
passant par la nana sexy, sans parler 
du monstmeux soldat cyclope. Et 
dois-je vous decrirc l'espece d'E.T. 



Et les decors soni la pour souligner 
cette tendance a la debilite qui n'eM 
pas faite pour nous deplaire. En.tre 
les fermes que vous allez deeorer fa- 
con ketchup, vous semercz la lerreur 
dans des iieux aussi varies que la 
ville d'Hickston, une decharge, un 
drive-in ou un camping. Mais les en- 



H 2'auraient urttMi? m^mm 
nut 'cflcfta mm j mioayer! 



qui ressemble a celui du film, si ee 
n'est qu'il a une tete de lernurien et 
qu'il pousseun «Curpiii' ! » strident 
insupportable ?Lcs p'tits gars d T In- 
terplay se sont complctement laches. 



droils les plus formidables, et pour 
lesquels je lire mon chapeau de 
paillc, sont I'hSpilal psychiatrique 
et l'usine de poulei. L'ambiance 
glauque et delirantc qui s"en degage 



est fahiileuse. Les graphisi 
SVGA sont d'ailleurs somptueux. 
autant les decors que lcsbestiolesqui 
encombrent voire chemin. Pour ce 
qui est de l'interactivite, vous latte- 
rez quelques vitres, quelques murs 
ou quelques distributeurs, mais il ivy 
a pas de quoi hurler au genie. Par 
contre, de nombreux poulets, co- 
chons ou vaches ne demandent qua 
exploser avec grace et visceres epar- 
pillees. Hilarant ! Et Tambiance 
sonore des cochons qui hurlenl. ties 
envabisseurs qui vous insultent el 
de votre « Yeeehaaa» (cride guerre 
debile) sont la pour mettre une am- 
biance campagnarde tout a fait char- 
mante. Cote difficulte des niveaux, 
disons que vous risque? de toumer 
juste ce qu'il fauiavanidetrouver la 
clef cachee qui donne acces a la der- 
mere salle, bref, elle semble bien do- 
see dans 1'agencement dc l'cspace de 
jeu(cayest,jeparlei 
moteur immobilier. . .). Seulemenl la 
oil ladureede vie risque des' allon- 
ger, e'est qu'il va falloi 



Ce petit E.T. vous saute dessus 

enpoussantunaffreunCurpiiiilib 

pro pre a ce qu'on lui decanille 

la tranche, 
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fr Redneck s'inscrit dans la lignee 
deDoom-iike tbematique 

* inauguree par Outlaws. Apres 

jt les cow-boys, Interplay nous 
propose aujourd'bui les 
pequenots. L'idee, si elle a le 

fflfiy rte d'itre originate, nejus- 

MJitt en aurune feeon /'achat 
(300 balks tout de memej 
d'unjeus'averantetreau final 
unsous-Duke delirant. 

B^Bktrairementa Outlaws, 
Redneck n'apporte absolu- 

HHtit rien au genre (sinon des 
grapbismes soignes, des 
musiques country-rock etun 

^" mis gout assume) et 
ontente d'etre une 
vosphereo. 



musiqu 
MB&ontt 





► rectement vos ressources. Pas iapei- 
ne de foncer dans le tas comme le 
gros bourrin qu'est Leonard, il va 
falloir la jouer settee. Car pour faire 
face aux quatre-vingts, voire cent en- 
nemis par niveau, vous aurez a jon- 
glerhabilement entre les munitions 
cl la nourrilure qui vous redonne de 
la vie. Pour les munitions, il n'y a pas 
de quoi faire le raalin. 50 balles 
maximum pour les flingues, 30 ba- 
tons dedvnair.ite. 200 balles pourle 
fusil ou les nichons mitrailleurs et 
vous ne imuverez pas strffisamment 
de recharges pom- vous permeate de 
gScher des munitions. 

MlAM, BURP, SLURP 

Pour ce qui esulc la i mum lure, le de- 
lire va encore plus loin. Entre les 
bouses de vachesou le> chips deco- 



chons, il faudra gcrer correctement 
1'ingurgi ration de biere et de whisky. 
En effet. un eompleur d'alcoolemie 
; indtquera votre etat jusqu'a la 
>ugequi siguifie que vous etes 
bourre. Resultai, votre Leonard tiru- 
be, voit trouble et tire n' imports 
ou... Un effet absolument hilarant 
qui malheureusement est sou vent sy- 
nonynie de mon prematuree. Pouree 
qui est des objels que vous trouvcrcz 
sur votre route, il faut avouer que 
c'est un peu leger. . . entre une salo- 
pelte blindee et un scaphandre, il 
n'y a pas de quoi erier a la richesse 
d* imagination. Dornmage... Et 
puisque Ton p:ule des points nega- 
tifs, disons que les rots el les pets qui 



inondent le paysage sonore m 
pas vraimenl de boil gout. Quant 
a 1'animation. il faut bien a 
qu'ellen'eslpas tout a fait a la hau- 
teur de ee que Ton attendait. Le mo- 
teur de Duke Nukem a beau avoir 
6t£ repris, le resultat n'est pas 
convaincant. Est-ce dfl au SVGA ou 
aux nombreux objets 3D ? Toujours 
est-il que ca rame parfois sur un 
P166. Alors peut-etre ctait-cc la ver- 
sion testes qui n'etait pas finie mais 
vous feriez bien de tester Redneck 
Rampage avant de 1'acheter. Bref, 
un sentiment mitige entre |eii genial 
et original et jeu bacie et vulgaire. 
Malgrc tout, on s'amuse. Et ca, c'est 
dejii beaucoup. ■ 

Cedric Gasperini 
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-X- Une ambiance delhante, des armes originates, des graphismes 
. somptueux, tout etait reuni pour faire de Redneck Rampage le 
"w digne successeur de Duke Nukem 3D. Seulement une realisation 
•jr approximative quant a 1'animation, I'oubli de quelques bugs 
, ainsi qu'une intelligence artificielle des ennemis catastrophique 
* viennent ruiner tout espoir de couronnement. Iln'en reste pas 
moins unjeu vraiment agreable, autant en solo qu'en multi- 
joueur, et qui a le bon (et parfois le mauvais) gout de ne pas se 
prendre au serieux. Une valeur sure. 
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Hybride etonnant 
de strategie et de 
role, Birthright 
propose 
carrement de 
conquerir des 



onnages dans 



Birthright 



Donjons et bastons 



cideinent, depuis 
quelques temps, 
Sierra donne dans 
e medieval : tradi- 
| tionnel pour Lprd 
of the Realms 2, fantastique pour Bir- 
thright. Mais ce n'est pas le seufpoim 
commun de ces deux litres puisque 
dans chacun d'eux, i 
tion/conquete s'agremente de phases 
de jeu plus orienlees vers Taction. On 
itainsidL'sfoinbiiisivsolus 



en lemps reel dans Lord of the 
Realms 2 et on decouvre la presence 
de veritables parties de jeu de role 
dans Birthright, avec gestion de per- 
sonnages. deplaeements en 3D et 
touti-quanti. Et toul cela ne se derou- 
le pas dans un univers lambda mais 
dans le monde de Birthright, bien 
rolistes sur table qui font 
doute deja explore lors de par- 
ties de Donjons et Dragons. Non seu- 
'environncment a done eie 



adapte mais les regies de TSR ont 
egalementete prises en compte.Le 
resultat est assez original puisque le 
joueur se retrouve avec deux jeux 
assez distincts pour le prix d'un ! 

Yes my Lord 

Le bcsliaire est cgalementre 
grand complet : nains, Ores, arai- 
gnees geantes, bestioles en tout 
genres et Gorgous se partagent done 
la vedette aupres de nombreuses uni- 
tes humaines. Que les brutes se ras- 
il faudra bien entendu 
combattre. Mais avanl, il eonviendra 
d'administrer correctement son 
royaume afin d'amasserde L argent. 
Au debut du jeu, on se retrouve a la 
tete d'un terriloire compoitant plu- 
provinces. Le but est de 
eonquerir les fiefs voisins et la tache 
promet d'etre tongue et ardue. n fau- 
dra effective me nt gerer ses res- 
sources, enroler des troupes, 
negocier des alliances, bref, jotier lea 





monarqucs pacifiques avant de 
declarer la guerre a tout le monde. 
On eat effective merit loin d'etre tout 
seul dans le royaume : de nombreux 
rois possedenlles terrains adjacents 
et out une politique neutre, amicale 
ou hostile vis-a-vis du joueur. 
Pour consolider son lerritoire, il 
faudra engager des troupes et les 
repartir dans ses provinces. Elles 
sont composees des armies tradi- 
tionnelles et des heros. La premiere 
c ate gone comprend chevaliers, 
infanterie, archers, etc, la seconde 
comporte une trentaine de person- 
nages dil'Tcrenis iguerricrs. mages, 
voleur.s, etc.) beaucoup plus de- 
tailles. Ce .sont eux qui partironi a 
Taventure dans les sequences de jcu 
de role. TIs sont tou.s definis par un 
,t, des caracteri.stiques, de 



['experience, des sorlileges, des 
objets magiques et des talents par- 
tieuliers. La gestion dm tcmloire est 
asscz pen detaiHee puisqtie les res- 
sources comme le bois ou les mine- 
rals ne sont pas prises en compte. 
Birthright elanl avant tout ttn jeu de 
strategic oriente vers la conquete de 
terrains adverses, il convient de sur- 
tout collecter un maximum d'or en 
taxant le bon peuple et en collection- 
nant les provinces. De nombreux 
ecrans permetlcnt de conlroler fme- 
ment toutes les operations possibles 
qui peuvent ctre influencees par de 
nombreux paramelres. II est par 
exemple envisageable de contracter 
plusieurs types d* alliance (simple 
soutien ou allegeancc par exemplei 
en offrant de Tor, un pourceniage sur 
ses rentes ou des provinces. En 



sera ainsi epaule par ses 
petils amis si la situation 
toume mal. Le jeu est decoupe en 
tours, chacun d'eux marquant 
I'ecottlement d'une saison. Les 
displacements de troupes ne sont 
done pas immediats et doivent etre 
soigneusement prepares. Le royau- 
me de Birthright comprend des 
temples el des chateaux qui peuvent 
apporter des bonus magiques ou sub- 
stantiels lorsqu'on parvient a s'en 
emparer. On n'envahira done pas des 
terrains au hasard mais bien entendti 
ceux qui peuvent rapporter. 

Les combats 

Qu'il s'agisse de monstres errants 
s'aventurantcourageusementsurles 
terres du joueur ou d'ennemis 
humains. il viendra l'heure d'alta- 
quer. Dans ce cas, le jeu bascule en 
mini-wargame : la fenetre principale 
monlre le champ de bataille, egale- 
rhematise par une grille de 
neuf cases sur laquelle on place ses 
bataillons. La resolution des com-^H 




\ 

it etrun un pen dense permet de ^H 
ilr quyl genre tie relations oo ^■"■i 
iiretlem avec ses petlB volslns. 



a fait possible de 
|ouer unlquemcnt les aventures 
ou les combats i 40 balailles 
sont dlsponlbles I 




Le gonm-ah fun 

+: Birthright a beau etre complet, 
jenesvis pas certain qu'ilpar- 
* vienne a seduire son public. 
Ultra dassique dans son 
derou!ement,iltentemalgre 
toutd'apporterunsemblant 
devariete au genre auecla 
possibilite. par exemple, d'ex- 
plorer des donjons en 3D. 
Cefte tentative s'accompagne 
malheureusement d'une reali- 
sation pitoyabte. Birthright 
WBnstdoncqu'uneniemejeu 
HHBptrateg/e au tour par tour, 
wHjgbire ni rneilleur qu'un autre, 
: simptement anonyme et 
affiige de graphismes d'un 
autre temps. 
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La carte du royaume de Birthright est ■ 
aussi lecran principal. Chaque territoire P 
est decoupe en provinces. 



► bats, bien qu'aleatoire, depend done 
de la puissance des forces en presen- 
ce, ainsi que de leur position. II est 
possible de les deplacer a tout 
moment afin d'encerclerl'ennemi ou 
de protegerdes unites salement 
chees. Les combats raettent 
de nombreux types de combattants et 
assui'cnt ainsi tine grande diveisite de 
situations, mSme si leur resolution 
n'est pas franchemeni emhousias- 
mante. C'est evidemment au vain- 
queur qu'echoira la province sur 
laquelle a eu lieu la bataille. De ce 
point de vue, Birthright fonctionne 
comme Risk : plus on a dc provi noes 
et plus les ressources augmentent. 

Des herds subjectifs 

Mais pour beneficier de bonus et de 
prestige, il est vivement recomman- 
de d'envoyer ses meilleurs aventu- 
riers arpenter des donjons a la 
recherche d' artefacts ou de monsires 
legendaires a pourfendre : il s'agit 
des Aventures. Dans ce cas, on 
oublie la partie c on quete- strategic 
pour se plonger dans d'authentiques 
sequences de jeu de role. Quatre 
heros sont selectionn& puis envoyes 
dans un lieu a explorer. La vue est en 
3D-subjective et l'interface propose 
tout ce qui a fail le charme des doom- 
like : on peut avancer, se baisser, sau- 
ter, lever et baisser la tete, actionner 
des mecanismes. etc. On regrette jus- 
te que les decors soient aussi tristes 
et les textures aussi baveuses. Certes 
1'ambition n'est pas de rivaliser avec 
Quake mais cela faisait longlemps 
qu'une telle pixellisationn'avait pas 
ete deploree ! En revanche, la gestion 




des personnages est impeccable : on 
prepare les sorts des magiciens, on 
reparlit les objets magiques, on choi- 
sit un leader, on soigne les blesses. . . 
Lorsque Ton rencontre des adver- 
saires, une vue generate montre 1' en- 
semble des protagonistes et on 
indique aux personnages un type 
d'attaqueoude parade : rapide. nor- 
male, magique. Desole pour les 
dukistes. les combats soni resolus 



aleatoirement. en fonction des carac- 
teristiques de chacun, comme c'est 
le cas dans les jeux de roles nor- 
maux. An final, Birthright est assez 
original et prenant mais Ton deplo- 
rera de serieuses carences dans la 
realisation : ambiance sonore et gra- 
phismes decevants. Les puristes 
apprecieront, tandis que les novices 
hurleront alamort ! ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 



Vmtiflae-Siuimn 

■jL Amis de Donjons et Dragons, bonsoir I Birthright est un compro- 

mis interessant entre strategie, wargame et role qui ne plaira 
yr qu'aux fans de I'heroic-fantasy, prets a passer sur desgra- 
-Jk phismes tristounets pour retrouver leurs heros et leursysteme 
die jeu prefere. Si ce produit riche benefice d'une prise en main 
facilitee par un bon tutorial, ii faut cependant etre pret a lui 
tonsacrerdu temps, afin d'assimiler les nombreuses petites 
astuces qui permettent de progresses Dommage que la realisa- 
tion n'ait pas ete plus soignee. 
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acquereurs d'une 



trepignements et 
moult impatientes 
vociferations, et 



jeude course de 
Psygnosis tout 



une « simple » 
adaptation ? 



Formula One 



Suite et Fl 



(NDLR : rien n'a change Thierry). Si 
je vans parle de mes deboires citron- 
nes et enfantins, ce n'est pas pour 
rien. Le test de Formula One PCm'a 
en effet rempli d'une amcmime snr- 
passant celle ressentie lors de cette 
traumatisante experience. Car, tenez- 
vous bien. Formula One est le pre- 
mier jeu 3Dfx qui ne beneficie pas 
d'une animation fluide. Comment 



est-ce possible ? Bonne question. A 
priori les programmers de Bizarre 
Creations n'ont pas fait leur boulot. 
Ei je vous assure qu'il m'en coute de 
leurcasserdu Sucre suriedos. Ces 
derniers sont en effet des vieux de la 
vieille al'originedu sublime Killing 
Game Show sui Amiga (un jeu de 
plates-formes .12 couleursdontl'ani- 




Editeur Bizarre Creations/ 

'sygnosis 

Sortie Disponible 










Config. Mini. P90, carte 

ompatibie Ditect3D (3Dfx, 
Rendition) 

Config. Recom. P133, 
iDh, 32 Mo 


shift; 


'.tf*i>i Les derapages sont assez frequents en realisme maximum et s'a 
d'une perte substantielle de gomme. 


compagnent 1 






Formula One 




fluidite cxcmplaire). Mais du passa- 
ge de 1' Amiga a la PlayStation, ils 
avaient deja perdu ut! peu de leur 
supcrbc, Formula One souffranl de 
ralentissements que les limitations 
de la console 32 bits n'expliquaienl 



PowerFl ou Grand Prix 2, il est dif- 
ficile de ne pas s'extasierdevant le 
realisme visuel du jeu. 
Les 1 7 circuits du jeu sont les copies 
conformes dcs originaux pour avoir 
ete realises a partir de photographies 



uiiestSiftwiieieiiewS'eKtasier 
uMierealisttiB mmSs jeu 



en rien. La conversion de leur jeu 
sur PC Direct3D ne fait que confir- 
mer celte perte de vitesse, Bien sur 
le jeu est magnifique. En 640x480, 
65000 couleurs. dote de textures lis- 
sees, n'importe quel possesseur 
d'une PlayStation en ferait une syn- 
cope. Cent fois plus beau que 



et d'cnregistrements videos. Je ne 
poumris vous dire si tel arbre a autant 
de feuilles que son modele original, 
ni si le nid d'hirondelles est sur la 
bonne branche (la Iroisieme en par- 
tant du bas). mais Monaco (pour 
prendre le plus connu) m'a semble 
en tout point identique a 1'original. 



la, exception faite des marcbands de 
labac et d'alcool, que ce soit sur les 
26 voilures du jeu ou planteslelong 
des circuits sous forme de panneaux 
el banderoles publicitaires. Malheu- 
reusemenll'animation n'est (deci- 
dement) pas lluide sur un PI 66 3Dfx 
dote de 32 Mo de Ram et ca, e'est 
pas bien du tout. Sur P90, bien sur. 
e'est pire. Et si vous n'avez qu'une 
cane compatible Directs D comme la 
Matrox Mystique, le jeu Test encore 
moins (fluids). Autre problems 
majeur : T absence d'une option mul- 
tijoueur, d' autant plus insupportable 
qu'on nous 1'avait promise et que la 
version PlayStation, elle. proposait 
une option Link (un comble). Les 
amateurs de Fl Grand Prix 2. seront 
egalemcnt decus par le manque 
d'options proposees pour la configu- 
ration de leur engin (1'absence ► 





I'OPINIBNBffa 

■■fc. J'attendah beaucoup du pre- 
i miersimulateurdeFI a titer 
parti des cartes acceieratrkes 
3D, mais au final Formula One 
est un gros desappointement. 
Certes les grapbismes sont 
superbes, mais voir un jeu pei- 
nerau niveau de I'animation 
surun P166 equipe d'une carte 
3Dfx, ca fait malau cceur. 
Certes le jeu est plus oriente 
arcade que simulation, mais it 
est -difficile de tui pardonner sa 
jouabilite mediocre avec 
joystick ou volant analo- 
giques, Bref, il ne me reste plus 

aBMb retourner sur Fl GP2,et 
d'esperer le simula- 
qui viendra le detroner. 




► devrait-on dire, le jeu < 

de volis liiissei" decider de laqualite 
de vos pneus et de la quantite d'es- 
sence transponee i. par le fait qu'il ne 
soil possible de jouer que la saison 
95 (et oui, ca commence a daler), el 
par 1'absence d'une vue a I'interieur 
du cockpil (symbole du rejel d'un 



realismetypiquement micro). D'un 
autre cote, les fervents amateurs de 
jeux d' arcade risquent de teste sur 
leurfaim avec un jeudont 1' impres- 
sion de vitesse laisse grandement a 
desirer et s'avere au final inferieurc 
a la version console. Hum... J'ai 
comme 1'impression que Formula 
One va avoir quelques difficultes a 
rencontrer son public sur PC. 

Choisi ton camp 

S'il s'adresse en priorite aux ama- 
teurs de jeux d' arcade (type Power 
Fl ), il est ncanmoins possible de cor- 
ser la difficulte du jeu. Car si finir 
une course s'avere d'une deconccr- 
tante facilite en mode Easy avec 
toutes les options de rcalisme decon- 
nectees (vitesses automatiques. frei- 
nage assiste, usure des pneus off, 
dommages off et meteo temps sec). 
il en va tout autrement de.s que Ton 
augmente de niveau. Le jeu devient 
meme franchement infernal en mode 
difficile etrealisme maximum IMais 
est-ce suffisant pour convaincre les 
purisies? A vousdejugcrMessieirrs 




I 1 avis mhwrn 



; Jl. Apres avoir longuement hesite entre deux et trois etoiles, je me 
>. suis finalement decide a ne pas valider un iaxisme de plus en 
W . plus evident des programmers, n'essayant meme plus de tirer 
parti des processeurs (iiy en aura toujours un plus puissant), ni - 
■ et la e'est une grande premiere - des cartes acceieratrkes 3D. Et 
meme si Formula One reste jouable et s'avere etre la plus belle 
simulation de Fl a ce jour, la fluidite, 1'impression de vitesse et 
^^\ensations offertes laissent trop a desirer pour etre passees 
Is silence. 



les puristes, mais apres maintes dis- 
cussions avec des puristes du cru, il 
semble que Formula One soit loin de 
repondre a leurs atlenles. Les reac- 
tions des voitures en pailiculier, sont 
rdbjst.de toutes Ics medisances. Pri- 
ma, le jeu ne lire pas pieinement par- 
ti des accessories habi incitement 
utilises par les puristes, comme le 
volant et les joysticks analogiques. 
Et la trajectoire parfaite semble defi- 
nitivemenl reservee a Fl Grand 
Prix 2. Formula One se contestant 
d'une approximation «arcade». 
Secundo, la gestion des surfaces 
n'est absolument pas realiste. Si a la 
suite d'un virage pris a la legere vous 
decidez d'aller batifoler dans l'hei- 
be, vous rencontrerez les plus 
grandes difficultes a rejoindre la pis- 
te, meme en roulanl tout doucement. 
Ce qui n'est pas le cas dans la realite 
(Ndlr : d' apres notre pote Stephane 
«Alesi» Kaufman de PC Fun). En 
revanche ['intelligence artificielle 
des 35 pilotes est bonne, et ces der- 
niers reagissent le plus souveni de 
facon realiste. A noter egalement la 
presence de comment aires insuppor- 
tables en francais (normal), suppor- 
tables en anglais, imbitables en 
espagnol (mais la e'est normal, 
puisquejeneparlepasunmotd'es- 
pagnol) el dc musiques empruntees 
:ni repertoire de Joe Satriani et Steve 
Vai. Pour conclure. meme s'il n'est 
ni fluide, ni rapide, Formula One res- 
te jouable (d'autant qu'il est possible 
de grappiller quelques images/secon- 
ds en jouant sur la profondeur de 
I'horizon), et ce mSrfle si le contras- 
te avec la fluidilfi parfaite d'un Pod 
sur P90 (30 im/s.) comme sur PI 66 
(50 im/s.) fait, quelque part, sacre- 
menlmal. ■ 

Thierry Falcoz 




Le tunnel de Monaco (plus sombre 
quo dans la realite) etouffe li 
eructations c 
e'est une bonne chose. 
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Les TNCONTOTIRNABLES de CGS Multimedia 


Jeux Budeets a 92 F - 3 ieux Dour 260 F au lieu de 276^ 
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NOUVELLE ADRESSE 



Pes prix fous toute l'annee 
PARISLENS : telephonez au 01 45 43 07 20 
ct vencz rctircz vos jeux sans frais de port. 



CARTE MAXI GAMER 3DFX + POD : 1400 Frs 

Passcz commands par Telephone 7J/7 

en appelant le 01 45 43 07 10 

entr e 19Hct21H30 
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lomax 
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pas Lemmings, ce jeu 
exceptional d'invenli- 
^ite ludique, je leur^ug- 
sistancedecourir b> 
procurer. . . et plus vite que ca, enco- 
re lAlorsd' accord, c'estun vieux jeu 
en VGA, mais s'il a rejoint la legen- 
ds, aux cotes de Dungeon Master, 
Doom ou Warcraft, cc n'est pas pour 
rien ! Si vous nc connaissez pas, c'est 
simple, je vousinterdisformellemeni 
de lire la suite de cet article ! Euh, 
bon, d'accord... mais un petit peu 
settlement alors. Une ligne sur deux. 
ca vous va ? Banco ! Tout cela pour 
vous dire que si vous avez, comme 
moi, suivi les Lemmings a Havers 
leur epopee ludique, de Lemmings a 
Lemmings 3D, vos reperes vont se 
ramasser durement. Ben oui, jusqu'a 
present, les Lemmings se deplacaienl 
colleciivement, la demarche zen el les 
cheveux au vent. Incapables de la 




moindre action autonome, ces char- 
mantes bestioles suivaient a la lettre 
ies consignes que vous leur assi- 
gnez : creuser, consume un escalier, 
grimper. . . bref, ils eiaient adorables, 
presque attendrissants. Et bien 



Id second au premier plan, un type de replacement limile 



oubliez cette image d'Epinal, c'est 
tini !UnaffreuxnommeEviiEdles 
a tous transformes en creatures mal- 
fais antes capable s des pi res exac- 
tions !Tous?Norj ! 

Lemmings en detresse 

Un Lemming a hcurcusement resis- 
te a la magie d'Evil Ed. Son nom ? 
Lomax lllestleseulapouvoirlibe- 
rersescongeneresde 1'emprisc dia- 
bolique du tyran. Comme. en tant 
que joueur, vous serez amene a 
controler Lomax (par clavier, joys- 
lick ou paddle], je vous explique tout 
suite la procedure a suivre. Elle 





Le casque de Lomax en pletne 
action offensive. 
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est ires simple, Des que Lomax ren- 
contre un mechant, il lui explose la 
tete. Oh, bien stir, pas an point de lui 
repandre les visccrcs dans tout le 
tableau de jeu. mais stiff isamment 
pour liberer le gentil Lemming qui 
sommeillaitenlui.Redevenugentil. 
le Lemming disparait alors rapide- 
ment de 1'eeran de jeu, en conrant 
ou en sauiant en parachute. C'est 
pas mignon, tout 5a ? Oh si, c'est 
mignon. Cela rappeile heaucoup 
le scenario et les modalites de pro- 
gression du jeu Rayman (Ubi Soft) 
mais c'est quand meme vachement 
mignon ! On relrouve egalement 
quelques ressemblances au niveau 
du eonlrole du personnage puisque si 
Rayman lancait son poing dans la 
tranche des affreux, Lomax tent 
balance son couvre-chef. un superbe 
casque a plumet qu' il devrad : abord 
recuperet dans un des chaudrons 
qui parsement chaque tableau. C't 
d'ailleurs dans ces chaudrons que 
trouvent tous les bonus du jeu. Cer- 
tains peuvent etre utilises seuls, 
me les competences «creuser» or 
«construire un escalier» (all, Lem- 
mings !). D'autres augmentent seu^ 




lement les caracteristiques du 
casque : casque helicoptere, casque 
bombe, casque grappin. . . un grand 
choix de modeles disponibles ! 

Port du casque obligatoire 

En fait, sans casque. Lomax ne petit 
utiliserqu'unnombrelimitede pou- 
voirs. II peut tot] jours sauter. s'ac- 
crochcr aux lianes. s'accroupir ou 
tournoyer rapidement surlui-meme 
pour molester les vilains (son attaqtie 
de base), mais des qu'une situation 
delicate se presente, le port du 
casque devieni obligatoire. Et il y 
en a. des situations delicales ! Enne- 
mis nombrcux, gouffrcs frequents, 
pieges divers el varies. Lomax n'esl 
pas un jeu facile. Cette surabondan- 
ce d'obstacles n'arrive pourtant pas 
a masquer son principal defaut : une 
arcliitecluredesniveaux(21 en tout) 
beaucoup trap classique. Alors 
certcs. il y a des nivcaux bonus mtiis 
sans aucune autre surprise pour 
entretenir la motivation (passage 
secret ou niveau cache), le joueur 



fink par s'ennuyer un peu. En fait, la 
principale surprise dc Lomax pro- 
vienl plutot de son environnement 
grapbique. Car, outre des decors 
superbes. ce jeu benerlcie d'une par- 
faitc fluidite. Scrolling differentiel. 
nombrcuses animations d'ambianee 
(fauilles d'automne, chauves-souris, 
papillons, etc.), sprites du heros et 
des ennemis. . . tout cela est tellement 
fluide qu'on en oublie vite que 
Lomax n'est qu'en VGA 256 cou- 
leurs ! Bref, un jeu bien realise et 
sympatbique... mais un peu trop 
classique quand meme. ■ 

Eric Ernaux 




Rsmasse; loules les pieces que tous 
ttouveret elies vous pennettroni d'oblenir 
vie sup pie mental re. 



L'AVISofff/C 



-jL. En fait, Lomax se savoure en trois etapes. Vous etes d'abord 

icceure de n'obtenir que du VGA (enplein ecran). Puis, grace a 
"W des grapbismes bauts en couleur doubles d'animations parfaite- 
•jr mentfluides, votre premiere impression s 'efface peu a peu au 
profit d'un reel enchantement visuel et ludique... et c'est bon. 
Heias, a force de courir de tableaux peu originaux en tableaux 
sans surprise, vous finirez par vous lasser de sa saveur sucree, 

Jti-point de ne pas pouvoir le finir. Lomax serait-il le Bailey's du 
Wde plates-formes ? 




1. Choisissez 
vos sons 

parmi plus de 400 elements 
sonores (qualite CD) ou dans 
vos propres fichiers Wave. 




2. Creez 
la musique 

par simples glisser-deplacer, 
sur les 8 pistes audio stereo, 
mixables avec effets. 




3. Selectionnez 
les sequences 
video 

parmi plus de 300 elements 
disponibles ou dans vos 
propres fichiers AVI. 




Exclusif : 

un precede d' incrustation 
"Bluebox" vous permet d'inserer 
vos amis, en mouvement, sur 
l'arriere-plan de votre choix. 



iC Cet exercice habituellement 

reserve aux professionnels va 

devenir un jeu d'en/ant JJ 
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Votre clip video 
en 10 min chrono. 

440 sons prets a l'emploi, 
385 videos et animations. 

Enregistrement sur 8 pistes 
audio, en qualite 16 bits stereo. 

2 pistes video et 2 pistes 
avec effets video. 

Importez vos propres fichier 
AVI, WAV et BMP! 





4. Montez votre clip 

par simples glisser-deplacer dans la piste 

video souhaitee, | 

en utilisant de 

nombreux 

effets. 




Des fonctions pro : 

apercu (sons 
et videos), 
modification 
en temps 
reel, echo, 
rever- 
beration, 
fondu-enchame, effet de relief, 
inversion video... 
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Entre deux King 
Quest ou Leisure 
Suit Larry, Sierra 
nous propose 
parfois un 
petit intermede 
horrifique, histoire 



Cyclone 

Le fond de l'air effraie 



n decotivrani Cyclo- 
ne, ilestdifUdle Jcne 
I pas faire immedii.iin' 
I merit le lien avec Slii- 
| vers, un precedeni jcn 




de nombreux points communs. a 
commencerpar un scenario impregne 
de sumaturel exotique. Car si, dans 
Shivers, vous aviez affaire a des 
e sprits ma] veil I an Is venus <Ju 
Mexique, dans Cyclone, vous aurez 
ii affronter la colere d"esprits Anasa- 
zi (indiens d' Ameriquc). Or e'est fou 
ce que les esprits deviennent desa- 
greables lorsqu'on leur pi^line 
1'ectoplasme ! La moindre petite 



1 dans leur domaine et hop, 
ils vous brulalisent ! C'est d'aillcurs 
ce qu'onl du oublier vos amis en 
deharquaut dans cette ville fantome 
du sud-ouest amerieain pour y tour- 
ner un clip, Ils sont sans doute partis 
dans la nature filmer une sequence 
de rock bien destroy et onl involon- 
tairemeni et stupi dement profane un 
site Anasazi. Depuis, personne ne les 
a revus : les esprits indiens n'aimenl 
pas le rock, ils ne regardent pa; 



clips etjeparieir. 
jamais en boitede nnil. En fait, je les 
soupconne presquc d'etre insensibles 
aux joies de la modernirs. Non, 
remarquez, pas tout a fail, puisque 
des que vous arrivezsur place pour 
reirouver vos camarades rockers, le 
telephone de votre charnbrc de molel 
sonne une fois. deux tbis. trois fois. . . 
evidemment, vous pourriez laisser 





sooner mais c'est tres bruyanl alors 
vous decrochez. «-Parsd'iciou tu 
va mourir...i>, vous dil alors unc 
voixspecmde matinee d'intonations 
demoniaqucs. Surpris, vous n'avez 
pas 1c lemps de demander a cet esprit 
anonymes'il sait egalement utiliser 
im walkman, uh frigo ou une brosse 
a dents electrique, qu'il raccroche 
deja. Bien stir, vous ignorez scs 
menace? et restez sur place pour 
enq meter. Un esprit capable d'utiliser 
le telephone, c'est quand meme 
assez louche. En plus, cette ville 
semble avoir ete jadis le theatre 
d'evenements suspects (accidents ou 
crimes) et il tie serait pas etonnant 
qu'on cherche a mettre fin a vos 
invesiigalions. Commence alors une 
enquete au terme de laquelle vous 
decouvrirez la veriic surccttc ville 
fantome ct retruuverez vos amis, 
youpi, youpi. Ne croyez cependant 
pas qu'il s'agisse d'une promenade 
de sante, car non seulement cette vil- 
le degage une ambiance sinistre, 
avec ses lieux deserts baignes d'une 
angoissante luminosite monochro- 
me, ses recoins obscurs (toute 
I'aventuresederouledenuit), eises 





tres classiques et pas franchement 
exaltantes, le but etant encore et tou- 
joursd'accederade nouvelles zones 
geographiques du jeu en resolvant 
des petites enigmes, souvent des 
casse-tete. II est d'ailietirs domma- 
ge que Cyclone soient aussi peu 
innovant dans ses principes de jeu 
parte que. du point dc vuc de la rea- 
lisation, il n'y a rien a redire : les 
graph ismes sont souvent supcrbes et 
les musiques frolent la perfection. 
Bref. tin bon jeu d'a\ 
sans plus. ■ 



inquielanls. . . mais en plus les esprils 
Anasazi existent vraiment ! Us se 
manifesteront sous di verses formes f 
nuage d'insectes, totems agressifs 
fboules de feu) et a chaqtie mauvai- 
se rencontre, vous aurez nial. Et oui, 
enmme dans Shivers, vous devrez 
surveiller une barre de sante dotit la 
vocation semble etre d'accroitre 
encore la tension nerveuse (mort pre- 
maturee possible). . . tout en prolon- 
geant artificiellement la duree de vie 
du soft (idem). Pour le reste, il ne 
s'agit pas tout a Fait du meme jeu. 

Puzzles & Co. 

D'abord parce que, si vous vous 
deplacez toujours en «stepby Steps, 
vous pouvez desormais pivoter sur 
vous-meme et regarder en haut ou 
en bas, un peu comme dans Ver- 
sailles (Cryo). Ensuile parce que le 
jeu a ete enrichi d'une vraie gestiun 
d'inventaire (ratnassage/utilisation 
d'objets), en plus des casse-tete a la 
maniere de The Seventh Guest deja 
presents dans Shivers. Theorique- 
ment de lelles evolutions devraient 
nous transporter de bonheur mais 
vuila, le joueur doit quand meme 
suivre des modal ites de progression 

I S 
uit, la solitude, le sentiment d'une presence invisible et 
efique... comme dans Shivers, I'ambiance de cejeu d'aven- 
< repose sur une exploitation efficace de nos angoisses 
ifant et, la encore, c'est une reussite. Plus qu'une suite, 
one nous propose meme quelques apports substantiels : 
cenario plus touffu, une authentique gestion d'inventaire et 
vision panoramique a 360°. Bref, a defaut de revolutionner 
itegorie «jeux d'aventure », Cyclone innove vis-a-vis de son 
Ucesseur. C'estdeja qa... 





Eric Eraaux 
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, [ Blen documents, 
n meme decouvrir c 

^^^l H civilisation Anasa 


e jeu vous fera 
uelques vestiges de la 
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Tiens ! Un jeu 



s'inspirant de 



Jean-Luc Picard 
ne plaisante plus, 
car pour contrer 
les agissements 
du docteur Soran, 
i! faudra recount a 
la maniere forte. 



spatiaux et 
fusillades a coup 
de phasers I 



Star Jrek 



Generations 



La galere des etoiles 




I usqu'a present, loullemon- 
Ide pensait que les savants 
I tons etaient l'apanage des 
I films fantastiques a pctil 
| budget et des jeux d'aven- 
lure creux. Et bien e'est termine tout 
ca, puisque l'un d'eux a decide 
d' investir I' uni vers lechnotronique a 
pulso-injecteurs de StarTrek. Tele- 
portation immediate, se disenl deja 
les aficionados. Mais attention ! Car 
avanl de rejoindre Picard et ses amis 



dans leur lutte effrenee contre le doc- 
teur Soran, il faut savoir que le der- 
nier jeu de Microprose tie brille pas 
par son originalite. Contrairement 
aux jeux habituels tires de l'incre- 
vable seric de science fiction, cette 
adaptation n'est pas une avenlure el 
se contente de melanger deux genres 
ludiques eprouves : le shoot en 3D 
subjective (egalement appele doom- 
like) et le combat spatial. Bien que 
Ton puisse incamer une quinzaine de 



personnages diffcients, 1'essentiel de 
Faction se resume a tirer sur tout ce 
qui bouge. 

POURQUDI TANT DE HAINE ? 

Pourquoi ? Mais tout sitnplement 
parce que le docteur Soran est un 
vilain monsieur qui passe le plus 
clair de son temps a faire sauter des 
systemes solaires entiers ! Starfleet. 



Editeur Micropi 
Sortie Disponib 




Star Trek Generations 




la confederation terrienne ne peut 
done pas lolerer plus longtemps des 
agissemenls aussi odieux et deman- 
de a 1'equipage de I'Enterprise de 
reglerleprobleme.L'ecran principal 
represent les syslemes solaires res- 
capes ainsi que les vaisseaux gravi- 
lanl autour. Comme les developpeurs 
se son! tout de meme fendu d'une 
intrigue, e'est en les visitant que Ton 
aura des ehanees de dejouer les plans 
de Soran. en se rendant sur des sta- 
tions spatiales el en abaltant des 
cngins enncmis. Les sequences en 
3D vue subjective be"neficient de 
decors high-tech qui ne depayseront 
pas les fans de la sene : tableaux de 
bord. portes c|ui s'ouvrent en faisanl 
«pclrh», voyants lumineux, telepor- 
teurs, ascenscurs. couleurs criardes, 
bref. un concentre dc bon gout. On 
ne se promene cvidemrncnt pas tout 
seul avec son phaser puisque de 
nombreux adversaires ne revent que 
d'une chose : cyber-carboniser le 
joueur. fl convient done de se depla- 
cer avec circonspection et de faire 
a peau. Une fois 
nette, quelques 
innent une petite 
: au jeu. II est 
effective me nt frequent de devoir 
reacliver un systeme de protection 
ou une arme, de sauver des blesses 



feu pour sa> 
que la plat 



touehe d 




ou de deelencher l'ouverture d'un 
passage. Pour cela, un inventaire 
permet de recolter differents objets, 
que 1'on utilisera a bon escient. Une 
fois le travail termine, oir est rapatrie 
sur I'Enterprise et on enchaine unt 
nouvelle mission. 

Que reste-t-il de nos phasers 

Peui-elre meme un combat spatial '.' 
Dans ce cas, il con vient d'oublier les 
Wing Commander et auires X-Wing 
si Ton ne vcut pas etre trop de"cu : les 
sequences sont malheureusemenl 
tres decevantcs. Les graph ismes soul 
tristounets, les deplacements. com- 
mandes et tirs sont quant a eux loin 
d'etre des modeles d'ergonomie. Le 
seul inieret est de pouvoir verrouiller 
certains appareils des vaisseaux 
ennemis : propulsion, boucliers. 
canons, etc. Pour lc rcsle. on s'endort 
un peu durant des phi 
principe, doivent etre riches en adre- 
naline ! Les missions ne sont pa; 
exirememeni convaincantes 
en defend an l I'Enterprise des 
atlaques ennemies, on reste assez 
froid. Que reste-t-il de Star Trek 
Generations dans ce cas ? Mais les 
comediens pardi ! De longues 
sequences video ainsi que les 
voix de Patrick Stewart ou Jonathan 
Frakesponcluent Involution du jeu. 



Les cinematiques sont riches t 
effets speciaux et en lout points 
dignes des meilleures episodes de la 
serie. Leuraniinaiionestconvenable 
sur une machine moyenne, ce qui 
permet de renforcer une ambiance 
aulrement tin pen moribonde. Star 
Trek Generations est done une peti- 
te deception : en utilisant des ger 
qui out fait la gloire de bons jeux et 
en assurant une realisation tres 
moyenne, Microprose n'a pour une 
fois pas fait preuve d : inventivite. La 
importation n'est done malheureu- 
semenl pas indispensable! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




SnlUE-SlMIAGD 



artt I'annee derniere, Deep Space Nine m'avait interesse (et 
|||ie suispas trekkie !}, autantcette adaptation m'a un peu 
tfecu. Exploiter I'univers riche de Star Trek pour livrer un hybride 
fflSpoom et de Wing Commander (deux types de sequences d'ac- 
tion) auraitpu se reveler concluantsi la realisation avait ete un 
fig plus inspiree : on a I'impression d'avoir deja joue mille fois a 
^&jeux de ce type. Seuls les fans seront peut-etre enthousias- 
de pouvoir enfin tirer au phaser apres avoir pilote des 

'ins spatiaux. 



Alors que Links 
LS fait figure de 
geant du golf et 
que SimGolf 



f rapper la balle, 



front Page Sports 



Golf 



La guerre du golf 



etonnamment bien 
represents sur PC. 
Comme quoi la 
mode est au vert. 




vous poussera-t-il s 
tous»,surprenantc 
tique de son amo 
Heureusement, ceu 



n«jevousaime 
bicn caracteris- 

qui veulentt 



M~~ 



ter ce genre de rencontre uoublanie 
peuvent s'adonner a leur spoil prefe- 
re sur ordinateur. Eo plus, c'est 
moins cher. C'est sans doute pour 
cela que les golfs fleurissent sur nos 
petites machines. Pas besoin de tren- 
te batons, de chaussures clouiees, de 
baballes crevassees et d'esclave pour 
porter le sac. Le nouveau venu arrive 
d'ailleurs tout droit de chez Sierra. II 
propose trois circuits professionnels 
a savoir le cceur d' Alene, le circuit 
Pete Dye ou la course des Princes. 
Vous jouez soit un mec, un vrai, soit 
une fille, une vraie, avec la casquet- 
te el tout et tout. Les parcours se 



jouent en 9, 18, 36 ou 72 trous el une 
multitude d'options vienncnl com- 
pleter tout cela (jeu a deux, par equi- 
pe, competition, differentes 
difficultes, conditions climatiques 
parametrables. etc.). Apres le choix 
de vos conditions de jeu preferees, la 
prise en main est d'une rapidite 
dcconcertante. Pas besoin d'etre un 
pro pour jouer. 

DU TOUT CUI-CUI ? 

Deja, cote interface, les p'tits gars de 
chez Sierra ne se sont pas casse les 
truffes a chercher une revolution. Le 
fameux MouscSwing de Maxis 
marche hien ? Aliez, hop, on le 
repompe. Et c'est une bonne idee 
parce que c'est d'une facility enfan- 
tine. Pour ceux qui ne connaitraienl 






pas ce MouseSwing. done qui n'au- 
raient pas lu le fabuleux (sic !) article 
de Thierry sur SimGolf (Gen4 n°98). 
sachez que e'est Line nouvelle inter- 
face pour frapper la balle. En bou- 
geant la souris vers le bas, vous 
armez la frappc et plus vous la bou- 
gez vite vers le haut, plus vous frap- 
pez fort laballe. C'est pratique, e'est 
facile et 9a marche bien. Enfin ca 
devrait. Parce qu'ici, ce n'est pas 
vraiment le cas. Imaginez quej'ai 
tenie de frapper la balle un tout pelil 
peu avec. malgre lout, un gros club 
(D2) et que la balle est partie a phis 
de 250 yards. . . Et 1'ennui, c'est que 
ce probleme ani vera souvent. preu- 
ve que copier sur ses voisins, c'est 
deja pas bien. mais encore t'aut-il le 
faire convenablement. Mais bon, 
ccla ne perturbe pas le jeu d'une 
facon syslematique el n'enleve rien 



au fun et an plaisir de jouer. Par 
contre, il est vrai que FPS Golf est 
beau. On dirait presque une carte 
postale. Dcs arbres, de 1'eau. du ciel 
bleu, des fleurs, des petits oiseaux 
qui eliantent. bref, tout y est vraiment 
magnifique. Le terrain est bien repre- 
sents el la visibilile est parfaite. Vous 
n'aurez done pas de surprise en 
decouvrant unc mare planquee der- 
riereun bunker ou un bunker plan- 
que derriere une mare. C'est une 
bonne chose d'un certain point de 
vue. c'esl enriuyeux d'un autre par- 
ce que nous, on aime bien les sur- 
prises. Le plus gros inconvenient de 



i'kfllK Cms 



i fait Lamination, pas 
it transcend ante, du joueur on 
de la balle et le manque total de rea- 
lisme. Ce serait plutot la premiere 
adaptalion arcade de ee genre de 
sporl. Finalement, FPS Golf est un 
petil sofl sympaihique qui s'adresse 
essentiellement aux novices tant il 
est simple d'acces et d' utilisation. 
On s'amuse, surtout en multijoueur 
ou on liumilie des inconnus via le 
Net, bref, c'est drole. Seulcmcnl le 
realisme fair grandemeni defaut cl on 
aurait pu esperer mieux qu'une resu- 
ceede SimGolf. ■ 

Cedrk Gasperini 



■jL. Certes, FPS Golf est beau mais il n'apporte vraiment rien de 
. novateur au genre. On a la vague impression que ce soft aurait 

~W du s'appeler SimGoli 2 tant les similitudes avec son collegue 
sont nombreuses. Mais bon, on s'amuse bien, meme si la frappe 
de balle est mal geree notamment vis-a-vis des conditions clima- 
tiques. FPS Goifravira done tousles novices qui veulent decou- 
vrir ce sport sans se prendre trop la tete sur les details. Quant 
aux autres. Link LS est toujours dans les rayons... 




Alors que les jeux 
de voitures sont 
legion, Ocean se 
jette a son tour 



Dans la lignee des 
Need For Speed 2 
et autres Rally 



compte bien se 
frayer une place 
sur le podium. 
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it Eric qui dcvait se 
I charger du lestdeGT 
I Racing. Seiilcmeni. 
I depuis que Mossieur 
| s'est offer! une niolo 
(125 cm3 genre londeuse a gazon 
petaradante), il refuse categoriquc- 
mentd' entendre parlerde voilurcs. 
C'est done avec un air dedaigneux 
qu'il m'a tendu le jeu, ajoutant un 
«ce n'est pas poor moi, je suis un 
motard. moi » reveialeur de son noti- 
veau dedain pour les amoureux ties 
quatre roues. Puis, rajustant son ban- 
dana autour du front et epGussetaiU 
son blouson de cuir, il esl reparti 
vaquer a ses occupations. GT Racing 
est done un jeu de voilurcs traite 
d'une facon arcade. Avant de 
Jeter sur I'asphalte. il va falloir ehoi- 
sir un vehicule parmi les huit propo- 
ses. Leurs graphismes ne sont pas 
revolutionnaires ct sot tendance a se 
ressembler, mais ils sont quand 
ie assez reussis. Chaque voilure 
est definic scion quatre cate"g( 
savoir la vilesse de pointe, 
ration, le chassis (capacile a braq 



et la tenue de route. Une fois voire 
choix effectue (n'hesitez pas a 
prendre le vehicule le plus rapide). 
vous paiticipez soit a un champion- 
nat ou les courses s'enchaineronl 
dans un ordre precis (du plus simple 
au plus dur). soit a un entraiiienient. 

HO, LE JOU CIRCUIT ! 

Cote difiiculte, vous aurez trois 
niveaux, du debutant (d'une simpli- 
cite enfanline) au pro (carrement 
irreali sable). C'est tout pour les 
options et il faul bien avouer que 



c'est faiblard. Pour ce qui est des cir- 
cuits, ils sont au nombre de huit el 
correspondent a divers pays (Cana- 
da, Bresil. Etats-Unis, Allemagne, 
Scandinavie. France, Egypte, Angle- 
terrel qui onl tous leur lot de sur- 
prises. Bien, il est temps de vous 
parler des courses. Vous commencez 
toujours a la demiere place, ce qui esl 
assez faslidieux a la longue, m@me si 
vous reussircz a doubler trois ou 
quatre concurrents parmi les dk des 
le demurrage. Cote fluidile, il n'y a 
absolument aucun probleme. Pas de 




SI facing 97 




ral entis semen t, me me lorsque vous 
etes plusieurs a 1'ecran, c'esl bien. 
Mais deja.le jeu peche parquclqucs 
lacunes... Les graphismes n'ont 
vraiment rien de faramineux. Certes, 
il est dote d'un moteur graphique 
3D, mais il ne transcende pas les 
decors dont beaucoup d'elements 
soul en 2D. El meme si I'horizon, 
ires carte postale est assez beau, les 
arbres, les maisons ou meme la rou- 
te ne sont pas lerribles, meme en 
SVGA si on les compare aux der- 
nieres realisations (NFS2, Pod...). 
CSte vue, seulement deux dispo- 
nibles (inlerieure el exterieure). 



toutes les deux jouables. Pour les> 
petites configurations, unc option 
VGA est disponible ainsi qu'un 
mode de vue entrelacee (une ligne 
sur deux) et des tallies de fenetres 
differentes. Brcf. ca toume sur un 
486 DX2-75 sans probleme. Pour 
I' intelligence des adversaires, elle 
varie selon le niveau dcdifficullc, du 
pitoyable au trop fort pour moi. El 
pourlant, GT Racing 97 ne manque 
pas d'interet. Les circuits .sont droles, 
de nombreuses deviations venant 
vous paniquer en pleine route ou 
encore des vehicules de tourisme a la 
conduite comparable a un gnou 



01/10 



par des hyenas. On passe - 
les options d'achat 
de moteurs plus puissants. de pneus 
plus adherents ou d'une carlingue 
phis solide. lis disparaissenl apres 
deux courses et sont trop chers com- 
pares a I'argent que vous recoltez 
pour pouvoir donner une dimension 
de gestion sympa au jeu. Brcf, ee 
cote la est un peu rate. Finalcmenl, 
GT Racing 97 est mi petit jeu de voi- 
tures sans pretention qui ne saurait 
cedes pas devenirutiincontoumable, 
mais qui pent vous interesser, notam- 
ment grace a la possibilite de jouer a 
deux sur£cran splite sans que la visi- 
bilite en souffre. Ei ca, c'esl bien. ■ 
^^^^^ CedricGasperini 

L' AVIS BiEfBRIS 



On pouvait esperer mieux d'un jeu d'arcade classique de voi- 
tiwes, compte tenu des demieres realisations (Rally 
Championship, POD...). En plus, le graphisme n'estpas a I'avan- 
tage du produit a I'heure ou les editeurs privilegient cet aspect 
On oubliera egatement les options peu nombreuses pour ne 
retenir qu'un jeu sympa aux circuits funs, surtout si Ton joue a 
piusieurs. Reste que GT Racing 97peut tout a fait tenir la dragee 
haute a desjeux comme Need for Speed 2. Un produit sans pre- 
tention qui comblera les amateurs. 
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Marble Drop est a situer dans Is 
lignciv des The Incredible Machine. 
Sur des ecrans de plus en plus com- 
plexes, diverses ram pes, spirales et 
mecanismes de plus en plus difficiles 
a coniprendFe. rlenvndent an joueur 
d'acheminer des billys de cauleurs 
bien ipaci f ques dans divers recep- 
tacles. La realisation est superbe, 
meme si parfois la lisibiliti des trajec- 
toires necessite un essai malheureux. 
En tout cas, a mains del 50 F, 
void un bon moyen de se taffermir 







n'est pas lies beau, on dira 

du VGA IBcouleurs... euh. 
stfscti ■■.'■■! m cnt etre du VGA 
leurs ! Mais vnila, Bug Too 
sympa. D'abord parce qj'il 
un jeu avec plusieurs niveaux de pro- 
fondeur (deplacements goi.d-/dnii:; 
et avant/arrierc). Lnsjite p-iirce ■::je I; 
musique sonne bien, les animations 
sont rigolotes et lajouabiliie - -,;elei: 
te. Cela dit, est-ce suffisant pour exci 
ser une si mam/aise realisation ? ■ 








:ude ci 



■ style 



M iuirivi chines er 
decors et p'tites voitures, I'idee est 
plutot sympathique, non ? Surtout 
que d'un point de vue esthetique, 
8 circuits et 8 bolides en 3D haute 
resolution, ca en jette qu and mime 
un max ! Et puis, vous pouuez chan- 
ger Tangle de vue et beneficier d'un 
superbe Replay ! Le probleme, c'est 
que Speedster ne me rite guere son 
nom. Trop lent, meme sur un P1B6, 
I'interet du jeu s'en irouve cruelle- 
mentaffecte. ■ 



lords ofiiifi Realm i 



Expansiun pack 




Ce jeu nous avait surpris par son 
aspect simulation et strategie habile- 
tain plaisirque nous I'avons accueilli. 
Pense? done, 20 nouveaux scenarii, 
une I.A. plus perfonnante, 10 nou- 
veaux chateaux et un editeur de 
carte. Malheureusement, le produit 
est trulfe de bugs, les scenarii se 
revel en t peu passionnants et I' a me- 
lioration de I'lA reste encore a prou- 
ver. On s'etonnera que ce produit ne 
soil pas disponible gratos sur le Net 
vu sa qua lite. ■ 



"Le 1 er jeu de rugby sup PlayStation est une veritable bombe." PlayStation Magazine 
• ••• Or CD Consoles 9 S% Consoles + Mega Hit 93% Joypad 92% Player One 




Essayez une fois et 
vous serez transforms 
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Slam n' Jam est le premier jeu de 
basket version arcade relativement 
jouable. Lesjoueurs sont simples a 
effets de dunks sont bien 
so uterine. 
Bon, I'ordinatenr est imbattable, les 
grapliismes VGA sort pauvres, les 

basiques, Ie 
des joueurs sont faux et la vue du fe 
rain rend le jeu souvent brouillon. 
Mais la jouabilite 

ordinateur on 
que Slam n' Jam 
les plus jeunes. ■ 



Difintel-Micro 

Jeux video, multimedia, japanimation, cartes a colleclirjiiner et a jouer 

Achefer, revendre, collectionner, tester... 



PLAYSTATION 



CRUSADER NO REMORSE 
DARK FORCE 




BOMBERMAN 

BUG 2 

COMMAND AND CONQUER 

CRUSADER NO REMORSE 

DARK SAVIOR 

OARKLIGHT |. c .™ 

DIE HARD ARCADE y^Wl 

DIE HARD TRILOGY '$$?■ 



LAST DYNAS 
10S! VIKING 2 
MANXTT 
MASS DESTRUCTION 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
CONSOLES AUX MEILLEURS PRIX 



LOST VIKING 2 
REDNECK RAMPAGE 



COMMANCHE 3 
DIE HARD TRILOGY 



FIFA SOCCER MANAGER 

INDEPENDENCE DAY 

MOTO RACER 

NEED FOR SPEED 2 

STAR TREK GENERATION 

XWING VERSUS TIE FIGHTER 

TITANIC 

2E MONDE 

SPQR 

MAGIC THE GATHERING 

PANDORA DIRECTIVE 



NTENDO 64 



MEGA DRIVE 
ET SUPER 
NINTENDO 



gjC 



AIM (81) 
Aix en Provi — 
Ales (30) 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemosse (74) 
Annonay (07) 
AthisMons(91) 
Avignon (84) 
Beouvais (60) 
Belley(Ol) 
Berty 2 Kiel (94) 
Biarritz (64) 
Bordeaux (33) 
Bourg en Bresse (01) 
Bourgoin (38) 
Caen (14) 

Chalon Sur Marne (51) 
Chambery (73) 
Champigny (94) 
Chartres (28) 
Chaleaudun (28) 
Chelles (77) 
Dax (40) 

(83) 

laire (01) 
Fontainebleau (77) 
Forbach (57) 
Gap (05) 
Haguenau (67) 
Le Creusot (71) 
Le Neubouro (27) 
Levallois (92) 
Livry gargan (93) 
Lons le Saulnier (39) 
Lyon 2' (69) 
Macon (71) 
Maison alfort (94) 
Mandelieu (06) 
Meaux (77) 
Wetz (57) 

Montigny le Bretonneux (78) 
Naniy (54) 
Nantes (Orvadt) 
Nke (06) 
Nimes (30) 
Nogent (94) 
Nogent Le Rotrou (28) 
Noisy Le Hoi (78) 

sI7(75) 
Paris 19 (75) 
Perigueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 
Pontault Combault (77) 
Rennes (35) 
St Etienne (42) 
St Gratien (95) 
St Maur (94) 
Sorceries (95) 
Thionville (57) 
Valence (26) 
Vannes (56) 
Verdun (55) 
Villeiuif (94) 
Villernomble (93) 
VilleneuveLeRoi(91) 



05-63-49-02-99 
04-42-21-11-48 
04-66-52-44-66 
02-41-25-34-27 
04-50-52-86-02 
04-50-87-23-14 
04-75-32-42-53 
01-60-48-34-36 
04-90-85-70-25 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 
03-26-68-49-49 
04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
02-37-44-92-00 
01-64-21-55-44 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-47-48-06-03 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
02-37-52-44-44 
01-34-62-98-69 
01-47-64-15-96 
01-42-02-08-08 
05-53-53-55-54 
04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-96 
04-77-49-00-69 
01-34-17-11-33 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
03-82-53-80-81 
04-75-78-09-68 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
01-49-61-11-12 



Difmtel- Micro c'cst aussi urn 
de Ees acheter, qui an bout de 12 achat 
ccs achats * el qui vous permel de i 



caitc club, qui votis pontic! dc 1 ester les jcux avant 
par an vous ofire I \)"\> de la vitlctir globalc de tons 
vendre vosjeux 10'i.i de phis par rapport a I'argLis! 
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Universal Direct Connection 



Le cable Universal Direct 
Connection de Primax permet 
d'associer deux PC, sous 
Windows 95, via un port parallele. 
Ce sont surtout les joueurs qui 
apprecieront ce type de connexion. 
En effet, il devient alors possible de 
jouer en reseau a deux, du moins 
pour les programmes ludiquesqui le 
permettent. Mais aussi, grace a 
cette liaison, les deux ordinateurs 
sont susceptib les d'echanger des 
donneesde gros volume plus 
rapidementet plussimplement 
qu'avec une disquette ou tout autre 
peripherique de stockage. Mieux, 
cheque machine accede 
directement aux fichiers stockes sur 
ledisquedurde I'autre poury 
effectuer des modifications en 

















8-!:™~ssk™. 










, ssaas 



direct. Mais, en fonction des besoir 
des utilisateurs, en quelques clics 
de souris sur ['option propriete, 
on peut tout aussi bien partagerla 
totalite d'un disque dur, 
d'un lecteur de disquette ou d'un 
CD-Rom. Cote logiciel, la liaison 
Universal Direct Connection utilise 



les fonctions de connexions directes 
par cable presentes dans Win95. 
La procedure est parfaitement 
detaillee dans un manuel, en 
francais, particulierement bien fait. 
Par ailleurs, pour que la 
communication s'effectue dans de 
bonnes conditions et puisse 
atteindre un taux de transfert qui, 
dans le meilleurdes cas, frise les 
500 Ko/sec, le port parallele doit au 
moins etre parametre en mode EPP 
(Extended Parallele Port), voire en 
ECP (Extended Capabilities Port). 
La encore, le manuel explique 
tout. Enfin, Primax propose un 
utilitaire qui teste les possibilites 
du port parallele et qui parametre 
au mieux pour obtenirdes 
performances maximum. ■ 



•••••• 



Constructeur : Primax / Langue : Francais / Prix : moins de 650 F 



Yamaha CDR400t 



LeCDR400test un graveur qui 
ecrit en quadruple vitesse (4x) 
et qui lit en sextuple (6x). 
II presente un excellent rapport 
qualite/prix auquel il faudra, quand 
meme, rajouter la carte SC5I 
(Small Computer System Interface) 
necessaire a son fonctionnement^ 
La gravure, comme la lecture sont 
irreprochables. Sept minutes 
suffisent pour graver 100 Mo en 4x. 
Par ailleurs, avec un temps d'acces 
de 250 ms et ses 600 Ko/sec, le CDR 
400t commence a etre acceptable 
comme lecteur. Reste que pour les 
jeux integrant des scenes 
cinematique, on appreciera des 
vitessessuperieures. Comme i I est 
Plug and Play, il est immediatement 
reconnu par la systeme en gravure 



comme en lecture. En 
facade, le Yamaha 
est pourvu de 
deux diodes qui 
renseignent sur 
I'etat du graveur. 
L'ejection du tiroir 
est souple, maiscel 
afflige d'un evident manque de 
robustesse. Les grands nerveux 
prefereront la version avec un 
caddy. Enfin, une sortie son et un 
volume autorise la lecture de CD 
Audio. Le graveur est livre avec 
EZCD Pro de Adaptec comme 
utilitaire de gravure. L'installation 
materielle, si el le est aisee, necessit 
I'ouverture de la machine. Pas 
question pour le novice de se lance 
dans I'aventure sans avoir lu, un 




tant soit peu la documentation. 
Ceux que i'aventure effraie 
pourront toujours se rabattre sur 
la version «tx», extern e avec tiroir 
disponible debut avril. Enfin, pour 
les inconditionnels de I'E-IDE, 
il faudra patienter jusqu'en avril 
pour acquerir cette version 
du graveur qui vous affranchira 
de I'interface SCSI. ■ 



Constructeur : Yamaha / Langue : Francais /Prix : moins de 4 000 F 
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Logistick & Keystick 



Si vous pensez que vous etes 
blase au point qu'en matiere 
de peripheriques, plus rien ne 
saurait vous etonner. Detrompez- 
vous. Plawa, un modeste fabricant 
allemand a eu I'ideegenialede 
construire le Keystick, un petit 
joystick qui se combine 
astucieusement avec les touches 
du clavier. Apres avoir colle deux 
rondelles metalliques au-dessus des 
touches de deplacement flechees, 
il suffit de regler le debattement de 
la manette en fonction de 
I'inclinaison des dites touches. Et 
vous voila fin pret pour une petite 
course de voiture. Bon, il faut bien 
avouer que la chose n'est pas 
toujours d'une precision 
d'horlogerie Suisse et qu'une 




certaine tragi lite interdittout geste 
de depit intern pestif, ma is le faitde 
I'enlever en une seconde pour !e 
planquer dans votre bureau peut 
avoir un interet certain. Notamment 
quand le Canou deboule dans la 
redaction en hurlant pour reclamer 
les pages de Gen 4. Un petit coup de 



reboote etje planque le Keystick. 
Voila, voila. Sinon, c'est rigolo pour 
une petite partie si vous avez la 
flemme de sortiret de connecter le 
vrai joystick. En fait, si on reflechit, 
ce gadget est absolument inutile. 
Reste qu'il est indispensable et ce 
pour le prixd'un sandwich 
amelioree. L'objet se decline en 
trois versions avec pour seul 
changementle design tan tot strict 
pour le Keystick tantot arrondi pour 
le Logistick (celui sur la photo). 
Dommage, le plus marrant, 
completement transparent celui la, 
ne sera sans doute pas importe en 
France. Alors adeptes du gadget, 
fans de ['inutile, n'hesitez pas, 
meme si les a ut res nesesentiront 
sans doute pas concernes. ■ 
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Aujourd'hui un jeu en 3D, 
pour peu qu'on le veuille 
agreable a I'ceil et fluide, ne 
peut plus se passer d'une carte 
acceleratrice 3D. Le chipset Voodoo 
3Dfx de cette carte, qui se 
monte en complement de la 
video 2D, vous assure 
actuellement la meilleure 
qualite graphique possible, 
I'acceleration la plus 
foudroyante (meme sur un 
PC peu puissant) et le plus 
grand nombre de jeux 
compatibles. La question du 
choix d'un systeme etant 
done reglee, reste le prix car 
toutes les carte a base de 
3Dfxse valent. Orjustement 
la Maxi Gamer proposee a 



moinsde 1 600 Fetfournie avec 
I 'excel lent Pod version 3Dfxse 
trouve etre la moins chere du 
marche. Vous pensez neanmoins 
que la depense est detaille pour 




Constructed : Guillemot/ Prix : moinsde 1600 F/Config : P90 ou + 



une vulgaire carte additionnelle. 
L'argumentnetientpascaren un 
tourde main e I le transform e votre 
brouette en borne d'arcade qui 
laisse meme ies consoles reveuses. 
J'en veux pour preuve 
justement un jeu comme 
Pod qui en haute resolution 
avec des decors so mptueux 
defile jusqu'a 75 images 
par seconde ! Si j'ajoute que 
sortiront bientot des litres 
optimises 3Dfx comme 
Prey d'Apogee, Flight 
Unlimited 2 de Looking 
Glass, Red Baron 2 de 
Dynamix ou encore letant 
attendu Unreal de Epic 
Megagames, etvousdevriez 
etre convaincu. ■ 
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PGAEOROTOUR 
PIRATES GOLD 
PLAYER MANAGER 2 
PLAYER MANAGER 2 EXTRA 
i ■'■:■.!! ■ 

!..;■■■.. i. : 

DADTYCOC" ""■■ i ---- 

■ . 

sevolimo/i :-• 

SAMS MAX 



SHOCK WAVE AS5AULT 

11% 

SIM HANT 

Si.v,n-;i 

SIN FARM 
SPACE HULK 
SPACE QUEST 4 
SPACE QUEST f 
SPEED HASTE 
STAR CRUSADER 

■ ■ ! 
SYNDICATE PLUS 
;:,:r:.i : .Mr=C!" 

MW™' 

msm, 
mi 



3! 



... GUNPOWH'l.- 

TRANSPORT TV '■ ' 

UFO EIINEMY U: ::?..■: 

ULTIMA B 

UNDER AKILL^CVCC'I 

USNAYYFIGUl:; 

VIRTUAL KART 

■i::-i:P. 

WING COWMAN j ; i 3 

■ i ■/ 
_ WOLFPACK 
I WRESTLEMANIA 



CDCHARME 

■ ASIETNTERDITE 299 F 



COLONIZATIO 1 . 

1 1 'Hi ' 
CONSPIRACY 

CRUSADER M - ' ■ 
DEABEWS El . ■■ ■ 

DESTRliaiOt. CR3Y 



\V 



!:i;n:ld; 
DUNE+Dum i 

mtlmu 

mum 

BKH, 



Ill I 

99 F , 
99 F I 

III 



m\ 









■ ■ , L'AflGLAlSE 


















:^.;!;;: : XIREMESN 2 




















HI 








iLLERY 

KIHSr 










1 SMi 






RIVATE PORNTRIS 



















UENTE Pfifi CORRESPOtflHCE : T*l : 03 50 SO 15 55 ... Fax : 03 50 RO T5 53 



Bon de commande a erwoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59618 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Pa-:, r.S Per 1 6KATUT 




TOTAL A PAYER 





Code Postal :. .. Vie: 

Ar;a : "slfipho'io 



- Prtrom ; =AS3E TES COMMANDES SUR 

"l 36A5 



Mode de paiement : □ Cheque bancaire D Contre remboursemenL + 35 Frs -I Carte bleue N° 

V Les cheques doivenl eire libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validite : / 

^B Toutes les commandos stint livioes par Colissimo. 

Li iiirxFH mi 





' Bouton 8 directions 



ir autematique 

acceleration 



\mm\Mfflm \ 



VOS CD ROM D'OCCASfON 

Ct> OS 36 69 04 49 J EUX , CULTU RE, WARGAMES , CHARME : PC / MA C 

LES MEGAS NEWS ET LES INTROUVABLES 



Mt?FTni*jMMMH£FITP&m\ 




■ I $ 11 *jH #> 

*-liiJym ^ES333 jrlEIH L_ES3S i'^ES 



IHTmr 



pci3i | I^qiqI gjESH |Mbm^ I** Magi |_gBnaw| 



l^*>- 



NOTRE AD RESSC : REVENDEURS: CONTACTEZ-NOUS PAR FAX AU VENTE PAR CORRESPONDANCE 



3615 CYBERVISION 



COMMANDEZ et 

REGLEZ par CB au 

08 36 69 04 49 



DETAIL DU CATALOGUE GENERAL (15 000 litres, neuf /occaz) 



CD NEUFS 



CD D'OCCAS/ON 



WARGAA1CS 



JEUX MAC 



CULTURE 



Longbow Go/d VF 
Need for Speed VO 
A. IF. Gold VF 
K.K.N.D. VF 

Lucas Arts Archives 2 VO 
Virtual Pool VO 
Alerte Rouge VO 
Alsrle Rouge VF 
Flight Sim. 6.0 Win 95 VF 
Lord of the Realm 2 VF 
Jeffighfer 3 «F 
SpYcraft VF 
Warcraft 2 Ed. Luxe VF 
Kick Off 97 VF 
Heroes of M. & M. 2 NF 
Air Warrior 2 NEW VO 
Civilization 2 Ed. Speciale VF 
La Gfe des Enfanli Perdvs VF 
Screamer 2 VF 
Scorcher NF 



399 F. 
199 F. 
399 F. 
249 F. 
499 F. 
399 F. 
289 I 
349 F. 
449 F. 
349 F. 
379 F. 
379 F. 
399 F. 
349 F. 
279 F. 
449 F. 
399 F. 
349 F. 
269 F. 
349 F. 



** Suit(VFJ 
. r99 F. 



5 f one keep VO 
Toi ins Passage VF 
Light House VF 



I* 



Gabriel 
Knighf 2 
fVFj 
249 F. 



Command FALsSitjl Caesar 
399 F. Iil l449 F. 



790 F. 



Flight Unlimited VF 

Star Trek Next Generation VF 

Cybermage VF 

Miens VF 

Conquest of the New World VF 

Lost Eden VF 

les QtevaSers du Baphomet VF 

Speed Haste VF 

Les Guignols de Tlnfo VF 

Wing Commander 4 VF 



269 F. 
179 F. 
249 F. 
249 F. 
249 F. 

99 F. 
J 99 F. 
249 F. 

99 F. 
199 F. 

79 F. 
229 F. 
249 F. 
769 F. 
779 F. 



Aide de Camp VO 
Bataille des Ardennes VF 
Close Combat VO 
Complete Comer of War VO 
Complete Greof Noval BoHle VO 
Definitive Hrargames Cbft VO 
Bataille de Gettysburg VF 
Panzer General VO 
P.T.O. 2 

Battleground Shiloh VO 
Stalingrad VF 
Steel Panthers 2 VO 
Bataille de Waterloo VF 
Wooden Ship Iron Man VO 
Age of Sail VO 



499 F. 
399 F. 

399 F. 
399 F. 
349 F. 
449 F. 
449 F. 
299 F. 
399 F. 
299 F. 
449 F. 
349 F. 
349 F. 
399 F. 
449 F. 



Wing Commander 4 VO 

Gabriel Knighf 2 VO 

Phantasmagoria I VO 

Leisure Suif Larry 6 VO 

Nascar Racing VO 

Virtual Pool VO 

Spycraft VO 

Under a Killing Moon VO 

Apache VO 

Capitalism VO 

Star Trek Klingon VO 

QINVO 

Lucas Art Archives 2 VO 

BoH/e CW |Wn7riH+2+&t) VO 



449 F. 
399 F. 
499 F. 
249 F. 
449 F. 
399 F. 
449 F. 
299 F. 
399 F. 
399 F. 
379 fi 
299 F. 
499 F. 

499 F. 



Civil. Antiques 
Dico Hacheffe 
L'Art Roman 
Deft de I'Unh/ers 
Voyage sur le Nil 
Le Corps Humain 3D 
Re quins 

Atlas du Monde 
Efoiles ef Planefes 
Legend e Ferrari 
Louis XIV & Versailles 
Le Louvre 
2000 ans Hstoie France 
Leonard De Vinci 
Les Vins de France 



299 F. 
549 F. 
349 F. 
299 F. 
299 F. 
349 F. 
749 F. 
149 F. 
149 F. 
299 F. 
349 F. 
399 F. 
399 F. 
299 F. 
299 F. 



Bon de commande^arefourn 



7 rue de lappe 7501 1 PARIS - En vois sou 



3I21E 



. Prenom .. 



NOM 

Adresse 

Code postal Ville 

Je regie par : Cheque O MandatO CBO Signature: 

N Q / / / Dated'exp. : /_. 

in " ■ n^firTPi? vm 



PRODUITfS) 


PRIX 


















FRAIS DE PORT 


3(\ Frs 


TOTAL 





JUfAe 



In 4 ®! 



:fcfe 



L'un des problimes les plus ennuyeux sur PCyient d'etre resolu .' I 



EnP.i;4iaat*ffMi 




AUTO SWICTH 
yVIULTT JOUEURSj 



BIGBEN 



Adresse : BIGBEN, rue de la voyette 

Centre de Gros N°l, 59818 Lesquin cedex 

Jeux : 03 20 90 72 10 

Fax : 03 20 87 57 99 



Les prix du direct. La security 



un groupe. 



PENTIUM ou 686 PCI 



Carte mere Chipset VX PRO 

512 Ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 MO EDO ext. O 128 MO 

Disque Dur QUANTUM CYCLONE Pio4 2,1 Co 

Lecteur 3'"i/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

Ecrtin liout de cjnmme 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, n.e. Carantie/site 




1 HIROSHI SUR INTERNET !! 



http://www.bsi.fr/Mro5hi/ 
et oientot 3615 HIROSHI 





CYRIX PI 66-1 
CYRIX P200+ 
Pentium 133 INTEL 
Pentium 166 INTEL 
Pentium 200 INTEL 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 MMX 



5790 F 
5440 P 
OF" 



6640 F 
8440 P 



pour ! 
configurations. 



pour 10 
e ontigu" ,t,ons - 



'Housconsulter 
pour autre i Ote- 



Moyen Tour/Grande Tour +50ttc/+l50ttc 

carte Shuttle Triton III vx 256 Ko +100 ttc 

carte Shuttle Triton III VX 512 Ko +200 ttc 

Carte FIC Triton II HX 51 2 Ko +300 ttc 

Disque Dur 2,1 Go Quantum Fireball Tempest 13,5") +150 ttc 

Disque Dur 3,2 Go Quantum Fireball Tempest (3,5") +550 ttc 

Disque Dur 3,8 Co Quantum Fireball Tempest I3.5") +750 ttc 

Carte video Trio S3 64UV+ +50 ttc 

1 Mode DRAM pour carte video +100 ttc 

Ecran 15" MPR2, BR. NE 1280x1024 SMILE OU LEO +550 ttc 
Ecran 15" MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE cromaclear 

S.flY. 48H par echange standard (sauf e 



«>ttc WO* 



Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE DL +2050 t 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 p.0,25 SMILE cromaclear +2400 ttc 
Ecran 17" 1600X1200 NOKiA 447E0 p.0.25 Trinitron +3850 ttc 

Ecran 17" TRUST Multimedia +1700 ttc 

8 Mo de ram supplementaire +300 ttc- 

Souris Microsoft 2/Clavier Natural Microsoft +90 ttc/+300 ttc 

Windows 95 OEM (CDI/Pack Office Pro 95 OEM (CD) . +680 ttc/+3290 ttc 
Windows NT 4.0 OEM +980 ttc 

Word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

+230 ttc 



6 imprimantas) Garantie 1 an pieces, 5 arts M.O. luniguement si 



Les ecrans SHILE, sont garantis 2 ans pieces et main d'oeuvre dont 1 an sur site 



+230 ttc 

=s centrales) 

—J 




14" SMILE OU JEAN 1414VL MPR2. BR. WE 1024x768 1290 ttc 

15" LEO MPR2, BR. 1280x1024 1840 ttC 

15" smile cromaclear MPR2, BR, NE 1280x1024 ou Leo 2140 ttc 

17' TRUST Multimedia MPR2, BR. NE 85 HtZ 2990 ttC 

17' SMILE MPR2. BR, NE 1280x1024 OL 3340 ttC 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 3690 ttc 

17" NOKIA 447EO 1600x1200 p.025 Trinitron 5140 ttc 



P133/TFT 11'3/HD 1,8 Co/8 Mo 
P150/TFT 12"1/HD 1,4 Co/16 MO/CD 10X 
option 8 MO/CD 10X 
Batterie 



earrettes RAM en EDO 
SIMM 1X32 bits 70 ns (72 pins) 4 Mo EDO 
SIMM 2X32 bits 70 ns (72 pins) 8 Mo EDO 
SIMM 4x32 bits 70 PS (72 pins) 16 MO EDO 
Disque dur 2,1 Co Quantum Fireball Tempest 
Disque dur 2,1 Go Quantum Cyclone 
Disque dur 3,2 Go Quantum Fireball Tempest 
Disque dur 3,8 Go Quantum Fireball Tempest 
Disque dur 4,4 Go Quantum cyclone 
Disque dur 6,4 Co Quantum Big Foot 
Disque dur 5,1 Co Quantum Maxtor 



15 990 ttc 

21 990 ttC 
5OOttC/15O0ttC 



+20 ttC* 

150 ttC* 
300 ttC* 

600 ttC* 
1590 ttC 
1440 ttC 
1990 ttC 
2190 ttC 
1890 ttC 
2890 ttC 
3190 ttC 



Carte mere Pentium Chipset vx pro 512 Ko 

6V0l. P200 aveC Ctrl E-IDE + 25 + IP ZIF 500 ttC 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 256 Ko evol. P200 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle VX 600 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 Ko evol. P2O0 
avec ctrt e-ide + 2S+1P zif Shuttle vx 700 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 Ko evol. P200 
avec ctri e-ide +■ 2S+1P zif fic HX aoo ttc 

ventilateur pour CPU 30 ttc 

Pentium 133 INTEL 990 ttc 

Pentium 166 intel 1590 ttc 

Pentium 200 INTEL 2190 ttc 

Cyrix 166+/Cyrix 200+ 940 ttc/1340 ttc 



Lecteur CD-ROM X8 MITSUMI, PANASONIC, GOLDSTAR. IMES 
Lecteur CD-ROM X12 TOSHIBA, PANASONIC 
Lecteur CD-ROM X16 PHILIPS, HITACHI 
Carte son 16 bits stereo IDE 3D 100% cpt. 
Carte son Sound Blaster 16 PNP 
carte son sound Blaster 32 PNP 
Carte son Sound Blaster awe 64 PnP 
i sound Blaster AWE 64 cold 



590 ttC 
690 ttC 
790 ttC 
140 ttC 
390 ttc 
590 ttc 
990 ttc 



Haut parleurs 25 W 
Haut parleurs 80 W 
Haut parleurs 300 W 




90 ttc 
160 ttc 






Camera couleur Sony CCD 


iraphiaues 


990 ttc 


S3 Trio 64UV+ 1 MO 
S3 Trio 64UV+ 2 MO 




220 ttC 

320 ttc 
420 ttc 
760 ttC 

890 ttC 
960 ttC 
1490 ttC 
1740 ttC 


Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 
Matrox Mystique 2 mo ext. a 4 (Boite + jeux) 
Matrox Mystique 4 mo (OEM) 
Diamand Monster 3D 4 Mo 
Diamand Monster 3D 4 Mo jeux 


CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 1140 ttc 
CANON BJC 4200 jet d'encre couleur . 1640 ttc ! 
CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 2390 ttc ; 
canon Laser lbp 465 WPS Laser noir et blanc 1890 ttc ! 
CANON Laser lbp 660 WPS Laser noir et blanc 2090 ttc j 
CANON BJC 4550 A3/A4 Jet d'encre couleur 2490 ttc i 
Kit photo realism pour 4200 et 240 300 ttc/250 ttc 


Souris Microsoft 2 / Souris blanche 130 ttc/ 40 ttc 
Lecteur 3,5" 1,44 Mo 150 ttc 
Clavier 105 touches 80 ttc 
Clavier Natural Keyboard Microsoft 380 ttc i 
Joystick / Joypad 60 ttc s 


Lunette Virtuel 3D 




Boitier mini tour 
Boitler moyen tour 


270 ttC * 


Tiroir extractible pour disque dur 100 ttc 

Scanner a plat Trust 16 M de coul. 

1 passe 4800 dpi. 1390 ttc 

Scanner a plat CANON + carte SCSI + soft 2990 ttc 

carte Ethernet BNC + RJ45 pnp isa/pci 130 ttc/180 ttc I 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

US Robotics interne 33600 Vocal interne 790 ttc 

US Robotics 33600 Vocal externe (Upgradable a 56600) 1090 ttc ! 

Olitec Self Memory 1290 ttc 

Sony Vocal externe B40 ttc 

AT&T 28800 bauds interne 590 ttc 


Streamer 2 Go interne 
Onduleur 525 VA 


790 ttC 
890 ttC 


Location PC + Graveur 




cd-rom vierge + gravage de vos donn6es 


140 ttC* 



cd-rom vierge "hiroshi group" 74 mn 



«* c«c D - R om™ 



Consommables tous types nous consulter. 



« r 



Financement possible, nous consulter 



-P- 







Les prix du direct. La securite dun groupe. 



SERVfCE TECHNIQUE 



Du Lundi au vendredi 9H a 19H 
e samedi 9H a 13H 



urlnnEGIONEST.] 
ne HOT-LINE est \ 
votre service au i 

bs.ao.ie.ss.oo_j 



sav sous 24H 

NOTRE GROUPE NE VOUS LACHE PA! 

: quelque soit votre lieu d'achat, 



NUMERO 
REVENDEURS| 

05.61.55.55.021 

Fax : 05 62 26 52 90 | 



C 1$ 



On line Computer 



87000 LIMOGES 

Du Lund! au Samedi 



-Fax;05.5S.34.81.16 



auter 



20, Av du General Gu 
66000 PERPIGNAN 

Du Lundi au Samedi 



-Fax:04.68.68.19.12 



Computer 



| Top Computer 



21, Av des Etats-Uni 
31200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 



31120 ROGUES S/GJ 
Du Lundi au samedi 



Vi-x- 



-Fax:05.61.13.04.30 




Fax : 05.57.96.75.81 



56, Av Charles Flahautt 

34100 MONTPELUER 



-Fax:04.67.63.31.19 



-Fax:05.61.72.45.43 



rue combarel 

12000 RODEZ 

Du Mardi au samedi 10H/12H & 14H/19H 

- Fax : 05.65.63.93.90 



27, ouai Felix Marechal 
57000 metz (face prefecture) 
Du Lund) au Samedi 

- Fax : 03.87.75-19.29 



21, rue de la Krutenau 
67000 STRASBOURG 

Du Lundi au Samedi 

- Fax : 03.88.36.52.00 



c.c La valentine 
13011 Marseille 

du Lundi au Samedi 9n30 a 2QH30 

- Fax en attente 



R MAJOR Edrfice CALONES 
PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 

OuvBrt tousles jours 

- Fax : 00.376.800.306 



8 rue des Charmettes - 69100 
i/ILLEURBANNE M° Charpennes la 100 n 
Du Lundi au Samedi 

- Fax : 04.78.89.88.33 



C.C. "Barneoud Geant Plan de 
campagne" ■ 13480 CAERIESJJ] 
Du Mardi au DFmancne 

- Fax : 04.42.02.99,3: 

Hicro Direct 

28, rue Florian 
30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 

-Fax:M.G6.52.16.49 

Giga Computer 

23, Bd Marechai Joffre 
11100 NARBONNE 

Du Lundi au Samedi 

'.".=. : Zt J .££.i.'..Zi.:2Z ■ Fax : 01.68.41 .02.67 



r ente Par Correspond ance 

Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 

PAR TELEPHONE 

PAR COURRIER SUR PAPIER LIBRE 



*tf 



AX: 05.61.55.16.89 



Livraison de 24 a 72 H. Frais dexpedition : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete, vpc ouvert de 9 H a 19 H, 
du lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos pnx sont TTC. 




Liberez Los Angeles 

Foncez el tirez ! 




*n .- j ■ | 

TOUS LES CODES 



D'ACCES FOURNIS 




A retaurncr a GIGA BOX 

31 B, me du Commerce 51350 CORMONTREUIL 
Tel : 03.2S.S2.55.5O - Fax : 03.2B.82.55.4S 



out, 

Je commands 
Ote : x 99™ 

Part GRATUIT* mM: ... p RENDM 

Je regie par : 

.. „.. TT"™, ADRESSE : 

-i Cheque J CB 



'#4 



SHOOT SYSTEM 

DIVISION FRRNCE - GROUPE RSCEN5ION 

Tel 05 61 32 76 76 

Lundi au Vaxiredi _7il — J- -7 II 

Samedi. 10h-12h / 15h-19ri 

50 RVENUE RP.I5TIDE BRIRND , 
31400 TDULDU5E 



F>CZ CD-ROM 



mmm 







Ii 

Sip 
si 






"■HI 






i 



CD CHRRME MRTERIEL CULTUREL "K 



LAST ' 
EXPRESS 



ru\ MisnguE : mooi.m 760 f|i 

ROX MYSTIQUE ■: MO (JEM .960 I'M 

.10KDMO\SThR.!l) i MOi3D!-Xi...l4W]"l: 
mNDNHJWH'li i-.ll-.-l X-iMOf3l)K<!...17jnFl' 
IV Xj SHU K/r:!J [«\Y X J Mil l/fi) i-IUM XI 1 7!lil 1 I 

vr-LikJvcx4.'x: avijc i.i.Kiiciiii.^.i'i'Hi el 

H)M V1ERGE 74 MN 40Ft 

JUEDrK I-IREBAIJ I'KMPEST j.:t-0. .1^X1 I 



1-1 SOUND BLASTER 31 PNP 

E SOUND BLASTER AWEfvU'N 

w 311 .sound trust. 

i-:i:ihi:knetbnc" + RJ'1SPNPh 
v. |-thi.kn7tbnc-k.mopnpis 



LUNETTES VIKIUt.l.i.ES3ii 



:■■■;;::■■■,■:■ -,.>! mm , : :: '■ -,: :■'■; I \. j ■" ■..".' . 

Ilill." iiL.L.i 1: .M I-'---. I ... . 

. = = i-. i - s i J -i ■.:■ i;.)i ]<:\'- H'R.]M! ! .M.-' .... 

II l":i I I PIS+GAZ ■ 

■ ■■■..!■! | :i. I-'." 'I.. ■! ::■ . , \, ■( II !..'■■ 

■■-i if k : ij'i s 

:ir : : "iJC.I lTSTiCk 4 MS ■ C.w 

-1- 1- '. i-<jyii; mmiii.; -hi-; -fix./. 

. |;U ! :'■ J ll M ! ! ! :: STK X K liTS ■ 1.1. 

■ CM THROTTLE 

■ U-TIHHOITLEPRO 

'"ii vir,~i_.\:. pii.ui .... 

i-'h.'Xl iN'l 

■ CH PEDALS 

■ CH PEDALS PRO ... L - ■ ■ ■ 

■a.i.-DM •.:■■■: n :■■!■ ;i : : -.li,'Ui- :i '.;i f IEUX3D .. . 

■ ai."X1 GaXIKCARDII " 

HGAMECARD3,'-' 



^— 












Vh3S£c3Eb 


[" Boil tic et 
5 T£l. i i 


tti ■ ii ii n tie it expedier on 

Flri^tlde? Brland 

>5 61 32 76 -7<S fa 


jxer & SHDDT SYSTEM 
31MOO Toulouse 
•i ; OS 61 33 "7<S OO 


J Al]r ,.., 



lOBLKJATOIREl 



Wra 



SA. 



© Ol.46.7M7.00 

'5. avenut Gorges Oosnat, 94 200 Iviy 

« Apple COMPAQ. 



E-mail : uperf@infonie.fr 

IT5TI TOSHIBA Tivinhead # 



>c 



tmAQVB JOUR Wf PABXENAIRE DE PLUS : FRANCE TICLECOA1, GEC ALSTIIOAI, TE.CHNITRON, EUROFA- 
RAD, RATE, SNCF, SAP, BANQUK DE FRANCE, EDP. UNIVERSITY PARIS III/VIII, JIAIRIE DE PARIS, 
CNRS (PARIS, MARSEILLE), RHONE POUEENC, RTE. EYCE'ES, ... 



CONFIGURATIONS PC 



'garantiIn 
5 ans * j 



KITMn TP^C'k 



Data. 



PENTIUM MMX166 Mhz 

-4 029 F.H.T 

( 4 S60 F.TTC) 

"PENTIUM MMX 200 
Mhz 

5 331 Fur 



PENTIUM 120 Mhz 

3 026 F.ii.t 



PENTIUM 200 
Mhz 



AMD PR 133 
2 893 
F.H.T 



Mi 



> 



CYRIX 6X86-166+ 
3 OS1 F.H.i 



roprocesseu 



INTEL/CYRWAMD, Chip Mel VX, PnP, 256 Ko cache P1B, Flash Bios, S Mo RAM EDO, 

disque dur l,2Go SIDE, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clamor 105 touches, carte graphiqtie 1 Mo ext 2MoClRRUS 

PCI, 





OPTION 




5 

DE SUBSTITU- 










■ 


Pi3h.n.».!i;i.. :;uf 




OPTION 




S 




B.MORAMtl/321 2WiFr.i: 

;.-■■■■■ ■..■ ■■■ ■, 






Fc"r>.i~K.r, t ,i-,Lij---]'iSi>Fri t 








Ecnn17" +2890 Fjic 



Data. 



Visualisation directs surTV 
PENTIUM 133 6 790F 
PENTIUM 166 7 490F 
PENTIUM 200 7 880F 



MULTIMEDIA 



Vv 



6X86P150+6 680F 
6X86P166+ 6 790F 
6X86P200+ 7 280F 



PENTIUM 133 
PENTIUM 200 



PAO STATIONS HX 

Gamme SOLYAS 

10 260F 6XS6P 166+ 10 260F 

11 390F ; 6XS6P 200+ 10 590F 



Cirh: ,;;,y,-<< ixni'i.'.miCifrix PCI, Ctfp btm VX. PnP, Flash Bios,512Ko 

Cache 

16 Mo RAM EDO, disque dur 1,6 Co EIDE P104, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, 

carte graphique 2Mo ext 4Mo ATI 3D EXPRESSION, sortie TV, ModemlFca 



> 



Microprocesseur INTEL P133, cum-; va-K \Sl. : ^ p55t2p4, Chip Intel 
HX, Plug&Play, 512Ko Cache Pipelined Burst, Flash Bios, 16 Mo 
RAM EDO, 

disque dur'JGo E IDE PI04, lecteur 3"li2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 2 Mo ext 8Mo MATROX MILLENIUM, souris Microsoft, 
2 ports series (16550) , 1 port II fEPPIECP), carte son Sound Blaster 32 
clavier 105 touches, souris 3 boutons , carte sort 16 bils PnP, lecteur CD-ROM PnP, 

SERVEURS PROFESSIONELS AVEC PENTIUM 

Gamme VENEROS 

PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 266 Mhz 

1 1592 F. HT 12 595 F. HT 



W|' GAME STATIONS PRO TX 

^Hpe-' ""** Gamme MadMax XI 

m 

PENTIUM 166MMX 12 AMD K6PR 166MMX 

PENTIUM 200MMX AMD K6PR 233MMX 



'V 



Carte mere Pentium II ASUS, Klamath , 440 FX, 512Ko Cache 
64 Mo RAM EDO, disque dur 4,3 Co ULTRA IDE, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, 
carte graphique IMo ext 2Mo S3, clavier 105 touches, souris 3 boutons , 
2 ports series (isssu), 1 port II (EPP& ECP), boitier moyenne tour ATX.. 



Capie mere ASUS t.x-97. Chip Imel TX. Plug&Play, 512Ko Cache 
P.Burst, Flash Bios, 32 Mo RAM Dimm, disque dur 2,5Co E IDE P104, 
ktteur 3" 1 12 I.ii Mo. cliwier 105 touches, carte graphique 2 Mo 
MATROX MYSTIQUE, souris Mkwsoil. 2 ports series (16550), 1 port II 
(EPPIECP), man IT Diamond, 
carte son Sound Blaster AWE64, lecteur CD-ROM 16X , enceintes 



PORTABLES 



QUEENO 

P I :.:;i *■■-.? i (:.'l:[ JC&TJ-- lir:; 



1 


UP s.a. © 01.46.71.17.00 fo, -. a. « 7i. r* , 75 : "T^^TtTc? Iv ' y 

/seine. M Maine d lvry / RER C Ivry sur 




Contactez-nous pour connaitre le dernier taril'. h a frame mfjronorasms 

NfwimsikaiMlttM'Ub, ,■.'■.',■,■,■'. ,■■,,■■■.'.■..■■.■■..■■.■ ■ ,. ■■,.'■ ■■ ■':.,.. .',:■,'. ■ :.„/'■ ,'.:,.- ■ ■.:,■.,' .... ■■.',. ,■ ■.. ,.■' ' . ,■ ?■-,■■ ;:■■■ .-.■■ ■■::■.:■ ■:■.. ',;■■■■ -.:■ .■'.■>.■/„? fa slack disptitlib/e Prixn 

pntai'tf en Cos fe njrre m '":,■■,■ o. ■■.,■, , ,■ ...■■ ■■.,■.■■■■ .,..■■,■■ ■ ,,■■■ . i v :,:, . . .. ../ v: ,i .. '.■■. ■'. ., . ■ ,. . ■,,!■. . ■■'^^ t n T y fl TjjctaiiinD^.r IB ™i.-A a *rj. 

VPC : Contactez-nous pour lea frais de port. 


-„ 


V 







SUPER PROMO 
PRINTEMPS-ETE 



0M6.7U7.00 



as-J-j :UPEfiF 



UltralerfoimameSA 



MATERIELS 



D1SQUES OURS 


URS 
TES 


MULTIMEDIA 


|| 




MODEM (AGREE) 


E 
JURIS 

X 
ISER 


i i.i in :■ ' in .1 :.n ,.i 1 1 ■ ■■; v. r i ■: »n i >< 


NfcSTsc2nd°i ' 




PHOTO NUMERIQU 


tliSAr', 1 ! 1 ' ' 


sts\'',\ ','," 


rwH 


CARTES CONTROI.E 


LiVj-i.1)I«W :i- s : - 


:::" 


§s 


i phSto MNON Pov*erShot 600! 5 

^i-;,'';''R.-jrr>s-7 '".'.'"-'-.3 3S 

1 J\ 10 A 2 <)■ 




■ ■■ '■■' '■■■'■' 












BOITIERS/CLAVIERS/S) 


tV^DC 


L1VD HITACHI [NT SCSI Z~....~.~~.Z1~.~.'ZZ. 


:::j7i 


r^SSS 2 ^!::^ 


MAX! I HI ' 


jovfici 
J„ylicl 
.InviK- 

TC 




LECTEURS DISQUET 




ill 


ES 


^ O n° 2 "ow!!! 


3'1/Z 130 Mo 1 OSU 


CARTES MERES 

-'l-\-TirM l> 1I ; I i'[ , ''li(J',\SLS P65iirJ.i-.. r 

PROCESSEURS 
MEMOIRES 


Mira PC/ TV "..._.. __._."!"r™ Z~ 


rack TDF H 


\ !■!■■ 1 ■ 'l'.!!' ■■■ ' ' 

Graven, CI ' ■■:■ ; i' : .:■'■'■■ - : .'J-i .'■■■■■ .... 
Gr,p,«,ii."i i..w ■ '!■ ■■; i '-\ ■ ::.:: v i.i > ini.s :j -v 

CARTES GRAPHIQU 

.... . ■ 




3SSSS,' 1 ' 1 Jl 


MANETTES DE JEU 




1 


S3 Trio 64 PCI IMoEXT 2Mo 




ECRANS 


II 


|| 


BtETIES A DIGIIAI 
e ProA4 G%nS'NewsketcrT t T2S 


SCANNERS 

Scanner a plat A4 Mustek J1800DPI 3 
Scanner a plat A4 Mustek .port// 1 1 
Seamier a plat A4 .Mustek .SCSI 1 63 

Scanner A4 flflfe StudioScanEIPro 5 S5 

Scanner A4 Epson CVT-.IOOO I'C .... * "f 
Seanner A4 Epson GT-8500 PC .... 3 03 

SAUVEGARDES 


1 ■ ; Mil ii i i.ni.r .i. ■ 1 ■ 


CARTES RESEAUI 


: ■'....., 


i 1- n mil i i ii i n i i ..... 


APCF 


OKDULEURS 


vckLip feo.,ov i? 




APC SMART-VSlOOOVA+PowerCIlutea 9 




IM PRIM ANTES 

Ei'S'i: ;■!. ■ 

I-TSOX Stylus UUO 3 03 


C^ln 


CONSOMMABI.ES 

ttes 3"l/2 1.44M(bte de 10) J 


DIVERS 


TELECOPIES 


HP S20CXlY*7u CxT'".'.''.'.'.'.'.'.'TiJ 


■:.;:; 


!' ]' "',"', rS 4oo = ■ "22 


UPsx© 01,46,71,17.00 


Fax : ttl. *«. 71. 76. 




75, ai 


enue Georges Gosnat, 94 200 Iviy 
M° Mairie di'Ivry / HER C Ivry sur 



r connaitre le dernier tarif. Hani 



VPC : Contactez-nous pour Jes fra/s de port. 
A 5 mn de 



100% fen 

f 4e 450 stfvces 




Internet 

Creez votre E-mail 

Dialoguez en direct 

Restez en contact avec votre tribu 

Les soluces 

Pres de 450 solutions de jeux : 
Diablo, Tomb Raider, Alerte 
Rouge... 

Les Petites 
Annonces 

Faites des affaires 

Les trues 
et astuces 

Des astuces, des codes, 
des cheat-modes pour 
pres de 1000 jeux 




Coince dans un jeu ? 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme 

en que/kues minutes. 




recevez GRATUITEMENT* 

EN 48 HEURES IES MEILLEURS CD ROM X 

DU MOMENT SUR LE. 

'-SSC" " 




1 - Choisissez le ou 
les CD Rom desires. 



vos coordonnees. 

3 - Vous recevrez 
notre selection 
gratuitement sous pi 
discret par la poste 
en 48 heures. 



(Ill clioix de CD Rorn 
Ifiedil'j renouoeierj 

en penmmence 
mr le '3617 ALIO CD 



f\ M® 



moM 







; 6 jojir (amateurs) _.249F Pleasures CD N°3 

Brigitte Uve „„ 259F Pleasures CD N°2 

CD Hot Asiotjnur . 99F Pleasures CD N°l 

CD-Ho) Speaal B jrdei . 99F Private flab H°25 

CD-Hoi Special lesfciennw . 99f Plafsirs Manga; ] 

CD-Hot Special Fop Mottle 99f PfaisTrs Mangos 2 

CO Hoi Specie! Sodcne . . . 99F Paris "X" 1925 

California Psrvers . 2I9F Peep Shows 

0) Hoi Spec io. Felloiirn. .. 99F Special Ami (omateurs) .... 

CD Hoi Special Pcneitoiion . . 99F Sex Motel 

CwncK li?F Slar Tripe.- 

" iXArwo .... !99F Specialhes rares 1 

<o 11 Bebecco 799F Specialiles rares 2 

I ■;•:,! Vr-Qj . 299F Sexy Zapping 

Below, el Sounaes 99F Sextet 

{ Femme, eil-eme 1 . 189f Special Manga* 

\ femrrf exlrime 1 I89F The Dream Mochino vol. T 
Interna,? teb ....M9F The Dream Modiine vol. 2 3 

■ La Villa 299F Tabou d Inlerdits vol. I ... 

1 I'Odyssee du ploTsir 99F Tabou el Inlerdits vol. 2 ... 

I Masrarades .. 389F Tabau elfnlerdits vol. 3 ... 
i Mimirde5pBrvers...219F Tohcu el Inlerdits vol, 4 ... 

Virtual Delec live 

Virtual Valerie , 

Virtual Vision 

Virtual Tup models 

X-Mnnio 40 m el plus 

Zara While DbleXpk 






m 

£fati*'^ ~ ~ ~BON DE 

5i»ii« it*^** SSX*3* s "" COMMANDE 




D HIT 



i CD de l'authentique Collectic 



^f^p 


^n^i 




, S* . . ' THa 




jpjgj 



m tl 






I^T 



'- ■ i 



CDstw*^ 



/os com ma rides au : Tel. 01 42 29 32 32 





SXjiU 



_ 3 





(Photos Mac/PC) 



'•~" — ■ 



annrir; 





tfoyeur (photos Mac/PC) 



VOYEUR VOYEUR K/OYEUR 



llirtractifs - LES NOUV6AUTEES 



I 



H^CKi 



SO 



T^TTTI 



:tifs - LES INCONTOURNABLES 



y$m+ - ■ - 






au choix parmis les 5 
(bas du bon dc comi 

ammandes par tel. 01 42 29 32 32, fax : 01 42 29 32 35 



BOM DE COMMANDE CD Stock 1Up me Le 9 endfe 75017 paris 



□ Cheque. 
3 Carte Bjn; 



□ Conife- 

. D -"':)e.,rsE 



Ccdeposnai: VHIo: 

CB N" 



Hire 


Prix 
total TTC 


















£ 23 Frs France metropolians 


+ Port 




°" 45 FrsDom/Torn el stranger 


Total 






perves. 2 

Q 



Catalogue grafuits 30 pages sans 
obligation d'achat. 

nous retoumer le bon de commande 




*VOUS NE PAYEZ QUE' LES F.RAI5 D'ENVOL 



□ virtual Gang Bang (int'usciive:- 

□ CD de rencontres (interactive) 
LJ Anal Rodeo (interactive) 

□ lbs avaleuses (1000 
Qbial -fantasm ana! 1 (photos) 
□Teeny Bondage 1 fiOOOphotas) 

□ Asian 1 (WOOpholos) 

□ Asian 2 (WOOpholos) 

□ Hard extreme ; Ejacs 1 (pi 

□ Hard extreme : Ejacs 2 (photos, 
O Manga sHard 1 (photos Mangas 

□ MangasHard 2 (pholos Mangas 

□ Virtual vision oralfphofos; 
□virtual vision Ana\photos) 

□ virtual vision SM (photos) 
□virtual vision Top Model . ■- 



TOTAL CD-ROM : Q FOI S . 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Norn : 
Prenom : 

Adresse: 
Code Postal : 
ville : 



Nombre de CD-Bor 



[~)iaegtet^ite par cheque 
(a I'ordre de CDXMaq). 




JSSIQUB fnferactifs. 

E.99JL 



Desks & 
perversions 

prix:-299^ *- 

-49 F„ 




Bon de commande a rem/oyer a 

OWE* PUSS, 19 rue lisfrant 75020 Paris 

Reglement a I'ordre deCYBER PRESS, cheque ou CB 



□ 1)lnteractlveDraghi>ia(99F) 
3 2)Taba1ha Interactive (99F) 

□ 3)Tabathav5Drao,mxa(99F) 

a 4)Filles d'Aldo Bergman (99F) , 

□ 5)Femrnes extreme 1(99F) , 
O 5-bl5)Femmes extreme 2 (99F) 
O 6)Zara While temple (99F) 

D Filter Mihe Ancher (99F) 

a 7)DHPn°3/caresses(49F) 

LI B) D & P n"6/amateurs (49F) 

a 9)D8,Pn B 1/pIpes(49F) 

D 1Q)Dapn"2/lesPlerines(49F) 

O 11)D&Pn°5/couplepervers 
<49F) 



3 1^»n W ,^F, 



CRATWITEMEHT 



II suffit de les demahder siir le 



3617 

CDa<tif 



I -Choisissez le ou les CD desires. 

1-Laissez-nous simplement vos coordonnees 

sur le 36 1 7 PoiniCBM renvoyer !e ben de commande ei- 



3-Vous les recevrezCraCuitement, sous plis discrel par la 
poste en 48 heures. 

fneoffrovraiment complete: 
Video, Mangas, photos, jeux iitteracufi 




Code Postal Ville .. 



Nombre de CD :. 
fois 39fr = 



ion ASIE- Photos 

I - Video Mangas *£mfl|aO»™ifc| 

iu plaisir- Video Mangas 






LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM A PARIS 
15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 
Vous attendent au 37 Rue dc Lappe, 7501 1 Paris 



IJa'.iM.Ji! 



i nous par fax :0 1 49 2 9 02 19 




CYBERVISION VOUS PRESENTE Sfi NOUVELLE QfiMME DE CD ROM PHOTOS 



w 











TOUTE DERNIERE COLLECTION it 10 TITRES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUS LE 
POUR TOUS LES GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 






SEX 






i 5 





Lftf;-; 












-d 


x lnE}"; 






MMMBHiyrf 

|i* 11 


: ! , ,* 1 


SJM - «f . 


''}-^> 


|j^«rJ 



^rT 



□3615 CYBERVISION 




NOUVEfiCITES CYBERVISION EXCEPTION 



SEXY 
CELEBRITY 2: 



| mode, de la 
television ou du 
sport sur plus de 

'2000 photos. 



\Si~.gJLy, 



STARS XK 
GALLERY: 

200 stars, 3000 ?ACK . 

photosParcourez LES 2 
un musee CD 

entierement STARS 

interacdf. MAC/ POUR 
PC 



ACHETEZKD 
CHARME, RECEVEZ 



m 



H 



— 



*•■■ ■■■ 



a CYBERVISION 37 rue de lappe 7501 



.Prenom.. 



NOM 

A.dresse 

Code postal Ville 

Fe regie par : Cheque O Mandat O CBO Signature : 



PRODUITISl 


PRIX 






















-] 1 CD BOM X ocdefe, 1 CO HOM offerfs 


Gi!!UHl\ 




FRALS DE PORT 


.11) Fr< 




TOTAL 







tes meilleurs CDROM eft direct 




BON DE COMMANDE 



Tapsz k Cede JOKER 

an Soiflmaira 



CP Ville 



CDROM 


Prix 


CDROM 


Prix 






















Port: 




Port : France 29 F 


CEE et E 


uisse 39 F 





I Exp / 



■s CDROM X so nt striate merit reserves aux Adul' 



^v jr\. ^v arcade - sr 
Action Adventure 




ElVETRATfi 

istributian Exclusive France : AMAR INTERACTIVE 

' I0M " X " INTERACTIF 
LUS INCROVABLES 



k. 




ri 




IL,'©?iW«tell du CEI-Rem die Qminiiei & dies Mei 



? ! i#* 




LE M>4G + LF CD-ROM COMPLE 
CHEZ TON MARCHAND DE JOURIMAUX 



pour feterses Ian, 3617 PO/N/TCD 
Vous offre 21 CD-Rom X GRATUITS ! 



JEUXINTERACTIFS 



OFFRE E^£§|™HI,E— », 




P HOTosM Atfgro 1 I CD15 | pho tos'mac Tpc 2 I CD16 1 photos mac™?" J CD17 




^ [CD191 



L'Odyseeduplaislf Ipr™ I Goflam Se* Machine [ rh^ I 



Renvoyez vite ce bon de commande . 



m 31-116-97. Pkuosno 



Bon rfe commanded rem/oyer d POINTCD BP 78 - 7596 1 ffflMS Ct DBf 20. 





PiPmm 








Reglemenlal'ordre 












□ Cheque 


'-*"*" 


\ 1 1 1 1 1 1 1 





i / 



expire \_l_l_l_/ 





PKBEHIIH HBHtRB 

Vous ne pensiez tout de meme pas que tous les bons jeux allaient 
sortir pour le numero 1 00 et puis « pfuit ! », plus rien ? Parce que le 
1 01 va vous prouver le contraire ! 



DARK REIGN 



Conquest Earth d'Eidos vs Dark Reign d' Acti- 
vision. Une belle affiche pour le numero 101 et 
peut-elre un premier pas vers l'apres Alerte Rou- 
ge avec deux prodtihs poieritidlement novateurs. 
Si Conquest Earth a pour lui sa qualite visuelle, 
Dark Reign, developpe avcc le concours de Ron 
Millar (ex-B!izj&rd ayant travaille sur War- 
craft 2). promet d'etre I'un des jeux lcs plus 
riches du genre avec une foisori d'unites et de ba- 
ti merits evolutifs. 



SHADOW WARRIOR 



Malgre la desertion pari idle de I'equipe res- 
ponsable de Duke Nukem (parti chez Hipno- 
tic], 3D Realms scmbk etre les seuls ameme 
dedevelopperunsuaxsseLirdignedecenom 
a leur indicible succes. La version shareware 
de Shadow Warrior ne nuns a pas seulement 
seduit. elle nous a iiHeralemenl mis sur lecul ! 
Sans revolu Homier le genre, ce doom-like de 
lameiileureecole s'einpare de son ai'eul pour 
lui assener un scrieux coup de jcune. 





Palmares des meilleures ventes du mois d'avril Electre Multimedia 


Bsna 


•:r 


TITRE 


EDITEUR(S) 


.;.; 


Evolution 


Meilleur 


1 


(5) 


Tomb Raider 


Core Design/Eidos 


2 


S 


1 


2 


(5) 


Alerte Rouge 


WestwoodA/irgin 


1 


*» 


1 


3 


(2) 


Complot a Versailles 


RMN/Canal+ 


5 


S 


3 


4 


m 


_a Cite des Enfants Perdus 


Psygnosis 






4 


5 


m 


Pod 


Ubi Soft 






5 


6 


(3) 


Diablo 


Blizzard/Ubi Soft 


3 


*» 


3 


7 


(5) 


Fifa97 


Electronic Arts 


11 


/> 


7 


8 


(6) 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


8 


-* 


6 


9 


m 


NBA Live 97 


Electronic Arts 






9 




(5) 


Rally Championship 


Europress 


13 


S 


1 


11 


I3) 


Phantasmagoria II 


Sierra 


4 


*. 


4 



3615 Electre 



fectnp 



5 000 litres CD ceiui qui vous interesse. 




I'image • le son • la micro • ■ < 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger all moiS. 




REDNECK RAMPAGE 

FANTASIA CHEZ LES PLOUCS. 

• Realise avec le moteur de Duke Nukem 3-D, Redneck 
Rampage vous plongera dans une petite ville de I'Arkansas, 
Hickston, ou les culs-terreux du coin, les "Rednecks" luttent 
contra des aliens venus d'une autre galaxie. 

• Vous dirigerez Leonard et Bubba, deux fermiers degeneres 
partis a la recherche de Bessie, leur cochon vedette. Armes 
jusqu'aux dents, ils disposent d'un arsenal assez puissant 
pour "eclater la tele" de n'importe quel etre rr 



lalfaisant. 



349 FRANCS 





Pour 1 FRANC supplemental, el sur 
presentation de cette page, emportez 

WARCRAFT 



• Le jeu de strategic qui a provaque de; 
Dans un univers 3D, vous choisissez voire camp el v 
de voire race au trovers de somptueux tableaux. Le 
progressivement vous donnent c 
armes. Voire geslion de 
remporter la vicioire ! 

Valeur 99 F 



js guerroyez pour le salut 
nissions qui s'enchalnent 



;pouvoirs 
fera la di 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 

anon 



AMIENS • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON Le Pontet • BETHUNE • BORDEAUX Le Lot • BORDEAUX Nlwi 
ENGLOS • FONTEHAY-SGUS-BOIS • GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE Si Egreve • LI 
MANTES Buchelay • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILTES • NANTES Atlantis 
RONCQ - SI BRIEUC • St EMILION Libourne • TOULOUSE Porlet s/Goronne ■ VALI 



• CAEN ■ CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Gran 

SI Aubin • LENS Vendin-Le-Vieil • LYON Limonest • LYON St P 

mtis • NANTES Paridis - 'NANTES Reie • NIMES • NOYELLES-GODAULT ■ PLAISIR • ROANNE 

VALENCIENNES Petite-Foret • VANNES Ploeren - VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLSS 



L-R GUERRE D-EE 



1L N'Y flURfl 
CpU'UN 5EUL 
VH1NPUEUR. 



( 




T+-\ 



*v 



lEnTDT DIBPDniBUe 
SUR CD-HDfTl PC 
DOS S UlinODUS B SE 



UERSinn FRRflCRlSE inTEBRRi^E. 



i\ 



Ubi Soft 



